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TERJESZTÉS ÉS ELŐFIZETÉS 


Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika .. mbabineczcogamestar.hu 

A kiadványt a LAPKER Zrt, alternatív terjesztők terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó ügy- 
félszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján (információ: 36 80 444 444; 
hirlapelofizetesícoposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Cent- 
rumnál (Budapest, VIII. ker. Orczy tér 1. tel: 436 1 477 6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: 
H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a 
terjesztesrigamestar.hu e-mail címen. 

A GameStar megjelenik minden hónap harmadik péntekén. 


GameStar DVD-melléklettel: 1995 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft 
1 éves előfizetés: 19 020 Ft 
GameStar DVD-melléklettel: ISSN 1787-9027 


Jogi közlemények: 

Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, meg- 
őrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megje- 
ent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzle- 

i felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k a 
GamesStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található progra- 
mokat a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért fe- 
elősséget nem vállal. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok tartalmáért 
elelősséget nem vállal. Az esetleges hibás DVD-mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, té- 
rítésmentesen kicseréljük őket. 
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TELJES JÁTÉK 
DUNGEON SIEGE III 


A: OBSIDIAN ENTERTAIN- először látogassatok el a G 


DOZÁSÁBAN MEGJELENT DUN- kódot. E-mailben megkapjátok a 
GEON SIEGE III ISMÉT AZ EHB Steam-kulcsát. A DVD-n találha 


REPBEN. A változatos helyszíneken, be kell írni a kulcsot, és máris eli 
a remek grafikán és hangulatos dalla- a telepítés. Kellemes szórakozás 


MENT FEJLESZTÉSÉBEN hu/Dunc ge oldalra, maj 
ÉS A SOUARE ENIX GON- írjátok be a DVD-tokon található 


KIRÁLYSÁGBA KALAUZOL EL Setup.exe futtatása és a Steambe 
MINKET, NÉGY HŐSSEL A FŐSZE- történő bejelentkezés után már csak 


mokon kívül többféle végkifejlet is vár . A Dungeon Siege III futtatásához 


d 


játék 
ó 


ndul 


minket a játékban, így mindenképp Steam felhasználói fiók és inter 
érdemes kipróbálnunk. A telepítéshez kapcsolat szükséges. 


et- 


KILL THE PAIN DEMŐ 


RaVEn0411 nevű olvasónk nem volt 
rest, és elkészített egy shootem up- 
RPG-platformer keveréket, egyedi 
sötét hangulattal. Mindenképp érde- 
mes kipróbálni! 


TELJES VERZIÓS 
PROGRAMOK 


OUTPOST PRO SECURITY SUITE 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen 
használhatják október 31-ig, ehhez internetes regisztráció 
szükséges. Látogass el az agnitum.hu/gamestar oldalra, 
GSTV és írd be az aktuális havi kódot. Ekkor egy újabb kódot 
kapsz, amit másolj be a program indításakor megjelenő OUTPOSTPRO 


[Kulcs megadása] gombra kattintva. Probléma esetén a SERT 
supportévagnitum.hu címen kérhetsz segítséget. 
Az aktiváláshoz szükséges kódot a 114. oldalon találod. B 


agnítum 


F-secure S F-SECURE INTERNET SECURITY 2012 
KI ES MOBILE SECURITY 


ÖNLNE 


Az F-Secure biztonsági csomag képes a felhasználók 
digitális adatait megvédeni az illetéktelenektől, legyen 
INTERNET szó PC-ről, mobiltelefonról vagy Macről. Ráadásul olva- 
SECURITY sóink immár az F-Secure mobilvédelmét is használhatják 
PLUS Android, Symbian és Windows Mobile készülékeken. 

A programok legfrissebb kulcsaihoz az antivirushaz.hu/ 


gamestar oldalon juthatsz hozzá, ahol a regisztrációs 
űrlapon add meg az aktuális kódot, majd válaszd ki, hogy 


mely terméket szeretnéd aktiválni. A generált kulccsal 
2013. szeptember 15-től október 31-ig használhatod a 
szoftvert. Probléma esetén a kapcsolatégnyellowcube. 
hu címen kérhetsz segítséget. Az aktiváláshoz szükséges 
kódot a 114. oldalon találod. 


ESET SMART SECURITY 


Manapság minden számítógépnek szüksége van ha- 
tásos védelemre. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS 
programcsomag kínálja, mely egyben vírusirtó, tűzfal és 
spamszűrő is. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy 
feltelepíted a DVD-mellékleten található ESS kliensprog- 
ramot, majd ezek után ellátogatsz az eset.hu/gamestar 
oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi 
kódra, amivel hónapról hónapra meghosszabbíthatod a 
program licencét. Az aktiváláshoz szükséges kódot a 114. 
oldalon találod. 


sz PANDA GLOBAL PROTECTION 2010 


PERT ENSZ ÉBE be mit ts ln Olvasóink ajándékba kapják a Panda biztonsági termék- 
HÁTTÉRKÉPEK: Batman: Arkham Origins, Infinite Crisis, Lords of the Fallen, Mad Max, Global Protection 2010 családjának 30 napig használható változatát. A terméket 
Mario Kart 8, Need For Speed Rivals, RavensDale, Star Citizen, The Crew, World of Tanks eápettr7 véna ze aktiválni kell, első indításkor kérhetünk termékkulcsot e-mail 


címünk, illetve meglévő Panda-ügyfélszámunk beírásával. 
Ezután az aktiválást a program automatikusan elvégzi, 
erről e-mailben megerősítést is kapunk. Probléma esetén: 


Amennyiben a GS. 1309 jelű DVD lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő prog- supportcohu.pandasecurity.com. 


rammal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A teljes játék telepítéséhez kattints a 
DVD kiemelt menüpontra, vagy indítsd el a DVD gyökérkönyvtárában a setup.exe-t. Ha nem indul a teljes játék vagy 
valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld 
ki ismerősöd gépén is. 


SOPHIASO 


Ft 


NIGHTWOLF 


DUNCAN 


VÁLASZ: Csak akkor, ha az Aranycsapat tagjait irányítha- 
tom, másképp nem vagyok hajlandó magyar focit a képer- 
nyőmre engedni. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Total War: Rome II, Diablo III konzol 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Assassins Creed IV, Battlefield 4 


VÁLASZ: Amilyen béna vagyok focis játékokban, ezen 
már biztosan nem fog múlni, szóval... Előre, srácok! Mer- 
re támadunk? 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Puppeteer, Metro: Last Light 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Nyilván South Park: The Stick of Truth 


VÁLASZ: Nem, de mentségemre szóljon, hogy mást 
sem... A focijátékok sajnos nem az én világom, úgyhogy 
remélem, ettől még lehet belőlem egyszer hazafi. Vagy 
honleány. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Guitar Herók, Rock Band 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Beyond: Two Souls 


VÁLASZ: Ha szeretném, és értenék a focihoz, és 
annyira pro lennék benne, hogy már minden csapattal 
megnyertem a bajnokságot, de még további kihívásokra 
vágyom, akkor lehet. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Outlast, Saints Row IV, Lost Planet 3 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Watch Dogs, Assassins Creed IV 


VÁLASZ: A fűnyírós ötlet tetszik. Bár igazság szerint a 
kertben is, no meg játékokban is inkább a vízilabda-váloga- 
tottat választanám. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Diablo III (Xbox 360) 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Beyond Two Souls 


VÁLASZ: Nekem többet ér egy félig elmajszolt májkrémes 
kenyér, mint a focis játékok. A magyar válogatottat pedig 
csak akkor választanám, ha már a himnuszok alatt feladha- 
tom velük a meccset. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Guild Wars 2, de nagyon itt van már a GTA V. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Assassins Creed IV, South Park: The Stick of Truth 


VÁLASZ: Mindenféleképpen. A valódi válogatott képessé- 
gei és az enyémek között zongorázni lehetne a különbséget 
-— az én javamra. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Madden NFL 25 és Neverwinter. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Egyértelműen EverGuest Next. Elvileg forradalmasítani 
fogja az MMO műfajt. 


VÁLASZ: Amennyiben a FIFA 14 egy sakkjáték lenne, ak- 
kor minden kétséget kizáróan. Legalább EndreMan nem 
lenne benne annyira menő. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Rome II és a lap megjelenésekor remélem, már GTA V. 
MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Az új AC-t; a Watch Dogsra valahogy még nem pörög- 
tem rá. 


EPRESPUSZEDLEE 


ENDREMAN 


választanád a magyar válogatottat 
a FIFA 14-ben? Ha igen, ha nem, 
indokold! 


VÁLASZ: Kizárólag a holland válogatottat választanám, 
a "88-as EB óta nekik drukkolok. A magyar focit illetően 
igyekszem inkább arra emlékezni, amire érdemes. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Fallout: New Vegas Ultimate Edition 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Wasteland 2, South Park: The Stick of Truth 


VÁLASZ: Én soha nem nézek focit, így mindig meglep, 
hogy mennyire rossz a magyar válogatott a FIFA-ban. 
Mindig azt hittem, hogy a casual tudásom miatt van ez. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

GTA IV, de már előrendelve a GTA V. Mikor ezt olvassá- 
tok, akkor már azzal. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Watch Dogs és Beyond: Two Souls 


VÁLASZ: Persze, hogy választanám. Minden FIFA-ban 
velük játszom, hisz teljesen mindegy, melyik csapattal 
vagyok, amikor Endre elver. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Grand Theft Auto V, Saints Row IV 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Battlefield 4, Watch Dogs... De jelen-genen egyik sem lesz 
tökéletes. 


VÁLASZ: Azt gondolom, hogy ezt a Magyar Válogatottat 
sehol, semmilyen körülmények között nem választanám 
semmilyen feladatra. Esetleg nyírhatnak füvet a kertben. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Nagyon remélem, hogy pár , focista" idegeivel. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
A Beyond és a GTA után a Gran Turismo 6-ot. 


VÁLASZ: Valahogy én mindig az olaszoknál kötök ki, 
ugyan a FIFA még mindig nem az én világom. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Újra rátaláltam az AC II-re, és még mindig pörgetem a 
Torchlight 2-t is. 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Nehéz kérdés. Talán az AC IV-et és a Watch Dogsot. 


VÁLASZ: Én a FIFA 14-ben még a magyar válogatott szín- 
vonalát sem tudom hozni, úgyhogy inkább elkezdek fing- 
ból ostort fonni, annak is több értelme van. (Ha élhetek egy 
friss klasszikus szavaival.) 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Sims 3 (tudom...) 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Assassins Creed IV 


VÁLASZ: Természetesen, hiszen újra szeretném élni a 
,bukaresti csodát", amikor is magyar hőseink kiálltak 

a becsületünkért, és bár kikaptak, de ők voltak az igazi 
győztesek az elnyomás és az igazságtalanság ellen harcolva. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Splinter Cell: Blacklist, FIFA 14 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Assassin: Creed IV 


VÁLASZ: Évente egyszer játszom focis játékot, méghozzá 
Chavával a táborban. Szóval nekem mindegy, kit választok, 
mert még vége sincs a himnusznak, és a románok már 
vezetnek (hogy én is egy csodásan új klasszikust idézzek). 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Saints Row IV 

MELYIK JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB AZ ŐSSZEL? 
Mafia 3 - majd betesszük a fa alá. 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Múlt hónapban ugyebár a GameStar-tábort sirattuk, nosztalgiázva, ösz- 
szeborulva merengtünk a táborozókkal arról, hogy a szép dolgokra ér- 
demes csak emlékezni igazán, mint nótaszóra elérzékenyülő mamács- 
kák szokták a tornácon sálat kötögetve, rezignáltan sóhajtva. És tessék, 
máris itt az ősz. Egyrészt sulikezdés (már akinek, nálunk már divat az 
öregség, ennek fejében viszont egész nyáron húzzuk az igát), másrészt 
több eső, sárguló levelek, és már este 7-kor sötét van. Ilyenkor kicsit ke- 
vesebbet mosolyog az átlag, de amikor meg eszünkbe jut, hogy az őszi 
dömping milyen kemény lesz a játékiparban (kezdve a GTA V-tel, ugye- 
bár), akkor máris szebbnek tűnik minden. Csak szeptemberben 28 játé- 
kot várunk, jönnek az új generációs konzolok, csupa izgalom, misztérium 
és tündérpor borítja be gamer-agyunkat. Téma tehát akad bőven, a töb- 
bi már csak rajtatok múlik. Na és itt jön be a személyes üzenet: írjatok! 
Várjatok, próbálom sokkal hatásvadászabb módon tálalni a kérést Daev 
tündéri kutyusa, Ellie segítségével: 


Nyilván sokkal hatásosabb így az egész, mivel ellenállhatatlanul édes ez 
a kis szőrmók, így akár azt is írhatnám rá, hogy , Küldjetek pénzt!" vagy 
, Vegyetek GameStart!", de ha véletlenül tényleg nagyon bejön az üze- 
net, akkor inkább mégis csak nekem , Küldjetek pénzt!" Nehogy már a 
Mocsy zsebét tömjem... 

A GameStar magazin megszakítja az Aréna bevezetőjét, hogy egy 
kínos félreértést eloszlasson. Horváth Péter volt alkalmazottunk 
a fenti cikkben azt a hamis látszatot keltette, hogy a GameStar 
magazin vásárlásával a főszerkesztő vagyoni helyzete gyarapo- 
dik, holott ő ugyanolyan alkalmazott az újságnál, mint a fenti so- 
rok írója volt. 

Jó, akkor nehogy már a mazur zsebét tömjem... 

A GameStar magazin megszakítja az Aréna bevezetőjét, hogy egy 
kínos félreértést eloszlasson... 

Mindegy, hagyjuk, jöjjenek inkább a levelek! 
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GSTV - HOGYAN LEHETNE 
JOBB? 

Helló gamestarosok, és persze helló 
HP! Remélem, tényleg HP olvassa az 
arénás leveleket, ugyanis én tájékozat- 
lan legutóbbi levelem írásakor azt hit- 
tem, hogy még Gyu olvassa át a leve- 
leket, szóval ezért a tévedésért elné- 
zést kérek. 

Tényleg én olvasom a leveleket, és 
el van nézve, Gyúnak is írhatsz ter- 
mészetesen, aki az Aréna Uncut ke- 
retében válaszol a DVD-n. 

2008-óta veszem, illetve 2010 óta va- 
gyok előfizetője ennek a remek újság- 
nak. Úgy gondolom, kész csoda, hogy 
ennyi ideig sikerült fenntartani a szín- 
vonalat. 

Egészen sokáig bírjuk levegő nélkül 
színvonal felett. 

Persze mindig van egy-két hiba, ami 
nekem is szemet szúr. Na de akkor tér- 
jünk a lényegre. Nagyon szeretem, és 
rendszeres nézője vagyok a GSTV- 
nek, viszont úgy vettem észre, hogy az 
utóbbi időben ezen a téren jelentősen 
csökkent a minőség. Ez a jelenség a jú- 
liusi GSTV-ben jelentkezett leginkább. 
Kezdeném a PC-s Mortal Kombat vi- 
deóval. Eleinte nem is volt semmi ba- 
jom vele, Mocsy tényleg jó az ilyen vi- 
deók készítésében, viszont az én leg- 
nagyobb bajom, hogy most annak 
99999-a a játékról szóló újságcikk fel- 
olvasásából állt. 

Kérem a számítás folyamatát, az 
írott és hallott szöveg részletes 
összevetését, a vizuális és szöve- 
ges üzenet elemzését, valamint egy 


szabadon választott Kosztolányi 
novella értelmezését. 

Lehet, hogy csak én nem értek hozzá, 
de szerintem nincs sok értelme megír- 
ni egy cikket, majd betenni az újságba, 
és még mellé felolvasni a GSTV-ben, 
miközben megy a gameplay. A legrosz- 
szabb mégis akkor jött, amikor elin- 
dítottam a Deadpool videót. Szegény 
kollégád (nem ismertem fel a hangját 
- én se szoktam) hangján hallatszott, 
hogy ott helyben kellett improvizálnia 
az egészet. Ezért lenne két javaslatom. 
Szerintem mikor eldöntöttétek, hogy 
melyik játékról lesz videoteszt, írjatok 
a cikke mellé egy kis szöveget, amit 
majd felolvashat a kolléga, mialatt ját- 
szik (ha ő játszik a videó alatt). Ha er- 
re nem lenne időtök/energiátok/pénze- 
tek, akkor szépen megkérlek, legyetek 
szívesek kivagdosni az ,öhm", , Öööö", 

, Vagyis" jellegű szócskákat a videóból. 
Hát most kétféle videót támadtál 
kétféleképp. Vagy élőbeszédes vi- 
deó van, ahol benne van sajnos az 
emberi gyengeség, vagy felolvasós, 
ami gyakorlatilag az írott tesztet 
adja vissza - vizuális segédanyag 
kíséretében. De köszönjük az észre- 
vételt, javítunk majd a videós tesz- 
tek feldolgozásán, persze arról is 
érdekelne a véleményetek, hogy in- 
kább megírt szöveget bemondós 
vagy ketten beszélgetős teszteket 
szeretnétek-e hallani a DVD-n. Írjá- 
tok meg nekünk! 

Kérlek, ne tekintsetek erre a levélre 
úgy, mintha csak trollkodni akarnék. 
Én ezt építő jellegű kritikának szán- 
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- Ne merj teszt közben őőő 
-—- mert a szádba lépek! 


iAL SOUNDTRACK 


MUSIC BY 
Er D 


RIVIEREC 


: Emlékszel a legjobb zenére? 


J J AZ ÍZLÉSRŐL PEDIG NEM LEHET 
VITATKOZNI, BÁR SOKAN SOKFÉLE- 
KEPPEN PROBALJAK 


tam. Ezen kívül az újság király, Így to- 
vább! 

Köszönjük, a kritikát is. Jobban rá- 
fekszünk erre a témára, hogy olyan 
tesztek szülessenek, amivel minél 
többen elégedettek vagytok. 
Valójában a cikkekben is benne van 
az őzés, nem győzöm kiirtani... Vic- 
cet félretéve, én annyira tudok örülni, 
ha igény mutatkozik a minőségre! Kö- 
szi! - V. 


ZENÉS DOLGOK 

Már több éve lelkes előfizetőtök vagyok, 
de még sosem írtam az Arénába. Gon- 
doltam, eljött az ideje, hogy billentyűt 
ragadjak. 

Nagyon örülök neki, bölcs és elő- 
remutató cselekedet volt ez ré- 
szedről. 

Bevallom, nem szoktam minden részle- 
ét elolvasni az újságnak, gyakran csak 
átfutok több oldal felett, így a zenei ro- 
vat felett is. De most megakadt a sze- 
em egy igen furcsa néven, ez pedig a 
GanchergRuin volt. Furcsállottam, mi- 
féle név ez, így hát elolvastam, és örül- 
em is, mert mint kiderült, az egyik, 
számomra kedves stílusban játszanak. 
Ezúton is köszönöm mercenarynak, 
ert remek zenékre bukkantam általa. 
Mercenary egy kulturális kisdobos, 
ott segít, ahol tud, jobbá teszi a vi- 
lágot, építi a jövőt. 


De vajon hány másik hasonlóan jó elő- 
adó felett siklottam át? Javaslat: talán 
jó ötlet lenne minden egyes előadó ne- 
ve fölé/alá/mellé nagy betűkkel kiírni, 
milyen az adott stílus. Persze csak ha 
megoldható. 

Megkérdezem Mocsyt, nem rossz 
ötlet. 

A másik dolog a zenékkel kapcsolatban: 
én imádom a film- és játékzenéket. Na- 
gyon hangulatosak, imádom ezeket hall- 


gatni, egyrészt mert remekmű a legtöbb, 


másrészt mert beránt a játék vagy film 
hangulatába. (A Two Steps From Hell is 
nagy kedvencem). Éppen ezért is örül- 
tem, amikor a Remember ME OST-jét 
is felsoroltátok a zenék közt. Nagyon jó 
a zenéje, és a játék is kiváló (szerintem 
méltatlanul alulértékeltétek). 

Nem volt az annyira méltánytalan, 
megindokoltuk, hogy milyen zicce- 
reket hagyott ki a játék. Az ízlés- 
ről pedig nem lehet vitatkozni, bár 
sokan sokféleképpen próbálkoz- 
nak ezzel. 

Valamint jó volt olvasni az interjút 
Chris Velaskóval, remek zenéket írt a 
Mass Effecthez is. És pont ezt furcsál- 
lom. Egy (9096-ban - Chava szerint 
9595-ban) játékokkal foglalkozó újság 
vagytok. Hogyhogy nem szerepelnek 


többször játékok zenéi és előadói az új- 


ság hasábjain? Remélem, ez is változik 
majd a közeljövőben. 


Látod, ezen dolgozunk, hiszen mi is 
nagyon fontosnak tartjuk a játék- 
gyártás mint művészeti forma min- 
den ágát, így a zenét is. Jómagam 
pedig zenészként is tevékenyke- 
dem, tehát szívügyem a téma. Kö- 
szi az észrevételt, nem marad ki a 
zene soha, ezt ígérem neked. 

A helyzet az, hogy vagy mercenary ír 
játékzenéről, vagy senki, mert a többi- 
ek nem annyira gamerek. Merc szeret- 
ne többször ilyen cikket leadni a Más- 
világba, de igen kényes az ízlése... Most 
viszont, ha odalapozol a rovathoz, is- 
mét örülhetsz. Ja igen, jól gondolod, 
úgy egy éve elég gyakran előfordul 
olyan zeneajánló a rovatban, ami pasz- 
szolna az ízlésedhez. Ha megvannak a 
korábbi számok, lapozd fel őket, érde- 
mes! - V. 


KOCZKA TESTVÉREK, 
SZEVASZTOK! 

Szívélyes üdvözletem minden kedves 
koczka testvéremnek és nővéremnek a 
szerkesztőségben! 

A kockzák éteri (vagyis wifis) ál- 
dása szálljon reád is, szellemi test- 
vérünk, PC-s és konzolos őrangya- 


lok vigyázzák lépteid, legyen életed 
IDDOD és IDKFA, kerüljön el mesz- 
szire a Game Over, boldogságod le- 
gyen Ultimate Combo, szintlépésed 
könnyű, s zavartalan, ahogy a digi- 
tális szférában, úgy a földön is. 
Sokat morfondíroztam, hogy mi- 
képp fogalmazzam meg mondaniva- 
lóval egybeszőtt kérésemet, mire vég- 
re elszántam magam, és úgy döntöt- 
tem: miért is ne? Nem veszíthetek 
vele semmit sem, és talán megédesít- 
hetem napotokat néhány kedves és 
őszinte szóval. 
Az mindig jól jön egyébként a 
trollok árnyékában. 

Nem is tudom, hány évvel ezelőtt kez- 
dődött, talán még olvasni se tudtam 
rendesen, mikor először került a kezem- 
be egy játékmagazin, ami tele volt érde- 
kesebbnél érdekesebb képekkel egy já- 
tékról (már nem is tudom, mi lehetett 
az). Egy talált magazin volt, valamelyik 
nagybátyám ágyneműtartójában leltem 
rá (ahová elvileg a pornográf irományo- 
kat kellett volna rejtenie egy ,egészsé- 
ges" tinédzsernek, de hát ugye... - Ez 
az, mit kerestél ott egyáltalán? Por- 
nót?) Nem is ez a lényeg, akkor még 


A GAMESTAR-TÁBOR 2013 
NYEREMÉNYJÁTÉK 
EREDIMÉNYHIRDETÉSE 


Bizonyára emlékeztek még, hogy az előző számunkban egy különleges já- 
tékot hirdettünk meg, amivel elsősorban a táborozók kaphattak értékes 
ajándékot, konkrétan egy Sapphire HD 7790 1 GB GDDR5 Dual-X OC vi- 
deokártyát. Persze a többi kedves olvasó- 

ra is gondoltunk, a helyes megfejtők között 

tíz darab Far Cry 3: Blood Dragon Steam- 

kódot szórtunk szét, így most örömmel mu- 

tatjuk meg a szerencsés nyertesek listáját. 


Pacsi nekik, és szóljanak a fanfárok! 


Far Cry 3: Blood Dragon kódot nyert: 
L Gaál Alexander (xNomadx) 
2. Elemér Aknay (Elmör) 

3. Molnár András (Nflbandi) 
4. Bíró Bence 

5. Tolnai Dominik (h4mx00Or) 
6. Horváth Zoltán 

7. Komlós Ábel 

8. Imecs Bence Dániel 

9. Tar László 

10. Szemerédi Éva 


Köszi mindenkinek a megfejtéseket, EndreMannak pedig a videókat, amelyek nél- 
kül ez a tábor nem lehetett volna ez a tábor. Mert csak ködös elbeszélésekből, 
Mocsy motyogásából, Gyu csendes mosolyából, Wolfi nyihogásából, RG mormo- 
gásából, Paca dadogásából, Chava 9596-os értékeléséből derengene fel valami ho- 
mályos mese a pókokról, női ruhás táncokról, Réku szépségéről, frankó nyeremé- 
nyekről, esti röhögésekről, Paca árokba zuhanásáról, RG bosszújáról meg minden- 


féle mókáról. 
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csak ímmel-ámmal olvasgattam, inkább 
a képek érdekeltek. 
Ez tökéletesen illik a pornóra is... 
Azóta felnőttem, és midőn immáron 
saját fizetésből ruháztam be egy 
GameStarra és egy Gurura is, akkor 
döbbentem rá, hogy bizony anno ti vol- 
tatok azok, akik megörvendeztettétek 
fiatal énemet remekbe szabott művei- 
tekkel, cikkeitekkel. 


Hát biztos nem egy pornómagazin- 
ban volt az, szóval mindenki meg- 
nyugodhat. Bár a régiek is elszántak 
voltak a piacszerzés terén, ki tudja? 
Így hát nem volt kérdés, hogy melyik 
magazin mellett teszem le voksomat a 
közeljövőben. Sajnos a fizetésem nem 
mindig engedi meg, hogy havi rend- 
szerességgel beruházzak remekbe sza- 


bott kis csodairományotokba, de ami- 


VERS MINDEGY, KINEK 


Oh Hi GameStar! 

Mi vagyunk azok. 

Sajnos csak későn jutott a kezembe a júniusi lap, és még csak most olvas- 
tam a választ a levelemre, de mielőtt válaszolnék, Siriusnak szeretnék vala- 
mit üzenni. 

Szóval megint később került ki a leveled, bocsi, de a táborozók elvet- 
ték a helyet. Ilyenek ezek mind. Szóval akkor itt még július van, csak 
hogy mindenkinek tiszta legyen, és te júniusban versikéket küldtél ne- 
künk, igaz? Igaz! 

Lehet hogy a versemből azt szűrte le, hogy nem bírom őt, de ez nincs így! Őt 
is nagyon szeretem (főleg most a GameStartban), de hát ha valakit néznünk 
kell a műsorban, akkor Julcsi lány, Sirius meg nem... És ennyi. 

Nem hinném, hogy Sirius álmatlanul forgolódik emiatt, nyilván ő is 
megérti, hogy egy szép lány tökéletes múzsa. 

Szóval most, hogy ezt tisztáztuk, térjünk át a versekre. Örömmel vállalnám, 
hogy minden hónapban írok egy verset valakiről. Arra gondoltam, hogy én 
egy kezdő rapper vagyok, innen is jönnek a versek, és ha gondoljátok, csinál- 
nék nektek egy GameStar-rapet is. 

Tehát arra gondoltál, hogy rapper vagy? Na jó, lehet, hogy rímben job- 
ban megy a mondandó, és persze megköszönöm neked, ha írsz még 
verset, rapet, bármit. Nyomasd csak! 

Akár még átköltést is csinálok, mondjuk Belehalok GS Edition. Még ByAlex- 
ről is szó lehetne (Az én GéeS-em egy olyan lap...) csak hát énekelni nem tu- 
dok. Sőt azt se tudom, hogy van tovább ez a dal... szerencsére. 

Írd meg a szöveget, majd BZ felénekli nekünk. Vagy én. Bár jobb, ha BZ. 
Gondoljátok meg, addig is HP eléggé célozgattál arra, hogy most rólad ké- 
ne írnom. 

Nem célozgattam, konkrétan könyörögtem. Ha tehetném, az egész 
GameStar magazin rímbe szedve írna a játékokról, még Hunter is jam- 
bikus ütemben topogna a sarokban. 

Kérésed teljesítem. Voilá! 


A GameStar lírás csávója HP, 
Hasonlatai úgy hatnak, mint a kápé, 
A zombik barátja az én barátom, 
Humora túl van minden határon. 
Ezt kamázom, talán még van álom, 
A túlélőhorrort nem találom... 
Az Arénát átvette, és tovább emeli, 
A GS bringáját szavakkal tekeri. 


Remélem, tetszik. A következő verset Vanda kaphatja, ha akarja. 


Soraid szépek, bár eszement képek, 
A lírás csávónak ez egyszerű képlet. 
Szóval rímelve köszönöm, jöhet a Vanda, 
De verset érdemel itt az egész banda. 


Addig is minden jót, szevasztok! (MonoKróm Levi) 
Neked is, ne hagyd abba a lírai rapper vonalat, itt közönséget találtál, 
köszi a rímeket. 


Édes Levi! Kicsit javítottalak, ugye nem baj? Nagyon köszönöm én is a ked- 
vességed, csókjaim küldöm - V. 
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5 ú a 
:Minden egy helyen - 


kor csak tehetem, megteszem, és eddig 
még sose bántam meg. 

Ez nagyon megtisztelő, köszönjük. 
Igyekszünk olyanokat írni, hogy s0- 
se bánd meg. Remélem, most olva- 
sod ezeket a sorokat, mert megvet- 
tél minket éppen. Ugye? Szólj va- 
lamit! Valaki vigyen már ennek a 
fiúnak egy GameStar magazint! 
Tudom, hogy véges a hely, és időtök is 
csekély, hogy egyesével foglalkozza- 
tok minden elvakult GameStar-fana- 
tikussal, úgyhogy bele is csapok a be- 
tűlecsóba. 

Betűlecsó. Érdekes kaja lenne. Wol- 
fi tuti megpróbálja megfőzni. 
Skyrim... Tudom, hogy sokatok számá- 
ra kedvesen cseng ez a cím, másoknak 
kevésbé, számomra mindenesetre egy 
álom vált valóra, mikor végre Oblivion 
után hosszú idő óta először tehettem be 
a lábam Tamriel földjére, és a mai napig 
könny szökik a szemembe, mikor a hosz- 
szú, mesterszinten megvívott sárkány- 
csata után sárkányszülöttem daliás ter- 
mete magába szippantja egyik legyő- 


vet ebben a vitában, szóval nem is 
azért írom, hogy téged megítéljelek 
(vagy bárki mást), de ettől még a 
tényállás az, ami. 

Nem szoktam ilyet tenni; ami játék- 

kal rendelkezem, az vagy tőletek van, 
vagy ismerőseim adták kölcsön... de túl 
nagy volt a kísértés... ám megfogad- 
tam, hogy ha tehetem (amint lehetősé- 
gem, és fölös pénzem engedi), beruhá- 
zok egy eredetire. 

Ez viszont korrekt. 

Főleg miután annyi, de annyi mod 

jött ki hozzá, hogy felsorolni is lehe- 
tetlen. Igazából nem nagyon szere- 
tem moddolni a játékokat, nekem amo- 
lyan szentségtörésnek tűnik a dolog, 
amit egyenesen a tervezők ellen kö- 
vet el a gamer... de mint mindig, itt is 
van egy DE! 
De igaz! 
Nem tudom, mennyit mond nektek 
az, hogy Frostfall, de ez az egyetlen 
szócska fenekestül felforgatta a 
Skyrimről bennem kialakult képet. 
Amint megláttam, mi mindennel szí- 


J J LEGYEN ÉLETED IDDOD ÉS IDKFA, 
KERÜLJÖN EL MESSZIRE A GAME OVER 


zött pikkelyes testvére aranyló naftáját. 
Jaj, hát ez a pátosz csodaszép. 
Ehm... megint elkalandoztam, elné- 
zést... egy a lényeg: akármennyire is 
imádom meg szeretem meg tisztelem 
ezt az egész kis ,csodát", valami na- 
gyon bántja a lelkem. Mégpedig az, 
hogy a játékom nem eredeti. Igen, tu- 
dom, fujj, undorító, hisz éppen azo- 
kat ,loptam" meg, akik hónapok (évek) 
hosszú munkájával örvendeztettek 
meg engem, de nem tehettem mást... 
Sajnos ezzel együtt azt gondolom, 
hogy bár abszolút megértem a 
helyzeted, a ,loptam" szót nem kell 
idézőjelbe tenni. Senki sem szent, 
de ne is kendőzzük el a problémát. 
Tudok minden érvet és ellenér- 


nesíti, életszerűsíti Tamriel világát, 

egy szó villant az agyamba: nekem ez 
KELL! (Na meg az, hogy Fus-Ro-Daht... 
de ez most mellékes) Igen ám, csak- 
hogy mint az kiderült (48 sikertelen 
próbálkozás és egy eszeveszett fogcsi- 
korgatás kíséretében eltöltött álmat- 
an éjszaka alatt), nem eredeti játékon 
nem működik a történet. Belenyugod- 
tam, úgy kell nekem, miért nem vettem 
meg, és már kezdtem teljesen letörve 
könnyes búcsút venni ettől az élmény- 
től, mikor is az ismerősöm, aki meg- 
vette eredeti kiszerelésben a Skyrimet 
mind a három kiegészítővel együtt, 
ám írt, hogy segítsek már, mert neki 
se megy fel a Frostfall. Két napot töl- 
töttem el náluk, vért izzadtunk, áthív- 


ix A HŐNAP LEVELE x 


SZIGETELÉS 

Kedves GameStar! 

Azok mi vagyunk. 

Először is nagyon köszönöm azt a 
páros napijegyet a Szigetre, amit ve- 
letek nyertem! 

Még ilyet! Nem nagyon szokott 
előfordulni, hogy valaki annyira 
kedves és figyelmes, hogy ha nyer 
valamit, akkor azt megköszöni, 
de te még levelet is írtál róla. Már 
most odáig vagyunk érted. 

El sem mertem hinni, hogy nyertem. 
Eddig még sosem volt ilyen szeren- 
csém semmiben sem. Kétszer meg- 
néztem az e-mail feladóját, hogy 
tényleg jó-e a szemem. Megnyugta- 
tásul: jó volt. 

Kicsit izgultunk pedig, hogy mi 
lesz. 

Megnéztük a programot, és arra ju- 
tottunk, hogy a 4. nap lesz a mi na- 
punk. Másnap reggel alig vártam, 
hogy pesti viszonylatban emberi idő 
legyen, és felhívhassam az üzenet- 
ben megadott céget a jegyek átvétele 
miatt. Kicsit hitetlenkedve fogadta a 
család is, hogy nyertünk. Hangoztat- 
ták a média által híresztelt dolgokat, 
hogy milyen emberek vannak ott stb. 
Ilyen meg olyan emberek is van- 
nak ott. 

Az első kiszemelt koncert a délután 
5-kor kezdődő Road volt, amin a ko- 
rai időpont ellenére viszonylag szép 
létszám jött össze. Nagyon jó buli 
volt, de sajnos gyorsan vége lett. 

A következő program, ami első ráné- 
zésre érdekelt minket, az Alvin és a 
mókusok volt szintén a Magyar Ze- 
nei Színpadon, de az csak 23:30-kor 


kezdődött, így elindultunk felfedezni a 


tam programozó ismerősömet is, hogy 
mi lehet a probléma, hátha ő jobban 


konyít hozzá, de négy és fél óra anyuci- 


kázás és hümmögés után tisztává vált: 
ez bizony nem eredetiségfüggő. Ez bi- 
zony attól függ, ki milyen csillagzat 
alatt született. 

Ezt nem tudom neked cáfolni, mi- 
vel itt egyikünk sem próbálta meg 
moddolni a Skyrimet, de ha találok 
valakit, aki sikerrel vette az aka- 
dályt, mindenképpen szólok. Olva- 
sók! Valaki próbált már ilyesmit? 
Megpróbáltunk más modderprogra- 
mokat, másik Skyrimet, több hely- 

ről letöltött Frostfallt, de sehol semmi. 
Vagy elindult a game, de Frosfall nél- 
kül, vagy kifagyott az elején, és mikor 
be akartunk tölteni egy mentett játé- 
kot, egy szó mint száz: big mothafcking 
FAIL volt az egész. Most van a gépe- 
men 30 giga trash, és sehol egy műkö- 
dő frostfallos Skyrim. Szomorú, és egy- 


,Fesztiválköztársaság" területét. Kö- 
rültekintően jártunk el a vacsorát il- 
letően, de azért a churros számunk- 
ra is kihagyhatatlan édesség volt utá- 
na. Vacsora után ismét elindultunk 
sétálni. Már délután is szemeztünk az 
óriáskerékkel, de akkor hatalmas sor 
állt. Nem mellesleg én tériszonyos va- 
gyok, úgyhogy nem tartottam túl jó 
ötletnek elsőre, hogy felüljünk rá. Az- 
tán mégis páromnak lett igaza, hogy 
ha már egyszer ott vagyunk, akkor 
próbáljuk ki. Kifizettük a jegyet, és 
beálltunk a sorba. Láttuk, hogy előt- 
tünk már mentek kettesével is az em- 
berek, szóval ezen felbuzdulva mi is 
elhatároztuk, hogy csak kettesben 
megyünk fel. De valahogy a mi so- 
runkban álló fiatal kezelő lányka ezt 
nem így gondolta. Ember tervez, isten 
végez - szokták mondani. Most annyi 
különbséggel, hogy isten helyett egy 
szöszi volt a végzet. 

A szőkék bizony kifürkészhetet- 
lenek. 

Beszállított két embert, majd közöl- 
te, hogy lehet még menni melléjük. 
Erre mi automatikusan hátrébb lép- 
tünk, és az utánunk következőket fel- 
engedtük. Persze a megjegyzés járt is 
hozzá a csajtól, hogy nehogy azt gon- 
doljuk, hogy kettesben felmehetünk. 
Na mindegy, beletörődtünk, hogy 

lesz társaságunk. Viszont kelleme- 
set csalódtunk a három fős társaság- 
ban, akik mellénk kerültek. Négy kört 
mentünk, de az első körben annyi- 

ra elbeszélgettünk és nevetgéltünk, 
hogy a kilátásról meg is feledkeztünk. 
Hiányosságainkat pótoltuk a követ- 
kező körökben, így nagyon jó hangu- 
latban telt az a pár perc, amíg fent 


ben elkeserítő is az egész. Se a steames, 


se a nexusos nem működött, se a ruszki 
tört verziós, se semelyik. 

Sajnos a moddolás pont az a zóna, 
amire nincs garancia. 

Eléggé elhúztam, ezért most előállok 
az ötletemmel, mielőtt egy négyolda- 
las siránkozásba fulladna az egész le- 
velem. Ha bármilyen esély is van rá, 
hogy az egyik, valamelyik, bármelyik 
gamestaros korongon szerepelne egy 
fullos, felpatchelt, fel-kiegészítőzött 
(Dawnguard-Hearthfire-Dragonborn) 
és működő frostfallos Skyrim, az hatal- 
mas jótétemény volna a magyar, csóró 


gamervilággal, és szerintem nemcsak en- 


gem, hanem az összes magyar Skyrim- 
rajongót egy életre leköteleznétek. 


Kicsit nagyra nyílt most a fantáziá- 


val telt képzelet, azért lássuk be. 
Még ha esetleg valamikor össze is 
jönne egy Skyrim (ami nem most 
lesz), akkor sem tehetünk fel egy 


voltunk, és a kilátás is gyönyörű volt. 
Megérte felmenni. Nagyon szép volt. 
Óriáskerék után még egy kis nézelő- 
dést beiktattunk. Elmentünk a Nagy- 
színpadhoz is. Először csak pislog- 
tunk egymásra, hogy itt meg mi van. 
Hatalmas - a Color Party maradvá- 
nyait hordozó - tömeg táncol és éne- 
kel egy számunkra ismeretlen előadó 
zenéjére, ami nem is annyira rossz. 
(Azt már csak itthon tudtuk meg, 
hogy Mika volt az ismeretlen, aki any- 
nyira nem is ismeretlen számunkra, 
csak nem hallgatjuk napi szinten.) Vé- 
gül eljött az Alvin koncert ideje is. 
Ott már sokkal többen voltak, mint a 
délutáni Road produkción. Fergete- 
ges ingyen sörös buli lett belőle. Saj- 
nos nagyon gyorsan vége is lett. Fájó 
szívvel, de még jobban fájó lábakkal 
indultunk el az éjszakai buszhoz, majd 
onnan a kocsihoz, hogy haza tudjunk 
jönni. Hajnali 3-ra sikerült is megér- 
kezni. Addigra már egyikőnk sem bírt 
normálisan menni, és csak a zuhany 
utáni alvásra tudtunk gondolni, de 
abban azért megállapodtunk, hogy 
ezt kár lett volna kihagyni. Fantaszti- 
kus élmény volt! (Catreen) 

És hogy miért is lett ez a hónap 
levele? Azért, mert egy olyan em- 
bert köszönthetek, aki nyert va- 
lamit, és nem vette természe- 
tesnek, nem követelte ősi jussát 
(ahogy sokan szokták, ha játsza- 
nak, de nem nyernek, vagy nem 


lekciót, amelyben egy életre elég 
tartalmat találsz, természetesen 

a Skyrimet is az összes hivatalos 
DLC-vel együtt. Oké, ez így kb. 18 
ezer forint átszámítva, de benne 
van a The Elder Scrolls Arena, a 
The Elder Scrolls II: Daggerfall, a 
The Elder Scrolls IIT: Morrowind 
(minden idők zsenije mindenki 
szerint), a The Elder Scrolls IV: 
Oblivion (minden idők zsenije sze- 
rintem) a kiegészítőkkel, és termé- 
szetesen a Skyrim ugyanígy. Szóval 
nem akarok rossz arc lenni, tény- 
leg nem azért mondom, de szerin- 
tem ez a legjobb út. Még akkor is, 
ha a Frostfall mod esetleg kimarad 
az életedből, olyan generációkon 
átívelő élményben lesz részed, amit 
nem fogsz elfelejteni soha. 

Akár képesek vagytok ezt valamilyen 
módon elérni, akár nem, köszönöm, 
hogy elolvastátok levelem, és örök há- 
lám, hogy minden egyes hónapban 
megörvendeztettek minket művei- 
tekkel! Örök hála és köszönet nektek, 
GamesStar! Béke veletek! (Itachi) 

Én pedig köszönöm a leveled, írj 
még nekünk az Arénába, és tény- 
leg tisztelet, amiért minket ve- 
szel, ha éppen teheted. Hálásak va- 
gyunk érte. 


NEM LEHETTEM OTT, OTT LESZEK 
Sziasztok! 

Szia! 

Idén sajnos nem tudtam elmenni a 
GS-táborba, de megnéztem a videót 

a 2013/08-as lapszámban, és nagyon 


úgy nyernek), még arra is vette a 
fáradságot, hogy leírja, milyen él- 
mény volt neki a nyeremény. Na- 
gyon jó látni, hogy vannak még 
ilyen emberek, örülök, hogy ő 
nyert. Megérdemelte így utólag. 


tetszettek a versenyek, a programok és 
az, hogy mit össze nem hülyéskedtetek. 
Ja, és mellesleg a szuper nyeremények- 
ről nem is beszéltem. Most már tudom, 
a 2014-es táborban ott a helyem! To- 
vábbi jó munkát! (Bence) 

Bence, nagyon köszönjük, sok sze- 
retettel várunk jövőre a GameStar- 
táborban, lesz mindenből ugyanez 
bőséggel, de több PC-s vonatkozá- 
sú játékot és versenyt szervezünk 
majd, hogy mindenki megtalálja 
azt, amiben a legjobb. 


eleve moddolt verziót a lemezre, hi- 
szen nem hivatalos kiegészítőről 
van szó. Addig is, ha mindent egy- 
ben szeretnél, akkor javasolom a 
The Elder Scrolls Anthology kol- 


Van pár levél, ami most kimaradt, mert pótoltuk a táboros levelek miat- 

ti lemaradást, emiatt szíves elnézését kérem minden levélírónak. Főleg 
Anderka Józsefnek, akinek most született gyermeke (jó egészséget kívá- 
nunk az egész családnak, de persze nem csak erről írt), és Zsoltnak, aki tíz 
éve GameStar-olvasó, ennek kapcsán pedig olyan szépet írt nekünk, amitől 
egy óriási könny csordult le szerkesztőségünk arcán. Mindketten megérde- 
melnétek, hogy a Hónap levele a tiétek legyen, és jövő hónapban mindkettő- 


tök levele kiemelt helyet kap majd az Arénában, de most nagyon szerettem 
volna, ha Catreen érzi, milyen sokat jelent nekünk egy olyan nyertes, aki 
őszintén örül a nyereményének, és megosztja velünk élményeit. A helyzet 
az, hogy az ilyen olvasókból sosem elég, miattatok kezd el az ember öröm- 
mel egy Arénát a következő hónapban is. Kicsit érzelgős lett ez a befejezés? 
Ez van, igyunk egyet, ehhez pedig már csak annyit kell mondanom (amolyan 


ivós varázsszóként): , Vegyetek GameStart!" 
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A Kaszás begyűjti a lelked... hamarosan 


EM ÚGY FOG BEVONULNI A 
INeérősréreevee A 
Ne GAMESCOM, MINT 
AHOL IPARÁGAT MEGRENGETŐ 
ÚJDONSÁGOKAT MUTATTAK BE. 
Ettől függetlenül a kölni dóm közelé- 
ben található kiállításon időnként akad 
egy-egy olyan gyöngyszem, ami vala- 
milyen oknál fogva lemaradt az E3-ról. 
Korunk egyik legkiemelkedőbb fejlesz- 
tőcsapata, a Blizzard előszeretettel lá- 
togatja ezt a kiállítást, mindig nagy 
tandot épít, ráadásul gyakran itt je- 
ti be újdonságait. 


ELSŐ KERESZTESLOVAG 
iablo III fronton amúgy is nagy volt 
ebben a hónapban a pörgés, most je- 


DIABLÓ III: 
REAPER OF 
." SOULS 


lent meg a konzolos változat, tökéle- 
tes volt az időzítés arra, hogy beje- 
lentsék az első kiegészítőt a másfél 
évvel ezelőtt megjelent alapjáték- 
hoz. Sajnos ki kell hogy ábrándít- 
sam azokat, akik abban reményked- 
tek, hogy még az idén telepíthetik a 
kiegészítőt - már most egészen bi- 
zonyos, hogy a megjelenésre legko- 


rábban 2014-ben kerül sor. A Reaper 


of Souls sztárja vitathatatlanul a 
crusader lesz, épp itt volt az ide- 

je, hogy egy olyan karakter mentse 
meg a világot a főgonosztól, aki er- 
re született. Ez lesz tehát a hatodik 
karakter, akit választhatunk, de egy- 
általán nem biztos, hogy megáll itt a 
Blizzard. A pletykák azonnal megin- 


dultak, egyesek tudni vélik, hogy az 
őszi BlizzConon a fejlesztők megszel- 
lőztetik egy új, a druidára erősen ha- 
sonlító karakter debütálását is. Nos, 
a magunk részéről nem szeretnénk 
találgatásokba bonyolódni, másrész- 
ről viszont minél több karakter közül 
válogathatunk, annál nagyobb az él- 
vezeti faktor. 


AMIÉRT FIZETNI KELL 

Az új karakter mellett bővülni fog 
maga a történet is, az ötödik feje- 
zetben régi-új ismerősöket üdvözöl- 
hetünk. A Diablo III befejezését is- 
merve fogadni mertem volna, hogy a 
fejlesztők Adria, Leah boszorkányo- 
san gonosz anyukája után erednek, 


J J A REAPER OF SOULS SZTÁRJA VITATHATATLANUL A CRUSADER LESZ, ÉPP 
ITT VOLT AZ IDEJE, HOGY EGY OLYAN KARAKTER MENTSE MEG A VILAGOT A 
FOGONOSZTOL, AKI ERRE SZÜLETETT 


de koppannom kellett. Az új főellen- 
ség a Halál maga, aki egy időben az 
angyalok sorát erősítette mint a böl- 
csesség őrzője. A sok tudástól azon- 
ban kicsit bekattant, és úgy vélte, 
jobban tudja kamatoztatni a képes- 
ségeit a halál angyalaként. A Blizzard 
minőségű bevezető videóban szeren- 
csétlen Tyraelt teszi éppen helyre, 
akinek nem nagyon jöttek össze az 
utóbbi évek. 

A tervek szerint az Act V mérete ve- 
tekedni fog az Act II-ével. 60-ról 70- 
re emelik maximális szintünk értékét, 
de ez nem jelenti azt, hogy kukáznák 
a paragonszintjeinket. Épp ellenkező- 
leg, a tervek szerint eltörlik a jelen- 
leg hatályban lévő 100-as limitet, a 
kiegészítő után bármeddig fejleszt- 
hetjük kedvenc karakterünket. Vala- 
miféle közös paragonszint lesz (ez a 
rész természetesen mindenkinek jár), 
tehát elég egy karakterrel szintezni, 
annak előnyeit viszont a többi karak- 
terünk is élvezheti. Visszakerül a já- 
tékba a kikukázott Mystic is, ő amo- 
lyan transmogrification (elvarázsol- 
ja a ruhánk kinézetét) és enchanter 
lesz egy személyben. Ő az a karak- 
ter, akihez futni fogunk, ha kiesik az 
a bizonyos két socketes, nagy sebzé- 
sű Manticore (minden démonvadász 
álma), amin dexterity helyett intelli- 
gencia van. A Mystic fogja azt a ha- 
szontalan statot, és kicseréli valami 
értelmesre. 


A paragonszintek mellett lesznek 
úgynevezett paragonpontok is, ezek- 
ről egyelőre csak annyit tudunk, hogy 
tetszés szerint oszthatjuk szét a ka- 
raktereink statjai között (nemcsak 
az alapstatokat változtathatjuk meg, 
módosíthatjuk akár a crit hit/crit 
damege/attack speed-értékeket is). 


MINDEN MÁS INGYEN 

A kiegészítő, amiért természetesen fi- 
zetni kell majd, erre a két dologra, az 
új játszható karakterre és az ötödik fe- 
jezetre összpontosít. Nem maradnak 
azonban hoppon azok sem, akik úgy 
döntenek, hogy nem fizetnek azért, 
hogy új harcossal vigyék tovább a 
sztorit; a Blizzard felfedett egy halom 
újdonságot, melyek ingyenes frissítés 
keretén belül érkeznek. Itt van mind- 
járt a Loot 2.0-s módosítás, melynek 
nem titkolt célja, hogy kihúzza az auk- 
ciós ház méregfogát. A frissítés után 


f 9 hi 
za ee 
; 


nagyságrendekkel kevesebb tárgy fog 
esni, de azok sokkal használhatóbbak 
lesznek, így nem leszünk rákényszerít- 
ve arra, hogy démonvadászat helyett 
az aukciós házat figyeljük stopperórá- 
val a kezünkben, hogy le ne csússzunk 
egy-egy ígéretes tárgyról. 


VÉGJÁTÉK 

Annak ellenére, hogy a Diablo III 
nem MIMO, nagyon sokan reklamál- 
tak azért, mert nincs benne olyan 
tartalom, ami miatt a 100-as para- 
gon karakterek is élvezettel logolnak 
be esténként egy kis démoncson- 
kolásra. A reklamáló játékosok azon- 
ban megfeledkeznek arról, hogy a 
Diablo III-ért nem fizetnek havidí- 
jat, és a Blizzard nem vállalt kötele- 
zettséget arra, hogy 500 játékóra 
után is felhőtlen szórakozást nyújt, 
egészen addig, amíg bolygónk bele 
nem zuhan a Napba. Ennek ellenére a 
gamescomon kiemelték azt, hogy új 
tartalmat készítenek azon játékosok- 


HA TE MONDOD 


nak, akik már beletettek némi ener- 
giát a Diablo III-ba, és nem találnak 
maguknak méltó és kifizetődő elfog- 
laltságot. 

Az egyik ilyen a Nephalem Trial lesz, 
ami nem más, mint egy portál, ame- 
lyen átlépve különféle kihívások vár- 
nak ránk. Az itt nyújtott teljesítmé- 
nyünk határozza meg, hogy a menet 
végén milyen és mennyi jutalom fog 
esni a megjelenő kincsesládákból. A 
másik új játékmód a Loot Run lesz, 
ami egy 15-20 perces, véletlensze- 
rűen generált terület (szörnyek, te- 
rület, loot, bossok), ahol keresz- 
tülfuthatunk néhány barátunkkal. 

A fejlesztők azt szeretnék elérni, 
hogy a karakter használati tárgyai- 
nak nagy része innen kerüljön ki, és 
ne a pénzes AH-ból. Minket kilóra 
megvett a Blizzard ezzel, már alig 
várjuk, hogy az új változtatások- 

kal felvértezett Diablo III-at nyüs- 
töljük, mert az már egy egészen új 
játék lesz. 


Kevin Martens vezető dizájner, Blizzard Entertainment: 
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erőzete? 


TROPICO 5 


EI Presidente örök. Ő a szeretett, a zően elvárt infrastrukturális fejleszté- 
kedves és csak a jóisten tudja, hogy sek (új grafikus motor) mellett család- 
még milyen vezér, az államférfi, ámogatási programról (dinasztia), 
akinek életnagyságú portréja ott mo- devizahitelről (kibővített gazdasági 
solyog Vlagyimir Putyin hálószobájá- endszer), a gyülekezési szabadság- 
ban, és akiről Chaplin híres diktáto- ól (négyfős kompetitív és koopera- 
rát mintázta. A Kalypso Media má- ív multi) olvashatunk programjában 
ig legsikeresebb sorozatának (aligha a teljesség igénye nélkül. S bár nem 
fogja valaha is megbánni a menedzs- ígér sem örök életet, sem ingyen sört, 
ment, hogy megvette a jogokat a hosszas uralkodásra rendezkedhetünk 
Take Two-tól) arca már a jövőre ese- be, ami a 19-ediktől a 21. század ele- 
dékes választásokra készül. A kötele- jéig tart. 


FABLE LEGENDS 


Egy hónap híján három éve annak, rész felújított változata Xbox 360-ra 
hogy Xbox 260-on üdvözölhettük Al- Természetesen korai lenne kijelei 
bion hercegét, akinek egy kisebbfaj- hogy elhibázott döntést ho: 

ta forradalomra volt szüksége ahhoz, rosoft, maga Peter Molynei 


hogyrelfoglalja jól megérdemelt he- egyáltalán nem tart attól, h 
lyét alitrónon. Időközben két mellék- dogulnának majd a Lionheat 
próbálkozott a Microsoft, ám radt 5 vár é Ugyanakkor rop 
-able Heroes, sem pedig a Fable: 1 
Irney nem váltotta be a hozzá- 
tt reményeket. Időszerű len- 
y negyedik rész, ami átve- 


lasszikus élmények- 
ott lesz majd az első 


Peter Molyneux 
játéktervező, a 
Fable széria kre- 
átora: 


MIRE JŐK A PROJEC 
ETERNITY ERŐDJ at a 


ős bónuszokkal is felruházza tu- 
ajdonosát. Ha otthon pihenünk, 


képességeink és tulajdonságaink dig tömlöcbe ve 
feljavulnak egy időre, mégpedig a sőbbiekbei 
egvásárolt épületfejlesztések- ki értük. 


JA MEG NE, E 
ÉRTETT . 
ZSENI? 


Black elbocsátáskét é 


zőség miatt bekövetkezett 
távozását. Egy tavaly októ- 
beri interjúban azt mondta, 
nincs más vágya, mint 

egy kibi""ott jó játékot 
készíteni. Azóta az indie-k 
életét éli, két projektet 
futtatsegyetiOSíréjés egy 
komolyabb Unreál-imotoros 
címet célzottan Stéamre. 


Bár még majd" egy év van hátra től függően, sőt a bővítmények né- 
az Obsidian Entertainment válto- melyike a craftrendszer számára 
zatlanul Project Eternity címen fu- termel nyersanyagokat. Az erőd- 
ó szerepjátékának megjelenéséig, ben hagyott társak maguk is ka- 
elég sok apró részletről lerántot- landoznak, tapasztalatot és zsák- 
ák már a leplet a fejlesztők ah- mányt szereznek, látogatók jönnek 
hoz, hogy úgy véljük, érdemes rá és mennek olykor különleges áru- 
várni. Ilyen például a játékos sa- val megrakodva, a környező falvak. 
ját erődítménye, amire valami- pedig adót fizetnek, melynekánéi 
kor az első fejezet vége felé tesz tékét hírnevünk határozza meg" 
szert. A kezdetben romos épület- Persze a biztonságra sem árt fi- 
együttes nem csupán arra lesz jó, gyelni, hiszen bármikor támadás 
hogy számolatlanul költsük az ara- érheti otthonunkat - akár artávol- 
yat a felújítására, hanem jelen- létünkben is -, ami halállal, rom- 


bolással és anyagi veszteséggel, 
járhat. Esetleges foglyai 


nkat pe- 
hetjük, hogy a ( 
váltságdíjat csikarjunk 


ENEMY FRONT 


Még 2011-ben jelentette be melldön- 
getve az egykor csupa vállalhatatlan, 
ma már inkább középszerű FPS-eiről 
elhíresült City Interactive, hogy sike- 
rült leigazolnia Stuart Blacket, a kon- 
zolokon szép sikereket elért Black cí- 
mű lövölde tervezőjét. Black sajnos 
addigra már túljutott karrierje zenit- 
jén, mert épp a borzalmasan gyenge 
Bodycountot fejezte be a Codemasters 
számára. Irányítása alatt a CryEngine 
3 hajtotta Enemy Front egy már-már 
rajzfilmszerű karaktereket felvonultató 
lineáris shooter lett volna, de még ta- 
valy kilépett a projektből, amit Raphael 
van Lierop, a Far Cry 3 egyik dizájnere 
visz tovább azóta is. Neki köszönhe- 
tő, hogy most már egy sandbox jelle- 
gű FPS-re számíthatunk, amiben hadi- 
tudósítót alakítva szabotázsakciókban, 
merényletekben veszünk részt, kémke- 
ünk, ha szükséges, fegyvert ragadunk, 
ha kell, és mindent megteszünk, hogy 
túléljük azt a poklot, amit Franciaor- 
szág, Norvégia, Görögország és per- 
sze Lengyelország tartogat számunkra 
PC-n, PS3-on és Xbox 360-on. 


áz 


zs 


Te 


ITT A 
A 2D 


Igen, 2DS. Vagyis majd 


NINTENDO 
(mi 


TT A NINTENDO 
ÚJ KÉZIKONZOLJA: 


S 


em ugyanaz, mint a 3DS, csak 


éppen nincs 3D-támogatás, és valamilyen furcsa okból 


kifolyólag az összecsuk 
anyag tömbbé változott. 
DS-játékkal adott a kompatibilitás, vezeték 


den korábbi 
nélküli kapcso 


ató modell egy szilárd, mű- 


A dupla képernyő maradt, min- 


atra, a Nintendo Video használatára és 


eShophoz történő hozzáférésre is alkalmas a kissé fur- 


csa külsejű handheld ko 


áron dobják 


lamokban (nem tudni 


Az első teszte 
ne 


dig 
tálynak szánt, 


egyértelmű 


zol, és mindössze 130 dolláros 
ajd piacra október 12-én az Egyesült Ál- 
ég, hogy hozzánk mikor érkezik). 
k alapján egyébként a készülék semmivel 


n rosszabb, mint a 3DS, de otrombán néz ki, nehe- 
zebb, mint a si 


ma modell, a gyengébb műanyag váz pe- 
en azt mutatja, hogy a fiatalabb korosz- 
egyszerűbb DS-ről van szó (ezt bizonyítja 


a bundle csom 


agban érkező Pokemon X and Y játék is), 


amely alacsonyabb árával szerezhet piacot magának. 
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44 SONY MÁR VÁRHATÓAN 2014 
ŐSZÉN ELŐRUKKOL EGY SAJÁT 
3D-S VR-SZEMŰVEGGEL 


A sorozat több mint húsz év- 
nyi pihenő után ismét feltá- 
mad, mégpedig egyből PS4- 
en. A nyolcvanas évek végén, 
illetve a kilencvenes évek ele- 
jén kultjátéknak számított 
Amigán, minden valamireva- 
ló Amiga-tulajdonos többször 


kezdés októberben 
BEYOND TWO SOUGLS 


Sajnos nem hozták előre a megjelené- 
si dátumot, mindössze annyi történt, 
hogy a Sony bejelentette, októberben 
a PSN-en keresztül elérhetővé teszik 
mindenkinek a Beyond Two Souls 
játszható demóját. Viszont egyből két 
pályát is bemutatnak. Az elsőben a 
nagyon fiatal Jodie és az őt vizsgáló 
kormányhivatalnokok állnak a közép- 
pontban. A második már sokkal akció- 
dúsabb lesz, itt Jodie idősebb, és me- 


nekülni kényszerül az őt üldöző ügynö- 
kök elől. Mostanában nem jellemző a 
demók megjelenése, mert egy felmérés 
szerint mérhetően kevesebbet adnak 
el azokból a játékokból, ahol kiadnak 
játszható demót. Szerintünk ez ave- 
szély nem fenyegeti a Ouantic Dreams 
új játékát, sőt egyre több olyan véle- 
ményt hallani, hogy sokan ezért a já- 
tékért és a The Last of Usért vesznek 
PS3-at. 


2014-BEN JÖN A SONY 
VR-SZEMÜVEGE? 


Egyre népszerűbb az Oculus Rift, 
így nem csoda, hogy pletykálni 
kezdtek a konzolos megoldások- 
ról is. Bár éppen a PC-s piacra be- 
törni készülő VR-szemüveg készí- 
tői nyilatkozták nemrég, hogy az 
új generációs konzolok támogatá- 
sa sem kizárt, feltehetően a Micro- 
soft és a Sony is saját megoldást 
preferálna. Sémmi sem hivatalos, 
de több forrás is arról számolt be, 
hogy a Sony már várhatóan 2014 
őszén előrukkol egy saját 3D-s VR- 
szemüveggel, amit a DriveClubot 


SHADOW OF THE BEAST 


is végigjátszotta ezt az ak- 
koriban forradalmi akciójáté- 
kot. Megjelenési dátum sajnos 
még nincs, de az már biztos, 
hogy elsőre csak digitális letöl- 
téssel élhetünk, szóval gyűjtői 
változatra ne számítson sen- 
ki. 1989-ben a Psygnosis (a já- 


fejlesztő Evolution Studios tesztel- 
get. A headset ráadásul Move ér- 
zékelőkkel is fel lesz szerelve, hogy 
a PlayStation Eye kamera ponto- 
san követhesse a fejmozgást. A So- 
ny semmit nem hajlandó nyilatkoz- 
ni az ügyben, bár egyes források 
szerint már a gamescomon mutatni 
akartak volna valamit a fejlesztés- 
ből, mégis visszatáncoltak. Shuhei 
Yoshida csak annyit mondott, hogy 
nem nyilatkoznak ebben az ügyben, 
tehát nem is cáfolta a VR-szemüveg 
készítésének pletykáit. 


ték kiadója) meg merte lépni 
azt, amit mások nem: 35 fon- 
tért adta a dobozt, melyben 
egy póló is volt, amire a doboz- 
kép volt nyomtatva. Oh, azok a 
régi szép idők, amikor még egy 
egyszerű ruhadarabbal el lehe- 
tett adni egy játékot. 


(e) 


6 


lámad a next-gen 


A ONE MÉG MINDIG 


VALTOZIK 


Eddig a 2013-as év nagyrészt a Micro- 
soft és a Sony új konzoljainak érkezé- 
séről szólt, és ha nem történik valami 
csoda, akkor ez még elég sokáig így is 
marad. Egyetlen dolog hiányzott a kép- 
letből, az Xbox One és a PlayStation 4 
megjelenési dátumai, melyekről mind 
a két cég mélyen hallgatott. A Sony lé- 
pett először az ügyben - a gamescom 
2013-as konferenciáján Andrew House 
bejelentette, hogy a PlayStation 4 
november 29-én érkezik Európába, 
viszont a rossz hír az, hogy kis hazánk 
nincs az első hullám 32 országa kö- 
zött, hozzánk majd csak később érke- 
zik a készülék. A bejelentés után a 
Microsoft stratégái - akik nem voltak 
mostanában a topon - is összedugták 


a fejüket, és pár héttel később, egy va- 
rázslatos szerda délutánon elmondták, 
hogy az első 13 ország (melyek között 
nyilván nem szereplünk) november 22- 
én kapja meg az Xbox One-t. 

A megjelenés bejelentése előtt a Mic- 
rosoft marketingvezetője, Yusuf Mehdi 
még - amúgy mellékesen - megemlí- 
tette, hogy az Xbox One egy kis utolsó 
pillanatos teljesítménynövelésen is át- 
esett, aminek hatására a konzol CPU- 
ja 1L.6 GHz-es órajelről 1,75-re hízott. 
Albert Panello persze azonnal meg- 
nyugtatott mindenkit, hogy ez a vál- 
toztatás nem zavarja meg a gyártást, 
a CPU majdnem 1096-os, illetve a GPU 
690-os teljesítménynövelése nem kés- 
lelteti majd a konzol kiadását. 


Ét J A PLAYSTATION 4 NOVEMBER 29- 
EN ÉRKEZIK EUROPÁABA, VISZONT 
A ROSSZ HIR AZ, HOGY KIS HAZANK 


NINCS AZ ELSŐ HULLÁM 32 
ORSZÁGA KÖZÖTT 


Ez semjött össze a Microsoftnak 


HEAVY RAIN 
XBOXON? 


David Cage, a Ouantic Dreams ka- 
rizmatikus kirakatembere elárulta, 
hogy nem a Sony volt az első part- 
ner, akit megkerestek a Heavy Rain 
ötletével. Nagyon szerettek volna 
együttműködni a Microsofttal, de az 
visszautasította a játékot, mondván, 
a gyerekrablós rész bizony kiverné 

a biztosítékot a vásárlóknál, ők egy- 
általán nem szeretnének ebből bot- 
rányt. A Sonynak persze nem vol- 
tak ehhez hasonló aggályai, ő csak 
annyit kért, hogy ne legyen a já- 

ték közönséges. Ez az egyetlen dön- 
tés 100 millió eurót ért a Sonynak, 


és akkor még csak a játékon reali- 
zált haszonról beszélünk. David Cage 
az egyik legbarátságosabb fejlesz- 
tő, akivel valaha találkoztunk, de ve- 
le kapcsolatban sem hunyhatunk sze- 
met bizonyos nyilatkozatai hallatán. 
Ő volt ugyanis az, aki még 2009-ben 
azt mondta egy interjúban, hogy a 
Heavy Raint egyedül a PS3-as ere- 
je képes életre kelteni. Akkor most 
hogy is van ez? A Microsoft elutasít- 
ja őket, mire kitalálják, hogy az Xbox 
nem elég erős a játékhoz? Vagy ha 
eleve tudták ezt, akkor minek men- ! 
tek a Microsofthoz? j 


MEGVÁLTOZOTT 
VILÁG 


Amikor először szó esett a játékról, még 
úgy volt, hogy a világvége előtt egy órával — : 
fog játszódni, és hat főszereplő utolsó 
perceit követhetjük majd figyelemmel. 
Beleszólhattunk volna abba, hogy mit 

és hogyan tegyenek, de az is opció volt, 
hogy csak álljunk és nézzünk. Egyelőre 
nem tudjuk, mennyi maradt meg ebből a 
koncepcióból. 


EVERYBODY S GONE 10 


sther és az Amnesia: A Machine 


Fe. Pigs után a brightoni stúdió is 


beállt azon független csapatok kö- 
zé, akiket a Sony karolt fel, hogy az 
indie játékok iránt érdeklődők szá- 
mára a PlayStation 4-et használ- 
va vetíthessék ki tehetségüket. Az 
Everybody s Gone to the Rapture 

a TCR más játékaihoz hasonlóan 
ugyancsak egy belsőnézetes, tör- 
ténetvezérelt kalandjáték, mely- 
nek sztorija a világ végével kezdő- 
dik. A játékos egy tudós szerepét öl- 
ti magára, aki az apokalipszis során 


A THE RAPTURE 


. Immáron harmadik projektjén dol- 
Mn a The Chinese Room. A Dear 


csapdába esik, majd kiszabadulva a 
nyílt világ felfedezésével kell kiderí- 
tenie, hogy mi okozta a pusztulást. 
A fejlesztők nemlineáris, dinamikus, 
alkalmazkodó környezetet ígérnek, 
illetve elmondták, az elsődleges 
szempont az, hogy a játékosok ér- 
zelmeire hasson. A változatos, gyö- 
nyörű helyszínek megvalósítása a 
CryEngine 3 feladata, ami az eddig 
látottak alapján kiválóan végzi mun- 
káját. Megjelenési dátum egyelőre 
nincs, de annyi biztos, hogy a koráb- 
bi tervekkel ellentétben a jelenle- 

gi álláspont szerint nem fog megje- 
lenni PC-re. 


NŐI HARCOSOK IS 
LESZNEK A UFC-BEN 


Nem aprózza el a UFC sorozat újra- 
élesztését az EA Sports. Amellett, 
hogy a legújabb epizód - más next- 
gen EA-sportjátékokhoz hasonlóan 
- az EA Sports Ignite motort hasz- 
nálja, és most először a UFC Women 
bantam súlyú harcosai is játszható 
karakterekként jelennek meg. Min- 
denki magával hozza védjegyének 
számító mozdulatait. A két nagy ri- 
vális, a bantam súlyúak csoportjának 
bajnoka, Ronda Rousey és a hasonló- 
an eredményes Miesha Tate a két ki- 


emelt harcos, akik egyébként a The 
Ultimate Fighter nevű realitysorozat 
tizennyolcadik évadának edzői lesz- 
nek, és a való életben sem kedvelik 
egymást. Rousey azt nyilatkozta, hogy 
szerinte Tate olyan ember, akit ha 
egyszer a ringen kívül vágna pofon, ő 
azonnal perelne, ugyanakkor elmond- 
ta, hogy az egymás elleni meccsüket 
nagyon élvezte. A feministák kedvét 
némileg letörheti, hogy nők nem vere- 
kedhetnek férfiakkal, mindenki csak 
saját nemének képviselőivel küzdhet. 


TERMINATORS: 
THE VIDEO GAME 


Miután megszerezte a Rambo: The Vi- 
deo Game elkészítésének jogát, a Reef 
Entertainment nem kívánt sokáig pi- 
henni. A csapat aktívan dolgozik a jó 
öreg John kalandjainak rail-shooter 
formában történő elmesélésén, de 
nemrég rátette kezét az 1984-es Ter- 
minátor konzolos, valamint a Terminá- 
tor 2. - Az ítélet napja konzolos és 
PC-s jogaira. Ennek első hozománya a 
Terminators: The Video Game bejelen- 
tése, de nem ez az egyetlen játék, amit 


TRÓNOKTÓL 
A ROBOTOKIG 


a licencek felhasználásával készítenek 
el a videojátékos közösség örömére. 
Részletek nincsenek, így azt sem tud- 
juk, hogy milyen műfajú játék lesz, il- 
letve hogy konzolexkluzivitást élvez-e, 
PC-re is kiadják, vagy esetleg csak a 
következő generációba lépők kaphat- 
ják-e meg. Egyelőre kétkedve fogadjuk 
a hírt, először nézzük meg, hogy be- 
jön-e a Rambo: The Video Game, elég 
lesz azután eldönteni, hogy bízzunk-e a 
fejlesztőkben, vagy sem. 


Szeptember elején arról kezdett sugdolózni 
az internet, hogy a Terminátor 5-öt nagy 
eséllyel Alan Taylor, a Trónok harca egyik 


rendezője fogja készíteni. A film termé- 

szetesen egy új trilógia kezdete volna, és 
Arnold Schwarzenegger maga is megerősí- 
tette, hogy visszatér. 
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s A mérkőzések min- 
dig izgalmasak. Ronda Rousey olyan tehet- 
séges, mint a UFC bármely más bajnoka, 
Miesha Tate-tel való rivalizálása pedig az 
egyik legintenzívebb a UFC történelmében." 
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Érzelmek viharában 


THE SIMS 4 


Van, aki imádja, van, aki falnak megy 
tőle, de senkit sem hagy hidegen a Sims 
sorozat. Will Wright virtuális babahá- 
za a játéktörténelem szerves része lett, 
éppen ezért nem hagyhatjuk szó nél- 
kül a negyedik rész bejelentését. Will 


Wright ugyan már régen profilt vál- 
tott, de a Sims sorozat él és virul, 2014- 
ben, öt évvel a harmadik rész után jön a 
folytatás, ahol az érzelmek és a társas 
kapcsolatok kerülnek előtérben. Lesz 


d 
; Ú 


CHAMPIONS 
LEAGUE, 


ve 51. 
Il een 


KONAMI! 


ú ! HA TEMD NboD 


persze Sims -testreszabás is, a szoká- 
sos testalkat- és orrplasztika mellett 
még azt is beállíthatjuk, hogy milyen le- 
gyen karakterünk járása. Az új rész fő- 
ként a szereplők érzelmeire épít, Big 
Brothert és Való Világot megszégyení- 


tő szappanoperákat hozhatunk létre az- 4 


zal, hogy manipuláljuk szereplőink han- 
gulatát. Gamer lányok és gamer ba- 
rátnők készüljetek, jövőre beköszönt a 
kavarás kora. 


[Al 


s:KÉ- 


pességünk, hogy szabadon befolyásoljuk 
karaktereink érzelmeit, testét és szívét, olyan 
cselekméry kialakulását teszi lehetővé, melyek 
jóval személyesebbek, mint eddig bármikor. di 
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s Összeto- 
borozzuk a csapatot, amely megcsinálta az 
Escape from Butcher Bayt. Megvannak az 
embereink Svédországban, akik tagjai voltak 
a StarBreeze-nek, és Összehozzuk Öket, hogy 
kifejlesszék a következő Riddick-játéki 


A TÜRELEM SÖTÉT- 
SÉGET TEREM 


Tíz év várakozás után megszületett, 

s ezzel trilógiává bővült Riddick tör- 
ténete; a harmadik rész a mozivász- 
non és a Pitch Blackben lefektetett 
formulához visszatért film már az el- 
ső héten 19 millió dollárt kaszált. S 
ha már a filmnél tartunk, mi a hely- 
zet a játékkal? Jó hírünk van, Vin Die- 
sel összehívta a csapatot, ami megal- 
kotta az Escape from Butcher Bayt, 


XkikxXx 


a PE 360! 


hogy közös erővel létrehozzák a har- 
madik Riddick-játékot. A svéd fejlesz- 
tők remek FPS-eket csináltak, lopako- 
dós elemekkel átszőve, ám most va- 
lami egészen másra készülnek. Egyik 
interjújában Diesel egy MMO jellegű 
játékról beszélt, amelyben a játéko- 
sok zsoldosokat alakíthatnak, és kita- 
nulhatják a mesterség minden fogá- 
sát és titkát. 
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RÉSZLETEK 
A HÁTOLDALON 


EZEDBEN TARTOD A LEG- 
Jess GAMESTAR MA- 

GAZINT, ÉS EZZEL MÁRIS 
EGY EXKLUZÍV KLUB TAGJA LET- 
TÉL, KEDVES OLVASÓ! DŐLJ HÁT- 
RA, LAZULJ EL, OLVASGASS KÉ- 
NYELMESEN, NEKED MÁR SI- 
KERÜLT. Bizonyára megtaláltad a 
törzsvásárlói kártyát az újságban, 
ami csak a GameStar-olvasóknak 
adatik meg. Ez kizárólag a tiéd, hoz- 
zá kell rendelned GSO-s profilodat, 
így mostantól új lehetőségek nyílnak 
meg előtted. Ez egy teljesen új kez- 
deményezés, amelynek részleteiről a 

oldalon megtalálsz 

den információt. 


m 


Mire jó ez a kártya? Ha hozzárende- 
led GameStar Online-profilodhoz a 
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kapott regisztrációs kódot és a kár- 
ya sorszámát (nézd meg a füzetkét, 
amit a kártyával kaptál), akkor mos- 
antól GS-pontokat gyűjthetsz, il- 
etve vásárolhatsz le. Sőt, már most 
1995 pont van a számládon, ami 
egyébként értékében 1995 forint- 
nak felel meg. Hogyan? A GameStar 
és a Konzolvilág közötti stratégiai 
együttműködésnek köszönhetően el- 
indul saját webshopunk és törzsvá- 
sárlói programunk, amely mostan- 
tól több módon is egyedi kedvezmé- 
nyeket nyújt. 


Ha nálunk vásárolsz, akkor mostantól 
minden termék esetében 500 pontot 
(tehát 500 forintot) levásárolhatsz 
ez a kedvezmény egyébként a Kon- 
zolvilág és a GameShop üzletekben 
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a mos 


od fe 
sárlásra. 


Hogyan szerez 


pontokat? E 
a kártyádon. 


egyedi kódot o 


GameStar 0 


ős 
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is él, ahol elfogadják a törzsvásárlói 
kártyát, de ez a 
vülhet majd idővel). Külön öröm, hogy 
kapott kártyával a Konzolvi- 

ág és a GameS 
gyűjtheted (a vételár egy százalékát 
kapod vissza), eze 
a GS-po 


kör még tovább bő- 
op SHOP-pontjait is 
felül használha- 


tokat bármilyen vá- 


eted meg a GS- 


zör is van 1995 pont 
a hozzárendelted az 


line profilodhoz a 


ni 


e-on, akkor máris 


gyűjthetsz extra pontokat. Ha már 


korábban is 
kor külön jut. 


kenységedet, 


pontot érde 
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ag voltál nálunk, ak- 

almazzuk eddigi tevé- 
így minden rang 100 
el. Tehát a GSO úgy- 
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nevezett Jack Bauer (vagyis a leg- 
aktívabb, elismerést érdemlő) tag- 
jai még 1000 pontot (vagyis forin- 
tot) kapnak azonnal a kártyára, de 
szintén elkezdheti gyűjteni a GS- 
pontokat, aki eddig a GameShopnál 
vagy a Konzolvilágnál törzsvásárlói 
kártyát kapott, és most azt aktivál- 
ja a GSO-n. Itt persze nem kell el- 
kényelmesedni, havonta akár plusz 
1000 pontot is össze lehet gyűjte- 
ni online aktivitással; ha felmész a 
oldalra, akkor en- 
inden kérdésedre vá- 


nek kapcsán 
laszt kapsz. 


Tehát regisztrálj, gyűjts pontot, vásá- 

rolj kedvezményesen, élvezd az életet! 
Mi így köszönjük meg, hogy minket ol- 
vasol. Látod, megéri! 


re költözött a Play 


GAMER- -PARADIC 
HÉTEZER NÉGYZETMÉTEREN 


ÖZÉP-KELET-EURÓPA LEG- 
fsz GAMER-REN- 

DEZVÉNYE - EZZEL A JEL- 
SZÓVAL INDUL NEKI AZ ŐSZI 
SZEZONNAK A PLAYIT SHOW, 
MÁRPEDIG ILYEN MOTTÓVAL 
NEM DOBÁLÓZIK CSAK ÚGY AZ 
EMBER. Kíváncsiak is voltunk arra, 
hogy a korábbi helyét kinövő rendez- 
vény most miért lesz vagy lehet a leg- 
nagyobb. Mert nemcsak a helyigény 
nőtt, a közönség igénye is egyre komo- 
lyabb, a szervezők pedig jól tudják ezt. 
Csanda Gergellyel, a rendezvény fő- 
szervezőjével beszélgettünk a decem- 
ber 1-jén a SYMA csarnok A épületé- 
ben újrarajtoló PlayIT kapcsán. 
GameStar: Tavasz után mindenki 
számára egyértelmű volt, hogy ki- 
nőttétek a Millenárist. Miért éppen a 
SYMA csarnokra esett a választás? 
Csanda Gergely: Olyan nagy volt ta- 
vasszal az érdeklődők száma, hogy 
muszáj volt új helyet keresni. A SZMA 
csarnok tömegközlekedéssel jól meg- 
közelíthető, hatalmas, és jól felszerelt 
épület, ahol minden egyben volt ah- 
hoz, hogy egy ekkora rendezvényt oda- 
vigyünk. Képzeljétek el, hogy a PlayIT 
mostantól két-háromszor akkora terü- 
leten lesz, mint korábban, persze több 
embert is várunk december 1-jén oda, 
szerencsére már most óriási az érdek- 
lődés. 


GS: Nem vagyunk meglepve, hiszen 
itt a next-gen éra, mindenki kíván- 
csi arra, hogyan alakul a játékipar 
jövője. 

CSG: Annyit biztosan ígérhetünk, hogy 
az idei szezon összes fontos játékmeg- 


jelenését kipróbálhatják a látogatók, 
még az is lehet, hogy egészen exklu- 
zív bemutató is lesz, még formálódik a 
program. Tele leszünk meglepetések- 
kel. Az a cél, hogy a PlayStation 4 és 
az Xbox One is kipróbálható legyen a 
rendezvényen - bár a jelenlegi infor- 
mációk szerint ugyebár egyik sem jele- 
nik meg hivatalosan hazánkban az év 
végén, mi azért azon dolgozunk, hogy 
ott legyenek a PlayIT-n. További rész- 
leteket a PlayIT magazinban olvashat- 
tok majd. 


GS: Ez mi is lesz pontosan? 

CSG: Azt tervezzük, hogy mostantól 
minden PlayIT Show előtt megjelenik 
majd egy 140 oldalas print kiadvány, 
amiben a legújabb játékokról és ter- 
mészetesen a rendezvényről is elolvas- 
hattok mindent, ráadásul a hazai já- 
tékújságírók közösen készítik el, ti is Ír- 
tok bele mások mellett. 


GS: Sietnünk is kell a beszélgetés- 
sel, mert nekem még oda is cikket 
kell írnom. De akkor a kiállítók lis- 
táját is ebben a magazinban teszi- 
tek majd közzé? 

CSG: Így van. 


GS: Most mennyi embert vártok az 
egynapos őrületre? 

CSG: Kb. 12-15 ezer látogatóra szá- 
mítunk. 


GS: Nyilván a kihívás is sokkal na- 
gyobb. 

CSG: Persze, nagyon nagy felelős- 
ség, szeretnénk, ha minél többen elé- 
gedettek lennének. Nemcsak az alap- 


terület nő, a minőségi szolgáltatások 
terén is a legnagyobbak akarunk len 
ni. Hiszen 15 ezer embert megfelelő- 
en kiszolgálni (parkolás, étel, ital, r 
határ, biztonság...) és egy ekkora ki 
állítási területet egész nap érdekes 
programokkal megtölteni igazi kihí. 
vás a szervezőknek és kiállító partne- 
reinknek is. Nagyon sokat dolgozunk 
azon, hogy minden szempontból meg- 
újuló legyen ez a só. 


GS: Korábban azért kaptátok a leg- 
több kritikát, mert nagyon sokat 
kellett sorban állni a rendezvényen, 
akár a bejáratnál, akár az akciós já- 
tékokat árusító pultnál. Ezen a té- 
ren is várható javulás? 

CSG: Természetesen. Decemberben 
új sorterelési rendszerrel, több kasz- 
szával készülünk, és hát hétezer négy- 
zetméteren a látogatók is kényelme- 
sebben elférnek majd. Tavasszal az 

is probléma volt, hogy nagyon sokan 
reggel érkeztek, nyitás után azonnal 
megtelt a hely, és biztonsági okokból 
nem engedhettünk be több embert. 
Délután már nem volt ilyen probléma. 
Persze sokan jöttek azért korán, hogy 
a PlayIT Show keretében leárazott já- 
tékokból vásárolhassanak, de most 
még több akció, még nagyobb készlet 
lesz, nagyobb stand és több kassza áll 
majd rendelkezésre. Viszont az akciós 
címekről csak később beszélhetünk. 


GS: Most többféle jegytípus kapha- 
tó, azokat a jegyeket el is kapkod- 
ták azonnal, amelyekkel lehet majd 
játékot lefoglalni előre. Ez hogy is 
történik? 
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CSG: Az akciós játékok lefoglalására 
azoknak van lehetőségük, akik Deluxe 
és Collectors Edition jegyeket vet- 

ek. Tényleg azonnal elkapkodták eze- 
ket. Nekik kell most figyelniük, ugyan- 
is a show előtt november 15-16-17-én 
esz elérhető előrendelői webshopunk, 
ahol a Deluxe belépővel rendelkezők 
három, a Collectors Edition jegyek tu- 
ajdonosai pedig öt játékszoftvert fog- 
alhatnak le jegyükkel, így csomagjukat 
a rendezvényen számukra külön ösz- 
szekészítve, külön átvevőponton tud- 
ják átvenni, és gyorsított ütemben fi- 
zetni. Normál jegyek kaphatók még az 
576Kkbyte üzleteiben és a Ticket Exp- 
ress irodáiban, érdemes is elővételben 
venni, mert így olcsóbb, és külön sor- 
ban juthattok be a rendezvényre. Ter- 
mészetesen ezúttal is levásárolható a 
jegy árából 1000 Ft, 10 000 Ft feletti 
vásárlás esetén. 


GS: És mit kap az, aki nem vásárol- 
ni megy? 

CSG: Rengeteg programot több szín- 
padon, kipróbálható játékokat, elő- 
adásokat, versenyeket értékes nyere- 
ményekkel és egy olyan napot, amit 
egyetlen gamer sem fog elfelejteni, 
legyen akár casual érdeklődő vagy 
hardcore fanatikus. A PlayIT-n min- 
denki helyet kap majd, és nem csak a 
hétezer négyzetméteres értelemben. 


PlayIT Show 2013. december 1. 
SYMA Csarnok, A épület 

1146 Budapest, Dózsa György út 1 
Nyitva tartás: 10:00-21:00 
Részletek: playit.hu 

Facebook: facebook.com/PlayIT.hu 
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TÍZ DOLOG, AMIT NEM TUDTÁL A 
GRAND THEFT AUTO SOROZATRÓL 


Már jó pár éve egyáltalán nem olyan nagy szám, ha nagyobbacska hollywoodi 
nevek adják a hangjukat egy-egy játékhoz, de kevés játékról mondható el, hogy 
olyan sok híresség szerepel benne, mint a GTA sorozatban (az ötödik részt még 
bele sem számolva): Phil Collins, Samuel L. Jackson, Ray Liotta, Iggy Pop, Burt 
Reynolds, Ice-T és még sokan mások említhetők, de őket ismerhetitek a leg- 
inkább. A Mass Effect összehasonlítva a GTA felbérelt neveivel gyakorlatilag 
kismiska volt, hiába szerepelt benne számos B kategóriás színész mint szink- 
ronhang. Ettől függetlenül nem mehetek el amellett megjegyzés nélkül, hogy 
Jennifer Hale a játékszinkronhangok istennője, és több száz munkája között ed- 
dig egy GTA rész sem volt. Talán majd most változik a képlet, azaz erősen re- 
méljük. 


DRÁGA ERŐSZAK 


Az első epizód megjelenése óta a GTA sorozatot több mint egymilliárd dollárra 
perelték szerte a világon. Jack Thompson nevét biztosan sokat hallottátok, mi is 
rengetegszer írtunk már róla; ő az az ügyvéd, aki a leginkább ismert azzal kap- 
csolatban, hogy fejni próbálja az erőszakos játékok frencsájzait. Az addig rend- 
ben is lenne, hogy küzd ellene, hiszen jó pár gyilkosság esetében mondták az el- 
követők, hogy csak a Grand Theft Auto ötleteit próbálták ki a valóságban. Sze- 
rencsére azonban a játékosok 99996-ban nem tesznek így, hisz nem mindenki 
elmeroggyant - hála az égnek! 


CSAK A CSAJOK 


Akik szeretik a szabadon kószálós, ,nézdahátam" játékokat (természetesen az 
első két rész felülnézetes mivoltát most hagyjuk ki e jelzőből), azoknak kész 
kánaán, hogy mindegyik GTA epizód legalább kétszáz mellékküldetést tartal- 
maz. Egy biztos: a teljes áras játékok ritkán kínálnak ekkora szabadságot és 
hosszú hetekig élvezhető, minőségi tartalommal töltött játékmenetet. Nem egy 
szerkesztőségi tagot ismerek, aki képes volt csak azért két napig állni egy ke- 
reszteződésben, hogy kipipálgassa, hány új típusú autót lát, mindbe bele is 
ugorva persze, hátha jár érte valamilyen bónusz. 


A videojáték-biznisz már évekkel ezelőtt túlnőtte a moziipart, emellett évi 30 mil- 
liárd dollárt forgat meg a gazdaságban. 2008-ban ez még nem volt több mint a 
McDonalds éves jövedelme, viszont azóta már majdnem duplájára dagadt az üzlet. 
A GTA sorozat már több mint százmillió példányt értékesített, a GTA V az előrejel- 
zések szerint pedig még az év vége előtt 650 millió dollárt kaszál. Összehasonlítás- 
képpen: a GTA IV a megjelenésekor 310 milliót hozott egyetlen nap alatt, viszont 
akkor az értékesített Xboxok és PS3-ak száma messze nem volt akkora, mint most. 
Csak Angliában hárommillióan rendelték elő a GTA V-öt, ami elképesztő - a Black 
Ops előrendelési mennyisége csak kétmillió volt. 
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A GTA IV-ben mindenki Michelle-lel és Kate-tel randizott, de a Love-meet.net 
oldalon keresztül persze Carmen, a nővérke és Kiki, az ügyvéd is elérhető volt. 
Viszont volt egy ötödik hölgy is, Alex Chilton, akit nagyon kevesen találtak meg, 
mert nem egyszerű összejönni a bébivel. Ráadásul idegesítő, énközpontú, hisz- 
tis, és különben is hajtépős, de totál megéri. Tiszta Carrie Bradshaw, mert még 
meg is írja, milyen szexuális kapcsolata volt Nikóval. Szerencsére egyáltalán 
nem hasonlít egy lóra, mint ahogy a színésznő igen, így tényleg csak javasolhat- 
juk, hogy lessétek meg a fehérneműjét. 


DMA DESIGN 


A Rockstar North eredetileg egy nagyon ütős, Amigára fejlesztő csapat volt, 
legismertebb játékuk a Lemmings. DMA Design volt a nevük, ami a közhi- 
edelemmel ellentétben nem azt jelenti, hogy semmit sem jelent (Doesnt 

Mean Anything), hanem a Direct Memory Accesst, azaz a közvetlen me- 
móriaelérést jelenti, ami egy akkori korszakban használt újfajta kódolási és 
erőforráskihasználási módszer volt. A cég székhelye egyébként Dundee, Skócia. 


A San Andreasban számtalan játékos próbálta meg lencsevégre kapni Big Footot, 
aki/ami igazából nem is létezett, csak azt feltételezték, hogy azon az erdős terü- 
leten, ahol sok letaposott gally és fura hangok, neszezések voltak, talán tartal- 
mazhat egy élőlényt. Sohasem lett meg, annak ellenére sem, hogy a térkép azon 
területe egy nagyobbacska talpra utal. Rengetegen átfésülték a hegyes-erdős 
terepet, milliónyi módon megpróbálva előcsalogatni a lényt, de senkinek sem si- 
került. Később egy mod során persze bekerült, de jó pár órájába belekerült sok 
játékosnak, míg rájöttek, hogy nincs ott semmi. 
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GTA: San Andreas 
(2004) 


GRANDTHEFT AUTO IV 


GRANDTHEFT AUTO: SAN ANDREAS 


RED DEAD REDEMPTION 


A bejárható pályaméret mindig hatalmas volt. A GTA V-ben minden ed- 
digit felülmúló méreteken hajthatunk többféle járművel. Csak azért, hogy 
látszódjon, vajon mekkora lesz az egész, képzeljétek el az összes eddigi 
rész térképét, adjátok össze, majd a Red Dead Redemption szintén nem 
apró területét is fűzzétek hozzá. No, a végeredmény még mindig kisebb 
lenne, mint a GTA V-ben bejárható szakasz. Lesz mit felfedezni, az biztos. 


A Grand Theft Auto III a PlayStation 2 platform legjobban fogyott játéka volt. 
Hétmillió eladott példánnyal sikerült elérnie a Rockstarnak azt - a Sonyval történt 
tárgyalások hatására persze -, hogy 2004-ig minden kiadott GTA címet viselő já- 
ték PS2-exkluzív legyen. Ugyanebben az időben volt a játékosok leginkább kedvelt 
szórakozása, hogy a stadionba megpróbáltak valahogy bejutni, amit normális mó- 
don nem lehetett megtenni, csak némi hackeléssel. Rá lehetett bírni egy tankot, 
hogy felrepüljön a stadion fölé. A különböző színű székek felülről a COCKS feliratot 
teszik ki, amit most a gyermekded lelkűbbek kedvéért nem fordítanánk le. 


A most megjelenő epizóddal a széria már több mint 30 résznél jár a különböző 
platformokon megjelent speciális változatokkal együtt, így aki esetleg azt hitte, 
hogy csak öt rész volt eddig, az jobb, ha bepótolja a többit is. A Chinatown Wars 
Nintendo DS-en, a mobiltelefonokra készült részek és a GTA London is mind-mind 
nagyszerűek. 
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Kiadó Rockstar 
Games 

Fejlesztő Rockstar 
North 

Platform 

Xbox 360, PS3 
Röviden A GTA V-nek 
nem lesz többjátékos 
módja, kapunk viszont 
egy különálló játékot, 
ami szoros kapcsolat- 
ban van vele. 
Megjelenés 2013. 
október 

PEGI 181 
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UGUSZTUSBAN BEMUTATTÁK 
A A GRAND THEFT AUTO V 

TÖBBJÁTÉKOS MÓDJÁT, ami- 
re már a gameplay trailer utolsó jeleneté- 
nek (amikor a játékos lakásának padlótól 


plafonig érő ablakán át szemléli a várost, 
majd elhúz előtte egy vadászrepülőgép, 


miközben az utcán vagy verseny, vagy 
üldözés folyik) megpillantása óta izga- 
tottan vártunk. Tudtuk, hogy kegyetle- 
nül ütős lesz, de a Rockstar egy nem el- 
hanyagolható bejelentéssel csavart még 
egyet az egészen: elmondták, hogy a GTA 
V-ben nem lesz multiplayer mód. A fej- 
lesztők idén két, egymással szorosan ösz- 
szefüggő játékkal igyekeznek segíteni ab- 
ban, hogy ne maradjon szabadidőnk: a 
GTA V szeptember 17-i megjelenése után 
október 1-jén elindul a Grand Theft Auto 
Online. 


Többször is elhangzott, hogy a Grand 
Theft Auto V egy egyjátékos élmény, 
akármennyire is kívánná a három karak- 
ter alkalmazása a coop módot. Érthető 
volt a játékosok zúgolódása, de ki gon- 
dolta volna akkor, hogy a háttérben va- 
lami ezerszer összetettebb dolog ké- 
szülődik? Nem kell összevesznünk azon, 
hogy ki legyen a gettószökevény, a gaz- 
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dag családapa és a társadalom kivetett- 
je - a GTA Online világában az vagy, aki 
lenni akarsz. 

Most még csak Los Santos és Blaine 
County utcáin, 15 embertársunkkal egy 
világban élhetjük virtuális énünk bűnöző 
mindennapjait. Az online és offline világ 
között a karakterválasztó kerékkel vált- 
hatunk, így az átállás gyakorlatilag pilla- 
natok alatt megtörténik, nem kell bonyo- 
lult menürendszerben keresni a megfele- 
lő menüpontot. Az, hogy melyik világba 
kerülünk, nem rajtunk áll, de a rendszert 
úgy alkották meg, hogy barátainkkal és 
bandánk tagjaival nagyobb eséllyel kerül- 
jünk össze, a szabad helyeket pedig azo- 
nos skillel rendelkező játékosokkal tölti 
fel. Az, hogy egy világba kerültünk vala- 
kivel, még nem jelenti azt, hogy barát- 
koznunk kellene vele. A 16 játékos ugyan- 
úgy Los Santos lakója, mint a több száz- 
ezer másik - szabad akarattal és saját 
élettel még akkor is, ha az ő akarata a mi 
akaratunk. 


Mivel ez a GTA Online, és nem a The Sims: 
Bűnöző kiadás, nemcsak annyi a feladat, 
hogy terelgessük emberünket a nagyvá- 
rosban. Rengeteg küldetés vár teljesítésre: 
példának okáért felölthetjük maszkjainkat, 


betörhetünk valahova, majd megfelelően 
együttműködve távozhatunk a zsákmány- 
nyal, hogy egyenlően osszuk el; vagy hogy 
elárulva társainkat megtartsunk mindent, 
és a menekülő autóból az utolsó pillanat- 
ban kivetődve hagyjuk őket elmerülni a 
tenger mélyén. Azt ugyanis, hogy ki mi- 
lyen arányban részesül a pénzből, az dön- 
ti el, aki a zsákot cipelte. Ha egy társ sunyi 
módon átver, vadászhatunk rá, vagy fel- 
bérelhetünk valakit, hogy végezze el a me- 
lót helyettünk. A játék rögzíti, kik az el- 
lenségeink, így értesítést kapunk, ha beje- 
lentkeznek, hogy megérkezésük után pár 
perccel már bosszút is állhassunk, és visz- 
szavehessük a pénzt. Ha valaki meghal, 
pénztárcája a teste mellett fog heverni, 
benne minden pénz, amit nem rakott be a 
bankba (attól viszont nem kell félni, hogy 
ha valaki kirabol egy bankot, elbukjuk sa- 
ját vagyonunkat). 


A GTA Online küldetései (melyekből a 
kezdéskor körülbelül 700 lesz) többek 
között abban is különböznek a GTA V 
misszióitól, hogy itt nagyobb szabadsá- 
got kapunk abban, hogyan hajtjuk végre 
azokat. Nem mindegyik érhető el először, 
van, ami csak egy bizonyos rang elérése 
után válik játszhatóvá, de azok nehezeb- 


bek is, tehát ez a rendszer is a játékos 
javát szolgálja. 

Az egyik küldetés során például 
egyetlen feladatunk van: elkötni egy 
repülőgépet egy katonai bázisról. Azt, 
hogy ki vezeti majd a gépet, hogyan 
jutunk be a bázisra, hányan indulunk 
neki, egytől egyig mi dönthetjük el. 
Ha némileg spórolni akarunk a lőszer- 
rel és az idővel, talán jobb, ha helikop- 
terrel a bázis fölé megyünk, remény- 
kedve, hogy a légvédelmi rakéták nem 
lépnek működésbe, majd ejtőernyő- 
vel leereszkedünk a célpontra, miköz- 
ben lövünk mindenre, ami megpróbál 
minket kilyuggatni. Érdemes viszont 
óvatosnak lenni: a csoport együttesen 
rendelkezik adott mennyiségű élettel, 
ami ha elfogy, a küldetés bukásra van 
ítélve. Ez például azért is jó, mert így 
senkinek nem kell arra várnia, hogy a 
többiek nélküle teljesítsék a feladatot. 
Ez a küldetés egy nagyobb volume- 
nű, több szervezést igénylő darab, 

de léteznek egyszerűbbek is: elmehe- 
tünk közösen sportolni, kirabolhatunk 
egy közértet, összeverhetjük egy rivá- 
lis csoport tagjait, vagy versenyezhe- 
tünk egymással a város útjain, kijelöl- 
ve egy kezdő és egy végpontot - vi- 


szont ilyenkor is megeshet, hogy egy 
másik játékos a rendőrök elől lohol, 
útvonala pedig pont keresztezi a mi 
versenypályánkat. Attól, hogy kijelöl- 
tük a pályát, az még nem kerül lezá- 
rásra, bárki átvághat rajta, minket is 
elkezdhet üldözni a rendőrség, vagy 
az egyik versenyző behívhatja a ha- 
verjait, hogy lőjék szét a riválisok au- 
tóit. Aztán persze hamar az árokban 
végezheti. 


Higgyétek el, van mibe fektetni. Min- 
den játékos vehet magának egy saját 
lakást, ami kamerarendszerrel van fel- 
szerelve, hogy folyamatosan figyelhes- 
sük, mi zajlik a garázsunkban vagy az 
ajtó előtt. Leülhetünk tévézni is, min- 
den eddiginél több csatorna áll majd 
rendelkezésre valósághű műsorok- 

kal. De ami igazán érdekes, az az au- 
tós üldözések követésének lehetősé- 
ge. Ugyanis ha valaki a világban kikezd 
a rendőrökkel, a híradó természetesen 
élőben tudósít. Még érdekesebb, ami- 
kor egy üldözés útvonala megegyezik 
a lakásunkból látható út egy szakaszá- 
val. Elképesztő, példátlan élmény. A la- 


HA VALAKI A VILÁGBAN KIKEZD 
A RENDŐRÖKKEL, A HÍRADÓ. . 
TERMÉSZETESEN ÉLŐBEN TUDÓSÍT 


kásba bárkit beengedhetünk, tartha- 
tunk bulikat, vagy összeülhetünk meg- 
tervezni egy bűncselekményt. 
Vagy ott vannak a tuningolható jár- 
művek, melyeket lakásunk tíz férőhe- 
lyes garázsában tárolhatunk. Ha vala- 
melyik kocsinkat az út szélén hagyjuk, 
két dolog történhet vele: valaki beleül 
és elviszi, vagy a rendőrség vontatja 
el, és csak a büntetés kifizetése után 
tudjuk kiváltani. Ha ellopják, és volt 
biztosításunk, egy pontosan ugyan- 
olyat kapunk cserébe, ha viszont nem 
volt, akkor búcsút mondhatunk neki, 
hacsak meg nem látjuk valahol az ut- 
cán, ki nem szedjük belőle a sofőrt, és 
át nem hajtunk a fején néhányszor. Na 
jó, utóbbit nem muszáj megtenni - de 
miért ne? Megérdemli. A GPS-en lát- 
hatjuk, hol parkoltunk, így ha nem is- 
merjük kívülről a várost, még akkor is 
visszatalálhatunk hozzá. 
Az egész újság kevés lenne arra, hogy 
bővebben kifejtsük, mennyi mindent 
nyújt majd a Grand Theft Auto Online. 
EI sem tudjuk képzelni, mire leszünk 
képesek a világban, és annyi biztos, 
hogy akárhányszor bejelentkezünk, 
mindig szembetaláljuk magunkat va- 
lami újjal - erről a GameStar és a fel- 
használók is gondoskodnak. 

Paca 


gamestar.hu/jatek/grand-theft-auto-online 


CSINÁLJ SOK- 
SOK KÜLDETÉST! 
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A korábbi játékokban csak a Banshee nevet viselte, a GTA 
V-ben már márkája is lesz az egyik legnépszerűbb sportautó- 
nak. A Bravado gyártmányának valamelyik szülője biztosan a 
Dodge Viper volt, a hasonlóság tagadhatatlan, a jármű mégis 
elég egyedi volt ahhoz, hogy legyen értelme a West Coast 
Customstől megrendelni. A több ízben bizonyított autóépítő és 
tuningoló csapat kiváló munkát végzett, az járgány külsejét és 
belsejét egyaránt remekül ültették át a valóságba, az elkészült 
Banshee-t - amiből az egész világon mindössze egyetlen darab 
van - pedig nem tartotta meg magának a Rockstar: kisorsolták 
az Egyesült Államokban élő, 17 évnél idősebb rajongók között. 
Értéke egyébként körülbelül 180 000 dollár, átszámítva közel 
41 millió forint. 


Gondoltuk, hogy nem lesz olcsó, így az sem lepett meg minket iga- 
zán, hogy a játék rekordot döntött. 260 millió dollárba, tehát közel 
60 milliárd forintba került, melynek jelentős részét marketingre 
költötték: a Figueroa Hotel három falának kifestését valószínűleg 
nem aprópénzből oldották meg, még ha törzsügyfélként kaptak is 
kedvezményt. A GTA V-nél csak egyetlen szórakoztatóipari termék 
drágább, a 300 millió dollárba kerülő Karib-tenger kalózai: A világ 
végén. 
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ZEPTEMBER KÖZEPE VAN, BEKÖSZÖNTÖTT AZ ŐSZ, ÉS EZZEL EGYÜTT ELKEZDŐDÖTT 

AZ ISKOLA IS. A modern világ történéseiről értesülő tanárok tudják, hogy a hónap második 

felében a szokottnál is többször hangoznak el az olyan kreatív kifogások, mint a ,beteg a macs- 
kám", ,késett a busz" vagy a klasszikus ,épp most születik a huszonharmadik unokatestvérem". Az orvo- 
si pecsétekből kifogy a tinta, hirtelen mindenki lázas lesz, elkap valami kórságot, ami a kórházi kezelést 
nem indokolja, de azért a ,beteg" mégsem mehet ki a lakásból. Nemcsak a diákok, de a felnőttek is mos- 
tanra tartalékolták szabadságukat, hogy ha tovább nem is, de a hónap végéig csak a pizzafutár been- 
gedése és egyéb, kötelezően elvégzendő feladatok miatt nyújtóztassák ki lábaikat. Hogy mi áll az egész 
eseménysorozat hátterében? Az év egyik leginkább várt, legdrágább játéka, a Grand Theft Auto V meg- 
jelenése. Összeszedtük az elmúlt harminc nap legérdekesebb kapcsolódó híreit, melyek természetesen 
megfelelnek az elvárásoknak: rendhagyó játékhoz rendhagyó érdekességek járnak. 


Nem lehet eléggé hangsúlyozni: a Grand Theft Auto 

V csak és kizárólag Xbox 360-ra és PlayStation 3-ra 
jelenik meg a jelenlegi információk szerint. Később ez 
változhat, de most ez a tényállás, ezt kell elfogadni. 

A fejlesztők ennek ellenére is úgy gondolják, hogy 
olyannyira túlfeszítették a jelenlegi konzolok korlátait, 
hogy a GTA V már tulajdonképp egy következő gene- 
rációs játék minden eddiginél lenyűgözőbb grafikával, 
gördülékenyebb játékmenettel, gazdagabb világgal. A 
Sony Twittercsatornáján ugyanakkor megjelent egy 
bejegyzés, ami azt állította, hogy a , GTA V lenyűgöző 
lesz, főleg a PS4-en". Fogadkoztak, hogy ez csak elszó- 
lás, mi pedig, mivel a Rockstar úgysem mond semmit, 
elfogadjuk ezt a kijelentést. 


Nem a leglényegesebb tartalom, de valószínűleg 


az egyik legnagyobb humorforrás, hogy a történet Várható volt, hogy a kalózok naivságát kihasz- 
épp egy kormányzóválasztási időszak alatt zajlik. nálandó megjelennek majd a torrentoldalakon a 
San Andreas vezetőjének két politikus szeretné Grand Theft Auto V ígéretét hordozó csomagok. 
magát megtenni: a szimpatikus hölgy, Sue Murry Már ott gyanús lehetett volna a dolog, hogy a 
és a még szimpatikusabb úr, Jock Cranley. feltöltő elmondása szerint a PC-s változatot 


tette elérhetővé, de aki letöltötte, az egy trójai 
mellett a The Cave játékot találhatta meg. És 
ez még nem elég: egy emelt díjas SMS - amivel 
elvileg a CD-kulcs lett volna kiváltható - elkül- 
désével napi egy euróval lett rövidebb az 
áldozat. Ejnye. 


Sikeresen elvált ex- Na, ő például egy 
tanár, aki egyrészt ösztönös bunkó, és 

a több állami költe- ezt olyannyira nem 
kezéssel kampányol kívánja titkolni, hogy 
maga mellett, más- kampányvideójában 
részt azt ígéri a vá- faroknak nevezi ma- 
lasztópolgároknak, gát. Egyébként egykor 
hogy befektet a köz- kaszkadőr volt, most 
rádióba, amihez magasan képzett 
mindössze 7496 adót kormányzéójelölt, aki 
kellene fizetni. Emel- utálja az emigránso- 
lett kampányvideójá- kat, a rokkantakat, 
ban kijelentette, hogy az egyesületeket, a 

le tud ereszkedni az zsarukat és az idős 
átlagemberek szint- hölgyeket. Sue Murryt 
jére, tudja, hogy kell elítéli amiatt, hogy 
őket megszólítani. a nő azt gondolja, a 
Tudja bizony. legjobban úgy lehet 


tenni az emberekért, 
ha segít rajtuk. 


Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Los Ang... Santos. Mert jól ismerem a várost, és várom, 
hogy bejárhassam virtuálisan is. Az L.A. Noire-t is ezért 
imádtam. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Franklin, mert ő a klasszikus hip-hop bűnöző. En pedig 
szeretem a hip-hop bűnözőket, különösen a zenéjüket. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
A Driverrel. Nekem az volt az első GTA. Na jó, ha nagyon 
muszáj GTA-t mondani, akkor a GTA II. 


Melyik GTA a kedvenced? 
Mindig a legújabb. Most az V. 


DUDU 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 

A történetre rendkívül kíváncsi vagyok, pláne így, hogy 
három főhős van egyszerre. No meg az online mód is csábí- 
tó, be kell vallanom. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Eddig Trevor volt, de az official trailer után egyre könnyeb- 
ben tudok azonosulni Michaellel, szegény pára... 


Melyik GTA-val játszottál először? 
Szégyen gyalázat, de én csak a GTA III-mal vesztettem el 
GTA-szüzességem. 


Melyik GTA a kedvenced? 
GTA San Andreas, azzal mókáztam a legtöbbet. 


DISORDER 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Végre megint tudok az épületek tetejéről ejtőernyővel 
ugrálni. Bár tíz évvel fiatalabb voltam, amikor azt még 
élveztem a San Andreasban. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Franklin. Mert mindenki másnak ellenszenves, szerintem 
viszont egy kedves fiatalember. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
Az elsővel. 


Melyik GTA a kedvenced? 
Vice City 


SOPHIASO 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Sajnos már az ég világon semmi. Végigjátszottam szinte 
minden GTA-t, kipróbálom majd ezt is, de csalódtam a 
sorozatban. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Az első pontra adott válaszomra utalva inkább nem 
választanék, rossz arc vagyok. 


Melyik GTA-val játszottál először? 

A második rész hagyta bennem a legmélyebb nyomot, a 
tabos szellentés azóta is kedvenc gameremlékeim közé 
tartozik. 


Melyik GTA a kedvenced? 
Talán a második rész. De a Vice Cityt is nagyon szerettem 
valamiért. 


Mi 
JELENT 


NEKÜNK A 
GRAND THEFT 
AUTO? 


DAEV 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Szerintem a GTA V hypeja hamar lecseng majd, viszont a 
GTA Online-ról még nagyon hosszú ideig fogunk beszélni. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Egyértelműen Trevor, a redneckekkel végzett rombolás 
mindig megnyugtatja a lelkem. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
Az első GTA-m az első GTA volt. 


Melyik GTA a kedvenced? 
GTA II 


GYU 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Lehet, hogy most sokan nem fognak szeretni, de semmi. 
Egyik GTA sem izgatott fel igazán. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Bevallom, Trevor. Mert a Yesben volt egy nagyon jó gitá- 
ros, Trevor Rabin, aki rengeteg filmzenét is írt. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
Egyikkel sem. Soha, semmilyen GTA nem volt feltelepítve 
sem a PC-mre, sem a konzoljaimra. 


Melyik GTA a kedvenced? 
A harmadik, abban mazuréknál ugrattunk motorral a 
hidakról. Az jópofa volt. 


HUNTER 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Leginkább a GTA Online. A sztori mód sem lesz rossz, de 
én a sandbox élményt csak multiban tudom igazán élvezni. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Szeretném Franklint mondani, de úgyis Trevor lesz a 
kedvencem. Már a traileren is visítva röhögtem. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
GTA I. Tízévesen csapattuk a multi módot éjjel-nappal. 


Melyik GTA a kedvenced? 
San Andreas - akkora bandaháborúkat rendeztünk, hogy 
ihaj. 


MOCSY 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Eddig ellenálltam, de Michael karaktere annyira szim- 
patikus, hogy félreteszem minden ellenérzésemet, és 
végigjátszom az új GTA-t. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Michael a nyerő, nagyon remélem, hogy élete hátralévő 
részeit nyugalomban töltheti el egy trópusi Paradicsomban 
mint külföldieket terelgető halász. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
Vessetek a mókusok elé, de GTA-szüzességemet az ötödik 
rész fogja elvenni. 


Melyik GTA a kedvenced? 
A GTA V, de ha belefeledkezem, akkor végigjátszom az 
összes előző részt. 


CHAVALIER 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Most először állt elő olyan GTA-szereplőkkel a Rockstar, 
akikkel rokonszenvezek. Kivéve Franklint, de neki legalább 
van kutyája. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Trevor - még sosem voltam elég bátor ahhoz, hogy egy 
szál féknyomos alsóban és trikóban beállítsak a szomszéd 
dögös feleségéhez. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
Még a DMA Design-féle felülnézetes GTA-val kezdtem az 
ismerkedést 1997-ben. 


Melyik GTA a kedvenced? 
A 2D-s epizódokat szerettem, utána el is vesztettem az 
érdeklődést. 


PACA 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 
Csak mérhetetlen szabadságot nyújtó játékokkal tudok 
igazán kikapcsolódni. Nem is kívánhatnék többet annál, 
amit a GTA V nyújt. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Michael. A bajos családapa karaktere már az első trailertől 
kezdve szimpatikus. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
A GTA III volt az első, de csak tíz évvel később jöttem rá, 
hogy a Dodóval nem kötelező repülni. 


Melyik GTA a kedvenced? 
A harmadik rész, de nehéz dönteni. 


HP 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 

A szabadidős tevékenységek. Még sosem volt olyan golfjá- 
ték, ahol lelőheted, aki pofázik. 


Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
Michael alapember. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
GTA III 


Melyik GTA a kedvenced? 
GTA: Vice City 


RG 

Mi csábít a legjobban a Grand Theft Auto V-ben? 

A durva fejtörők, az iszonyatosan nehéz platformrészek, 

a nyersanyag-gazdálkodós játékmenet és egy nehéz nap 
éjszakája. 

Ki a legszimpatikusabb karakter számodra, és miért? 
A játékot úgy szeretném játszani, hogy semmit nem tudok 
róla, ezért szándékosan nem néztem meg egyetlen hírt 
sem vele kapcsolatban. 


Melyik GTA-val játszottál először? 
Az első GTA-val. Az első dobozos játékom volt. 


Melyik GTA a kedvenced? 
Az első és a harmadik, meg ami a kettő között volt és az 
azokat követők. 
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A POSZT-APOKALIPTIKUS 
Kel SZEREPJÁTÉK, AKKOR FALLOUT 

3 (ÉS FALLOUT: NEW VEGAS) 
- GONDOLJA AZ ÚJ ÉVEZRED GYER- 
MEKE. NEM, MERT INKÁBB FALLOUT 
(ÉS FALLOUT 2) - ÁLLÍTJA A "90-ES 
ÉVEK MÁSODIK FELÉBEN IS AKTÍV 
JÁTÉKOS. DE AZ A HELYZET, HOGY 
MINDKETTEN TÉVEDNEK. Még azelőtt, 
hogy Kína lerohanta volna Alaszkát, az 
Egyesült Államok pedig annektálta Kana- 
dát, majd 2077. október 23-án, egy csen- 
des vasárnapon kitört volna - hogy még 
aznap véget is érjen - a nukleáris hábo- 
rú, megjelent a Wasteland Apple II-re, 
Commodore 64-re és PC-re. 1988-at ír- 
tunk ekkor. 
Habár nem robbantott kasszát, né- 
hány , év játéka" díjat csak bezsebelt, 
és máig nosztalgiával gondolnak visz- 
sza rá azok, akiknek szerencséjük volt 
hozzá. Miután nemhivatalos folytatá- 
sa, a Fountain of Dreams megbukott 
(egy teljesen új csapat dolgozott rajta), 
a jogokat birtokló Electronic Arts nem 
szándékozott franchise-t építeni a ra- 
dioaktív felhőből kikecmergő civilizá- 
ció köré. Hosszú éveknek kellett eltel- 
nie, mire végre mozgolódás támadt a 
Wasteland-jogok körül. Az kellett hoz- 
zá, hogy az eredeti játékot jegyző Brian 
Fargo otthagyja az általa létrehozott 
- és ma már csak emlékeinkben élő - 
Interplay-t, majd megpróbálja újraal- 
kotni régi sikereit. 


ASTELAND 2: 


Az első a sorban a Bards Tale volt, ám míg 
a nagypofájú trubadúr kalandjaihoz sike- 
rült kiadót találni, addig a Wasteland 2-t 
senki sem merte bevállalni, ami a hason- 
szőrű Falloutok népszerűségének ismereté- 
ben nehezen érthető. Megdöbbentő, hogy 
Fargo 2003-óta - ekkor vásárolta meg az 
időközben a Konaminál kikötött jogokat 

- mindhiába kilincselt kisebb és nagyobb 
kiadóknál. Végül a közösségi finanszíro- 
zás mellett döntött, és egy Kickstarter- 
kampány keretében egymillió dollárt kért 
a játékra tavaly márciusban. Harminc nap- 
pal később 2 933 252 dollárnál állt meg a 
számláló, amihez 107 152 zöldhasút csap- 
hattak hozzá PayPal-adományokból. 

A fejlesztők lelkesen vetették bele magu- 
kat a munkába, behozták segítségnek az 
Obsidian csapatát is, majd kitűztek egy 
októberi céldátumot a 2013-as eszten- 
dőre, amiből most már biztosan tudjuk, 
hogy nem lesz semmi. Illetve de, minimá- 
lis csúszással a végén egy olyan szerepjá- 
tékkal, ami megmutatja a mainstreambe 
fordult műfajnak, hogy miként is kellene 
ezt csinálni. 


Rossz hírem van azok számára, akik a 
Mass Effectet komplex szerepjátéknak 
tartják, és már a levesben úszó betű- 
tészták látványától sikítófrászt kapnak, 
ugyanis a Wasteland 2 sivatagában va- 
lóságos szövegóceánban fognak elme- 
rülni, s ha gyerekkorukban nem tanultak 


meg úszni... pardon, olvasni... akkor ment- 
hetetlenül elvesznek majd az információ- 
halmazban. Már a karaktergenerálás s0- 
rán számtalan skill és opció leírásán kell 
átrágnunk magunkat annak érdekében, 
hogy ne életképtelen egyedekkel gyara- 
pítsuk a Desert Rangers sorait. A nemrég 
megjelent Shadowrun Returns után itt is 
aprólékos tájleírásra, részletesen bemuta- 
tott karakterekre és szituációkra számít- 
hatunk a dialógusokon túl. Ezekegy része 
biztosan szinkront is kap - ilyen például 

a Red Scorpion Militia vezérének hirdeté- 
se a rádióban -, de a korlátozott költségs 
vetés miatt oktalanság lenne azt várni, 
hogy az utolsó mellékszereplő is ékes an- 
gol nyelven szól majd hozzánk. 

Apropó szereplők. Az ilyen-olyan módon 
boldogulni igyekvő településeket felkeres- 
ve mintegy 20 fegyverviselt NPC-ről derül 
majd ki, hogy hajlandók mellényükre tűz- 
ni a rangerek csillagát, és a jó ügy érdeké- 
ben kamatoztatni képességeiket. Más kér- 
dés viszont, hogy a lányok és fiúk közül 
nem mindenkinek angyali a természete és 
birka a türelme (Ssic!). Akad köztük drog- 
függő mesterlövész, aki rendszerint meg- 
dézsmálja a készletet, és patkányoktól 
rettegő zsoldos, aki elveszíti a fejét, amint 
meglát egy rágcsálót. Képességeik kö- 
zött pedig a játék humorosabb hangvéte- 
lét tükrözendő olyan trükköket is találunk, 
mint a bullshit-detektor, a kenyérpirító- 
javítás vagy épp a kemény popsi. Bármit 
is jelentsen ez utóbbi... Saját karakterünk 


3 a 


Bee nag 46 nm A FIZETŐ ÜGYFE- 
ezdzft 1 a WE LEKÉRT MINDENT 


ke Mindig jó látni, ha egy fejlesztőcsapat 

s nem veszi semmibe a játékosokat - pláne, 

fog ha azok finanszírozzák a projektet. Brian 

, Fargo és csapata még a Kickstarter- 

3 ! i kampány kezdetén tett ígéretet arra, hogy 

AA kese TTTTT ELET; figyelembe veszik a támogatók véleményét. 

me vare-snoutaered, 9 Ennek eredményeként az eredeti HUD-ot 

s. alaposan átdolgozták egy áttekinthetőbb, 

letisztultabb és a poszt-apokaliptikus 

környezethez jobban passzoló interfészt 

kapva eredményül. A legjobb az egészben, 

hogy az új HUD elemeit kedvünk szerint 


pakolhatjuk ki a képernyőre, rendezhetjük WP 


egyik vagy másik oldalra, megnyújthatjuk, 
. .  széthúzhatjuk vagy összenyomhatjuk. 


Felújítás után a Budápest Féfencválós pite 
rendező-pályaudvar - p7 


TERÜNK SORSÁT OLYAN 
L NEHEZÍTHETJÜK MEG, 
A LÁNCDOHÁNYZÁS, A SÁNTÍTÁS 

ÉPP A VÁLASZTÉKOS KIFEJEZÉSRE 


VAG 


VALÓ TELJES ALKALMATLANSÁG 


, ezt Sorsát pedig olyan hendikepekkel nehezít- Ez esetben viszont számoljunk azzal, hogy kerülhet. Laikusok ne hagyják magu- 
pt . hetjük meg, mint a láncdohányzás, a sántí- a kecskék tején és húsán élő falusiak aligha kat megtéveszteni a baráti tűz kifeje- 
tás vagy a választékos kifejezésre való teljes . fognak megmentőként tekinteni ránk. zéstől, mert valójában nem jó az ne- 
alkalmatlanság (gy.k.: folyton szentségel). Számos frakció népesíti be a sivatagot, me- künk, kivéve ha az ellenfelünk bénázik. 
Bármennyire is szerencsétlennek tűnik majd lyek dinamikusan reagálnak majd tetteink- A És ha már az ellenfeleknél tartunk, 
így csapatunk, könnyen lehet, hogy pont a re. Könnyen előfordulhat, hogy jó szándéktól EGYSEG- muszáj megemlítenem, hogy a gigászi 
mentálisan kihívásokkal küszködő erőember — vezérelve segítünk egy közösségnek, miáltal robotskorpió és a kisebb, ám nem ke- 
ért majd szót egy kulcsfontosságú NPC-vel. nehéz helyzetbe hozunk egy másikat. Érthe- BEN AZ vésbé veszélyes robotpók után újabb 
tő módon ez utóbbinak tagjai kevésbé lesz- As mechanikus veszedelemről rántották 
nek velünk barátságosak, ha a későbbiekben ERO? le a leplet a fejlesztők a gamescomon. 
Manapság joggal éri az a kritika a játékokat, kereszteznénk az útjukat. S habár a legtöbb A játékhoz az inXile csa-  — Ez nem más, mint a disco-bot, egy 
hogy túlságosan is egyszerűvé, nevetsége- helyzetet megoldhatjuk szép szóval is a dip- TEAT EKLÁ TEK fény és hanghatásokkal támadó lebe- 
sen könnyen kiismerhetővé váltak, a legna- lomácia nyelvén érvelve, hiba lenne nem ki- Unity (egység) motort gő gömb. 
gyobb kihívást pedig az elindításuk (igaz, próbálni a vállunkra akasztott karabélyokat választotta, amelynek Fargo még júliusban jelentette be, 
PC-n extra nehezítésként telepíteni és ak- és a derékszíjon fityegő stukkereket. legújabb, augusztus 3-án hogy nem tudja tartani a tervezett 
tiválni is kell őket) jelenti. No, kérem, a A körökre osztott harcnak nem elhanyagol- megjelent 4.2-es válto- megjelenési dátumot a csapat, in- 
Wasteland 2 igyekszik javítani ezen a lesúj- ható taktikai mélységet kölcsönöz, hogy a EZE seat áZTLÉNK TÉN kább beiktat még egy bétatesztelé- 
tó képen, mégpedig oly módon, hogy szám- találati valószínűség kiszámításakor azt is például képes VálGStGEJŰ si fázist, így legkorábban november 
§ talan lehetőséget kínál a játékosoknak egy- figyelembe veszi a motor, hogy magasabban árnyékokat kezelni. magasságában szólíthatjuk magunk- 
egy szituáció kezelésére. Példának okáért vagy alacsonyabban állunk-e, illetve hogy A Wasteland 2-n egyelőre hoz a játékot. Jó hír lehet viszont a 
próbáljuk elképzelni, hogy csapatunknak át épp fedezék mögül akarunk-e tüzet nyitni. még nem látszik, hogy hozzám hasonló dobozfetisiszták szá- 
kellene kelnie egy aknamezőn, ámsenkisem A ffegyver típusa és a távolság sem elhanya- mire képes a motor, ilyen mára, hogy az inXile megállapodott a 
szeretné feláldozni magát a többiekért. (Hát golható tényező, sörétessel ritkán fogják TESEÉL tten, fa sjs Koch Media érdekeltségi körébe tar- 
ezért fizetjük a mihasznákat?) Amennyiben harminc lépésről ellőni egy döglégy nem- meggyőzőbb. tozó Deep Silverrel, minek köszönhe- 
van köztük olyan, aki az átlagnál kifinomul- zőszervét korlátozott számú akciópontból tően fizikai adathordozón is megjele- 
tabb érzékszerveket mondhat magáénak, gazdálkodó embereink. Hogy melyik hely- nik a Wasteland 2. Már ki is néztem 
máris látni fogjuk a robbanó tölteteket, és zetben adott eszköz mennyire hatékony, azt számára egy helyet a polcomon, te- 
nem lesz más dolgunk, mint egyenként ha- zöld (jó lesz), sárga (talán összejön) és piros gyetek ti is így! 
tástalanítani azokat a robbanószerek keze- (eszedbe ne jusson!) színekkel jelzi a játék. Chavalier 
lését takaró képesség segítségével. Alter- Ugyanez érvényes a képességek alkalmazá- 
natív megoldásként folyamodhatunk kecs- sára is. Aligha sikerül a kísérlet, ha nem al- 
t kebűvöléshez is, ami azzal jár, hogy szegény .  kalmasak hozzá eszközeink vagy adottsága- 
páros ujjú patásokat rátereljük a mezőre,és — ink. Arra sem árt figyelni, hogy a tereptár- 
várjuk, mikor következik be a nagy bumm. gyaktól a csapattársakig bármi lővonalba 
fd 4. , 
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: A rendőrség g kedvence: 
lövöldözés és fánk 


, A szellem titkos kincse ibpolyaszerénységű 
eUFÖaBa: ejthet" 


Koelhő Pál 


CALL OF DUTY: 


GHOS 


GY ÚJABB ÉV, EGY ÚJABB 
Ee OF DUTY - IDÉN A 

HANGSÚLY A LÖVÖLDÖZÉ- 
SEN LESZ. Menetrendszerűen érke- 
zik minden év végén az új rész, ami 
sok játékos szemében csak egy újabb 
rókabőr - mégis tízmilliókat meg- 
veszünk belőle. Ennek ellenére a vá- 
dak valamennyire jogosak, hisz az 
Activision nem szereti különöseb- 
ben megpiszkálni pénztermelő gépe- 
zetét. Az idei konzolgeneráció-váltás 
miatt viszont muszáj volt nekik is vil- 
lantani valamit, főleg hogy idén egy 
Battlefield 4 is jön. Az Acitivision na- 
gyon magabiztos volt, meg is hívta a 
világ újságíróit Los Angelesbe, ahol 
személyesen próbálhattuk ki a leg- 


újabb Call of Duty többjátékos módját. 


CSINÁLD MAGAD (ÖSSZE) 

A testreszabhatóság mindig jó - ezt 
az Infinity Ward is tudja, nem vélet- 
len, hogy a multiplayert érintő válto- 
zások nagy része erről szól. Kiemelt 
szerepet kapott karakterünk generá- 
lása: amikor elkezdünk a többjátékos 
móddal játszani, szinte egy RPG-be 
csöppenünk. Meg kell alkotnunk sa- 
ját karakterünket, aki a Call of Duty 
sorozat történetében először nő is le- 
het. Az illetékesek elmondása sze- 
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TS 


utan 


CAINE több mint húszezer különböző kombiná- 
ció lesz lehetséges, hála az egyedi hajaknak, 
maszkoknak, arcfestéseknek, ruházatoknak 
és egyéb karakterisztikai beállításoknak. 
Fontos természetesen a kaszt is, de valójá- 
ban mégsem annyira. Olyan fegyvereket ag- 
gatunk a karakterünkre, amilyeneket csak 
szeretnénk, így most sem kapunk olyan jelle- 
gű rendszert, mint ami a legtöbb konkurens 
FPS-t jellemzi. 

A fegyverpaletta is szélesebb, mint eddig 
bármelyik CoD részben - az eddigiekhez ké- 
pest 30-cal több eszköz közül választha- 
tunk, de egy új kategóriát is bevezetnek 
,marksman rifle" néven. Ezek olyan fegyve- 
rek, amelyek ötvözik az assault és a távcsö- 
ves fegyverek előnyeit, azaz erőteljesen rá 
közelíthetünk az ellenfélre, viszont sorozat- 
ban tudunk lőni. Már előre látom, ahogy eze- 
ket a fegyvereket mindenki szidni fogja, mint 
általában a shotgunokat. 

Arzenálunkat a Black Ops II-ben megis- 
mert rendszer alapján állíthatjuk össze, 
vagyis van egy keretünk, amiből gazdálkod- 
hatunk. Ha nékünk például nem kell gránát, 
és a megmaradt pontokat egy jobb másod- 
lagos fegyverre akarjuk költeni, semmi aka- 
dálya. A perkeket (speciális képességek/ 
erősítők) egy nyolcpontos rendszerben vá- 
laszthatjuk ki. Áruk egy és öt között mozog. 
Lehetséges tehát akár az is, hogy nyolc 
egypontosat viszünk harcba, de ennek jó 


ULTIPLAYER 


eséllyel nem lesz sok értelme. Saját tapasz- 
talatom alapján érdemes kiválasztani egy 
hasznosabb, négy-öt pontos perket, és mel- 
lé két support perket, így talán még esé- 
lyünk is lesz a harcban. 

Karakterünk összeállításának másik fontos 
része a killstreak rendszer, vagyis az egy- 
más után megölt ellenfelekért járó jutalom. 
Visszatérnek a , strike" csomagok, tehát 

az MW3-ban is látott Assault, Support és 
Specialist csoportok. 

Az Assault esetében a sorozatban megült el- 
lenfelek számítanak, halálukkor a szám nullá- 
zódik. Ha például egymás után megölünk há- 
rom embert, aktiválhatjuk a hárompontos ké- 
pességet, ötnél az ötpontosat és így tovább. 
A választható képességek nagyjából meg- 
egyeznek a Modern Warfare 3-ban látottak- 
kal, de vannak újak is, mint a műholdas meg- 
figyelés, ami felfedi az ellenfeleket a pályán. 
Riley, a kutya egy ötpontos jutalom. 

A Support csomagnál kevésbé offenzív ju- 
talmak vannak, viszont halálunkkor nem 
resetelődik a pontunk, így ha mi négyszer 
meghalunk, de közben nyolc embert meg- 
ölünk, tudjuk a nyolcpontos képességet hasz- 
nálni. 

A Specialist pakk további perkeket szolgáltat 
részünkre, de ezek csak időszakosak. A sok- 
szor unfair deathstreakeket (olyan jutalom, 
amit bizonyos számú halál után kapunk) vég- 
re kivették a játékból. Hurrá! 


A tegnapi tűz a 3-as metróban 


MOZOGHATUNK, MINT EGY 
EMBER 

Bár a játék alatt futó motor tény- 
leg nem új, néhány érdekesség be- 
került a játékba. Karakterünkkel 
mostantól tudunk ,becsúszni", így 
az akadályok alatt akár úgy is át 
tudunk gyorsan jutni, hogy köz- 
ben lövöldözünk, és nem veszítünk 
a lendületből. Egyes fedezékek mö- 
gül pedig akár ki is tudunk hajol- 
ni, ami szintén igen fontos taktikai 
eszköz lehet. 

Sokat hangoztatta az Infinty, hogy 
a pályák dinamikusak, az épületeket 
lehet rombolni. Az igazsághoz hoz- 
zátartozik, hogy az épületeket csak 
egy-egy ponton lehet rombolni. Pél- 
dául ha van egy jel a falon, ahova te- 
szünk egy C4-et, vagy belövünk egy 
RPG-t, akkor ott a fal a scriptnek 
megfelelően ledől. A másik része a 
dinamikus térképeknek a , teljes át- 
alakulás". Néhány pálya (a fejlesztők 
egyelőre csak egy ilyen pályát jelen- 
tettek be) bizonyos idő után átalakul 
- jelen esetben egy hatalmas robba- 
nás miatt. Ekkor elsötétül a képer- 
nyő egy pillanatra, mindenki megáll, 
és amikor újra látunk, a térkép egy 
átalakult, lerombolt verzióján talál- 
juk magunkat. A rombolás technoló- 


j 
Néhány külföldi kollégával a rendezvény előtt beszélgettünk a 
játékról, hogy ki mit gondol, mi lesz benne - persze a legtöbben 

a kutyával viccelődtek, hisz addig úgy tűnt, Riley és a hal MI az 
Infinity Ward csodafegyvere a Battlefield ellen. Amikor az első, 
minden bizonnyal már általatok is látott trailerben Riley szétmar- 


cangolta a multis ellenfeleket, egyöntetűen az lett a nézőközön- 
ség véleménye, hogy ez bizony nagyon cool. Tényleg az, élesben is. 


giai megvalósítása nem kicsit nevet- 
séges, az eredmény viszont jó, mert 
sok lehetőség, fedezék, új járat nyílik 
meg előttünk. 


ÖLJ, VAGY MEGHALSZ! 

Az eddig megszokott módok mel- 
lett három újat is készítettek a fej- 
lesztők. A legérdekesebb talán a 
Crancked - amit mi is kipróbálhat- 
tunk. Ez a mód a hagyományos Team 
Deathmatchre épül, viszont ha meg- 
ölünk valakit, kapunk egy 30 má- 
sodperces visszaszámlálást. Ha ad- 
dig nem szerzünk még egy killt, meg- 
halunk, ha szerzünk, visszaugrik a 
számláló. Ez ügyesen kiküszöböli a 
campelést, és az egyébként is pörgős 
játékot tovább gyorsítja. A Search 
and Rescue-ban - ami a hasonló ne- 
vű Search and Destroy módosított 
változata, ahol csak egy életünk van, 
viszont ha meghaltunk, még nincs 
semmi veszve -, ha csapattársunk 
jön oda hozzánk, fel tud éleszteni, vi- 
szont ha egy ellenfél, akkor tényleg 
végleg kiestünk az adott körből. Cé- 
lunk egy láda felrobbantása/megvé- 
dése. A Blitz a hagyományos CTF- 

re épül - az ellenfél vonala mögé kell 
bejutnunk, miközben a sajátunkat is 
meg kell védeni. 


C : 


TÖBBEN JOBB CSINÁLNI 
Teljesen új része a játéknak a Sguads. 
Ezt egyedül, kooperatívan vagy egy- 
más ellen is játszhatjuk. Alakítanunk 
kell először egy maximum tízfős csa- 
patot, amiben akár a gép által vezé- 
relt karakterek is lehetnek a társaink, 
ha éppen nincsenek barátaink. Amint 
viszont szerzünk néhányat, le tud- 
juk az MI-t rájuk cserélni. A gép ál- 
tal vezérelt karakterek is fejlődnek, 
épülnek, szépülnek, tehát nem sza- 
bad őket komolytalannak gondolni. 

A Sguads mód három részre bontha- 
tó. A Sguad vs Sguadban csapatunk- 
kal együtt harcolunk egy másik já- 
tékos és az ő csapata ellen. A Sguad 
Assault egy egészen érdekes mód, 
ahol nem is kell online lennünk a ,já- 
tékhoz". Amikor kihívják a csapatun- 
kat, az előre beállított MI vezérelte 
csapatunk fog harcolni az ellenfél já- 
tékossal. Nem lesz könnyű dolga, ne 
higgyétek. A Wargame egy szimp- 

la csapatok közötti 6v6, ahol akár full 
ember vezérelte játékosok is lehetnek, 
de az MI sincs kizárva. A Safeguard 
egy túlélő mód, ahol négyen kell az 
egyre erősödő hullámokat visszaverni. 
Nagyon szűkszavú volt a vállalat, de 
nagy hangsúlyt fektetnek az e-sport- 
ra, Így készülhetünk arra, hogy ko- 


moly versenyek lesznek világszerte. 
Ahhoz, hogy ez tényleg működjön, be- 
vezették a klánrendszert is, így már 
egy szép felületen tudjuk menedzselni 
a csapatunkat. A klán fejlődik — folya- 
matosan hasonló szintűek ellen harcol 
-, így lépked előre. Lesznek bajnoksá- 
gok, jutalmak, tehát érdemes erre is 
fókuszálni. 


SZERETJÜK, DE MIÉRT? 

A helyszínen két pályát és két mó- 
dot próbálhattunk ki - a Cranckedet 
és a Search and Rescue-t. Lehet, 
hogy emiatt, de hamar ráunt minden- 
ki. Ez a CoODis csak egy CoD. De pont 
ez az oka, hogy mindenki meg fog- 

ja venni. Nincs radikális változás, csak 
okos extrák, meg egy remek Sguad- 
és klánrendszer. Ez még nem az a já- 
ték, ahol a fejlesztők be mertek vál- 
lalni egy teljes átalakítást, de lehet, 
hogy ez soha nem is fog megtörtén- 
ni. Felesleges viszont a Battlefieldhez 
hasonlítani a Ghostot. Más kategória 
más célokkal. Tökéletesen megférnek 


egymás mellett idén is. 
Disorder 
AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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HEARTHSTONE: 


HEROES OF WARCRA 


ÁS NEM IS HIÁNYZOTT 
fi A BOLDOGSÁGOMHOZ. 

ALIG GYÓGYULTAM KI A 
WORLD OF WARCRAFT RAID FÜG- 
GŐSÉGEMBŐL, ALIG AKASZTOT- 
TAM SZÖGRE A DIABLO III-BAN 
NEVELGETETT DÉMONVADÁSZOM 
MANTICORE-JÁT, alig szakítottam 
meg minden kommunikációt Sarah 
Kerrigan zerg hordájával, a Blizzard 
ismét előrukkolt egy olyan játékkal, 
aminek egészen egyszerűen nem lehet 
nemet mondani. 


Az egész eset kísértetiesen emlékez- 
tet 2004-re, amikor voltam olyan 
óvatlan, hogy elfogadtam egy potya 
bétakulcsot a World of Warcrafthoz. 
Akkor kilenc évre rabja lettem a 
WoW-nak, de megfogadtam, hogy 

ez nem fordulhat elő velem ismét. 
Most csak annyi a különbség, hogy 
egy amerikai béta account boldog tu- 
lajdonosa lettem egy egész hétvégé- 
re, melyen a Blizzard új, online gyűj- 
tögetős kártyajátéka kapott helyet, a 
Hearthstone. Profikra jellemző nyu- 
godtsággal telepítettem fel a játékot, 
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Kiadó Activision- 
Blizzard 

Fejlesztő Blizzard 
Entertainment 
Platform 

PC 

Röviden Röviden: 
Ingyenes gyűjtögetős 
kártyajáték a World of 
Warcraft világában. 
PEGI 121 

Megjelenés 2013. ősz 
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A metsző hideg és a jégdarabok 
mindenkit leamortizálnak 
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A mágikus lövedékek minden va- 


lamirevaló varázsló kelléktárában 
megtalálhatók 


közben meg arra gondoltam, hogy engem 
bizony nem érhet baj, hiszen éveken keresz- 
tül immúnis voltam a Magic the Gathering 
varázsára, még csak véletlenül sem for- 
dulhat elő, hogy beszippantson egy kár- 
tyajáték, még akkor sem, ha maga Jaina 
Proudmoore könyörögne térden állva. Elég 
volt azonban két meccs (mindkettőt meg- 
nyertem), és máris azon kaptam magam, 
hogy lázasan agyalok azon, milyen kifogá- 
sokkal hosszabbítsam meg a tesztelési idő- 
szak kurta napjait. Blizzard-játékhoz méltón 
addiktív a program, ahol nemcsak az embe- 
ri kártyapartnerek, de a gépi hamiskártyá- 
sok is okozhatnak nagyon csúnya meglepe- 
téseket. 


Ez nagyon jó kérdés; minden attól függ, 
hogy melyik szemszögből vizsgáljuk a dol- 
gokat. A Blizzard azt mondja, hogy az ösz- 
szes, játékban található tartalmat elérhet- 
jük idővel, viszont erre az egyszeri játékos 
visszavág azzal, hogy igen, na de mennyi 
idő alatt. A Hearthstone-t nagyon rafinál- 
tan találták ki, durván limitálva van az az 
aranymennyiség, amit a napi küldetésekkel 
meg lehet szerezni. A tesztverzióban min- 
den nap volt valami feladat, amit teljesíte- 


EL s 


nünk kellett ahhoz, hogy megkapjuk a 40 
aranyunkat. Ezen kívül csak akkor kaptam 
aranyat, ha sikerült öt meccset megnyer- 
nem ugyanazzal a karakterrel. Ennyi meg- 
kötéssel a hátam mögött maximum olyan 
kétnaponta tudtam egy kártyapaklit meg- 
szerezni azokból az aranyakból, amiket já- 
tékkal nyertem. Ki lehet számolni, hogy 
hány nap kell ahhoz, hogy napi egy óra já- 
tékkal értelmes paklit vagy paklikat tud- 
junk összehozni. Sokkal egyszerűbb azok- 
nak a helyzete, akik inkább a zsebükbe 
nyúlnak, és kicsengetnek pár száz forintot 
az új kártyacsomagokra. 

Nincsenek illúzióim a rendszerrel kapcsolat- 
ban, biztosan lesznek olyanok, akik egy ha- 
lom pénzt beleölnek a paklijukba, hogy epi- 
kus lila lapokkal alázzanak porba mindenkit. 
Bízom viszont a Blizzardban annyira, hogy 
feltételezem róluk, a matchmaking rendsze- 
rüket úgy fogják belőni, hogy hasonló erőssé- 
gű paklikat engednek csak össze. 


Mint minden Blizzard játékban, itt is nagyon 
egyszerűen megtanulhatjuk a játék alapjait. 
Kezdőként csak annyi a dolgunk, hogy össze- 
állítunk magunknak egy 30 lapból álló paklit, 
és máris kihívhatjuk a World of Warcraft leg- 
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nagyobb hőseit. A legtöbb lap lehívása va- 
rázspontokba kerül, ez körönként feltöltődik 
és növekszik is egyben. Maximum 10 pon- 
tunk lehet, ennyiért viszont már akár sár- 
kányokat vagy gólemet is megidézhetünk. 
Minden hős 30 életerőponttal kezd, a fel- 
adatunk az, hogy levigyük ezt nullára, hiszen 
ekkor függetlenül attól, hogy hány teremt- 
ményt pakolt ki maga elé az asztalra, véget 
ér számára a küzdelem. A paklikat tetszés 
szerint variálhatjuk, telerakhatjuk semleges 
lapokkal (ezeket bármely kaszt használhat- 
ja), de akár megtölthetjük class-specifikus 
lapokkal is. 

Minden lehívott teremtmény rendelkezik 
támadóértékkel és életerőponttal, ezek jel- 
képezik, hogy mennyire értékes lapról van 
szó. Általánosságban elmondható, hogy a 
nagyobb és erősebb lapok értékesebbek, 
de azért ez nem minden esetben igaz. Hi- 
ába üt nagyot egy lap, ha kell nyolc má- 
giapont a meghívásához. Ennyi idő alatt 
egy okos ellenfél akár végezhet is hősünk- 
kel az alacsony támadóértékű, de nagy tö- 
megben jelen lévő teremtményeivel. Ami- 
lyen könnyű a kezdet, olyan nehéz dolguk 
lesz azoknak, akik igazán profik akarnak 
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lenni ebben a játékban. Kis túlzással azt is 
mondhatnám, hogy a paklik variációinak 
száma végtelen. 

Az egyik megvett kártyacsomagban az öt 
lap között találtam egy epikus lapot, na 
több se kellett, mentem fel a netre, és kicsit 
körbenéztem, hogy mit is lehetne kezde- 

ni ezzel. Több ígéretes taktikát is találtam, 
ami arra az egy lapra épült, el lehet képzel- 
ni, hogy mekkora tudásbázis fog kiépülni, 
amikor megjelenik majd a végleges verzió. 


Az látszik, hogy a játékon nem dolgozott 
egyszerre 200 Blizzard-alkalmazott, ezért 
ne is várjunk tőle olyan minőségű videókat, 
mint mondjuk a WoW-kiegészítőktől. En- 
nek ellenére érződik az a bizonyos Blizzard- 
precizitás, hihetetlenül profin rakták össze 
a játékot. A kártyaasztalon szinte minden- 
re ráklikkelhetünk, és válaszként kapunk va- 
lami jópofa animációt. A kártyák kidolgozá- 
sa gyönyörű, a fél világ fantasyművészei a 
Blizzardnak dolgoznak. Önszorgalomból vé- 
gignéztem a neveket a kártyalapokon, és 
örömmel láttam, hogy Boros-Szikszai grafi- 
kák is vannak közöttük. 


A hordások 
AS megkapják a magu 
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Bármennyire is adja ma- 
gát az ötlet, a Blizzard je- 
lenleg nem tervezi, hogy 
lehetővé teszi a kártyák 
csereberéjét a játéko- 
sok között. Ezért is dön- 
töttek úgy, hogy a stra- 
tégiai kártyajáték lesz 

a Hearthstone, és nem 
strading card game". Eb- 
ből bizony nem fogunk 
pénzt csinálni, ez nem a 
Diablo III aukciós háza. 


. A Frostbolt az legyen 
Frostbolt, és ne azért, mert fantasztikus 
a grafikája vagy az animációja, hanem 
7 azért, amilyen hatással van a játékra." 
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A körülményekhez képest még jól 
megy ugyan a Blizzard szekere, de 
már erősen töprengenek azon, hogy 
mi lesz akkor, ha a havidíjas modell 
már a kutyának sem kell. A Hearth- 
stone egészen jó kezdeményezés, lát- 
szik, hogy kíváncsiak a fejesek ar- 
ra, hogy mennyi pénzt lehet kihúz- 
ni az átlagjátékosok zsebéből ezzel 
a módszerrel. Első nekifutásra ne- 
kem egy kicsit soknak tűnik három- 
száz forint öt darab lapért, még ak- 
kor is, ha az egyik garantáltan ritka 
(kék) lap. Mindenesetre jó mókának 
tűnik a játék. Mire e sorokat olvassá- 
tok vélhetően elindult a béta, innen- 
től kezdve meg már hamarosan éles- 
ben is megtapasztalhatjuk, hogy mi- 
lyen érzés lealázni kártyában a World 
of Warcraft legendás hőseit. 

Mocsy 
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MI LESZ A MENTÉSEKKEL? 


Az új generációs konzolok megjelenése miatt 
szó sem lehet arról, hogy közvetlenül importál- 
ni lehessen a mentéseket a korábbi részekből, 
ráadásul az adatokat ezentúl nemcsak a me- 
revlemezen tárolja a játék, hanem a The Keep 
névre keresztelt felhőben is. A BioWare még 
keresi a megoldást, de a legvalószínűbb az, 
hogy egy, az előző részek kulcsmomentumait 
taglaló kérdőívet kitöltve kell határoznunk 
arról, milyen állapotban legyen Thedas az 
Inguisition történetének kezdetén. 


DRAGON AGE: INŐOUISÍTION 


HALANDÓK VILÁGÁT A DÉ- 
Mlyoeréró ELVÁLASZTÓ 

FÁTYOL FELFESLIK - NEM 
TERMÉSZETES FOLYAMAT EZ, 
HANEM KÜLSŐ BEAVATKOZÁS KÖ- 
VETKEZMÉNYE -, ÉS RÉMISZTŐ 
SZÖRNYETEGEK ÁRASZTJÁK EL 
A VILÁGOT: AZ UTOLSÓ REMÉNY- 
SUGARAT THEDAS SZÁMÁRA AZ 
INKVIZÍCIÓ JELENTI. Ezzel elhagyja 
a járatlan utat a BioWare, és a vegyes 
fogadtatásban részesített Dragon 
Age II történetének személyesebb 
hangvétele után visszatér a közönség 
igényeinek jobban megfelelő, az évek 
során nyolcsávos autópálya szélességű- 
re taposott ösvényre, melynek útjelző 
tábláin a következő felirat olvasható: 
A világ megmentéséig még 100 óra. 


yult, ezért egy pillanatig sem lehetett kétsé- 
ges, hogy érkezik majd egy harmadik rész. De 
nikor is következik ez be, és vajon melyik ré 
rajongóinak kedvez majd a BioWare? 
Meglátásom szerint a lehető legjobb megol- 
dásra esett végül a választás, minek követ- 
keztében egyik tábor mellett sem foglal egy- 
értelműen állást a stúdió, inkább előremene- 
kül, és olyan játékkal igyekszik előrukkolni, ami 
em csupán az utóbbi évek legnagyobb RPG- 
sikerének, a számtalan év játéka díjjal kitün- 
tetett Skyrimnek, valamint a roppant ígéretes 
Witcher 3-nak lehet méltó ellenfele, hanem el- 
tüntetheti a cég megtépázott hírnevén esett 
foltot is. Nincs több arrogáns megnyilvánulás 
a rajongói kritikák - fogalmazzák meg azokat 
bármilyen sértő hangnemben - hatására, sem 
pedig elsietett megjelenés. 
Eredetileg idén ősszel látott volna napvilágot 
a Dragon Age: Inguisition, de a fejlesztők ki- 
harcoltak még egy évet az Electronic Artstól. 
Mike Laidlow projektvezető is tisztában van 
azzal, hogy sokat kell tenniük annak érdeké- 
ben, hogy visszajussanak a csúcsra, ahol az 


ezredforduló környékén tanyázott a cég a 
Baldurs Gate-eknek köszönhetően. Nem ke- 
vés önkritikáról téve tanúbizonyságot beis- 
merte, hogy a történetmesélés terén ugyan jó 
eredményeket értek el, de időközben számos 
más, a kaland szempontjából fontos elemet el- 
hanyagoltak. 


Talán az újrakezdés iránti vágynak is köszön- 
hető, hogy a harmadik Dragon Age nyitott vi- 
lágú, nemlineáris RPG-nek készül, amihez ha- 
sonló jelzővel utoljára talán az első Baldurs 
Gate-et illethettük a stúdió címei közül. Ugyan- 
akkor senki se várjon egyetlen hatalmas és 
összefüggő világot, mert Thedas általunk felfe- 
dezhető szegletét provinciákra tagolták fel, mi 
pedig azokban garázdálkodhatunk meglehetős 
szabadsággal. Ezek méretéről, a rendelkezés- 
re álló játéktér kiterjedéséről még nincsenek 
konkrét adatok, de az mindenesetre megnyug- 
vásra adhat okot, hogy már az egyik korai te- 
rület, Crestwood város (és környéke) nagyobb, 
mint a teljes Dragon Age II. 


A közönség, az ezerarcú cézár befolyá- 
sa nem elhanyagolható - pláne az arc 
és név nélküli véleményformálás forra- 
dalmát elhozó internet korában -, amit 
az éveken át tévedhetetlennek tartott 


Kevés komolyabb erőpróbára számítha- 
tunk, mint egy kifejlett HL legyőzése 


BioWare a saját bőrén 
hatott. Míg a 2009-be. 


is megtapasztal- 


a Baldurs Gate 


széria szellemi örökösének kikiáltott 


Dragon Age: Origins nyi 
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tak a rövidebb, kompaktabb, számos te- 
kintetben egyszerűbb Dragon Age II- 
től, míg másoknak-épp az tetszett, hogy 
végre-valahára nem a világ megmenté- 
sének terhe nyugszik a főhős vállain, he- 
lyette családja a előmenetele, szere 


f Már a kisebb bossokis óriáskén 
: tornyosulnak fölénk: 


A sokszorosára növelt játéktér érte- 
lemszerűen hosszabb kalandot ígér, 
és ideális terepe lehet annak az epi- 
kus mesének, amit a rajongók újfent 
át szeretnének élni. Ennek megfele- 
lően nem Kirkwall hőse, Hawke tör- 
ténetét folytatjuk, de még csak nem is 
az első részben megismert Wardenét, 
hanem tiszta lappal indítva egy ink- 
vizítort fogunk győzelemre vezetni. 
Nem ok nélkül használom a győze- 
lem kifejezést, hiszen a Dragon Age: 
Inguisition cselekményének köz- 
pontjában egy háború áll, 
amely végigsöpör az egész 
kontinensen, és amihez ké- 
pest a templomosok és a 
mágusok torzsalkodása 
nem tűnik többnek a játék- 
, mackó felett összekapott 
57 kisgyermekek vitájánál. 


Feladatunk egyrészt az ostromlott régi- 
ók pacifikálása lesz, másfelől viszont ki 
kell derítenünk, hogy milyen erők moz- 
gatják a szálakat a háttérből. Utóbbi 
köré szövik a cselekmény vezérfonalát, 
míg másodlagos - ám nem kevésbé fon- 
tos - teendőink során erődöket, telepü- 
léseket foglalunk el, és állítunk az ink- 
vizíció szolgálatába. Ezekben az úgy- 
nevezett hídfőállásokban feltölthetjük 
kimerült készleteinket, megvédésükre 
pedig katonákat rendelhetünk. Katoná- 
kat, akik mindenütt ott vannak. 

A BioWare ígérete szerint nyüzsögni 
fognak az NPC-k a játékban, ahol a 
helyzet úgy kívánja, és a cselekmény 

is azt indokolja. Crestwood ostromá- 
nál például saját csapatunktól függet- 
lenül számos katona vív élethalálharcot 
a környező dombokon, így tényleg úgy 
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Aaryn Flynn ügyvezető, Bioware: 
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ezhetjük majd magunkat, mintha csa- 
tában lennénk. A települések sem lesz- 
ek majd annyira elhagyatottak, mint 

a korábbi részekben - feltéve persze, 
ogy PC-n vagy a next-gen konzolok va- 
lamelyikén játszunk, ugyanis a kifutó 
masinákon jelentősen vissza kellett ven- 
i az NPC-k számából. A képernyőn lá- 
tottakat még így sem állíthatjuk majd 
párhuzamba azzal, amit az erősebb gé- 
peken tapasztalhatunk. A képek ma- 
gukért beszélnek; jó választás volt a 
Frostbite 3 motor, de akinek nem tet- 
szett a Dragon Age II enyhén stilizált 
karakterábrázolása, annak ezúttal sem 
lesz oka az örömre. 

Ellenben most már nemcsak hősünk ne- 
mét választhatjuk meg, hanem azt is, 
hogy melyik faj képviselője legyen. Az 
ember-elf-törpe hármashoz negyedik 
opcióként csatlakozik a sajátos filozófi- 
át követő gunari. Hogy a szarvas behe- 
mótok miként tagolhatók a rend szer- 
kezetébe, legalább akkora rejtély, mint 
az inkvizíció központi erődje, ami bizto- 
san feltűnik majd a játékban, ám szere- 
pe egyelőre nem ismert. 


Nem merül ki karakterünk létrehozásá- 
ban a sokak által kedvelt testreszabás 
lehetősége, az öltöztetés ugyanúgy a 
mi dolgunk lesz, sőt még a csapattár- 
sak ruhatáráról is nekünk kell gondos- 
kodnunk. Fegyvertől a páncélig, kesz- 
tyűtől a csizmáig mindenről mi döntünk, 
ugyanakkor nem tartom valószínűnek, 
hogy Varric megválna szeretett 
Biancájától. 
Visszatér a taktikai nézet is, tehát annak 
érdekében, hogy jobban áttekinthessük a 
pillanatnyi helyzetet harc közben, felülről, 
viszonylag távolról szemlélve adhatunk 

. utasításokat csapatunk tagjainak. A já- 

. "ték taktikai mélységét hivatottak a klasz- 
szikus értelemben vett nehézségi szin- 
teket felváltó csúszkák tovább fokozni, 
így például beállíthatjuk, hogy mágusunk 


tűzlabdája csak a rosszfiúkat süsse ropo- 


satáó 
LL. Pk 


gósra, vagy a csapattársak lába alatt is 
forrósítsa fel a talajt. 

Az ellenfelek nem szinteződnek, ma- 
gyarán az elején legfeljebb egy tojásá- 
ból frissen kikelt sárkányt tudnánk le- 
vadászni, de a későbbiekben akár ha- 
talmas férgeket is leteríthetünk, ha 
elég tökösnek érezzük magunkat hoz- 
zá. Laidlaw elmondása szerint alaposan 
meg fognak izzasztani bennünket ezek 
a összecsapások. Nem utolsósorban az 
életerő folyamatos regenerálódásának 
eltörlése miatt, ráadásul extra nehezí- 
tésként csak korlátozott mennyiségű 
gyógyitalt cipelhetünk magunkkal. 
Minden jel arra mutat, hogy a BioWare 
rátalált az arany középútra, hiszen pon- 
tosan azt adja a rajongóknak, amit el- 
várnak: epikus történetet, taktikus csa- 
tákat, igény szerint testreszabható ka- 
raktereket, és a korábbiaknál jóval 
tágasabb játékteret. Bocsánatkérés el- 
fogadva? 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? ". 


gamestar.hu/jatek/dragon-age-inguisition 
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FIFA 14 

TOTAL WAR: ROME II 
DIABLO III 

SPACE HULK 

DISNEY INFINITY 
FLASHBACK 
CASTLEVANIA: LORDS 
OF SHADOW ULTIMATE 
EDITION 

FINAL FANTASY XIV: 

A REALM REBORN 
KILLER IS DEAD 
PAYDAY 2 

LOST PLANET 3 
RAYMAN LEGENDS 
DOTA 2 

OUTLAST 
GUARDIANS OF 
MIDDLE-EARTH 


73  DISHONORED: THE 
BRIGMORE WITCHES 
74  PUPPETEER 
76 MEMORIA 
77 THE RAVEN: LEGACY an 
OF A MASTER THIEF - DV, KEDVES FIFA, HÁT Manchester United meccsre - akkor 
ANCESTRY OF LIES Ü MEGINT TALÁLKOZUNK, is ott volt velem a FIFA mobilos verzi- 
78 PROCYCLING MANAGER SZEPTEMBER VAN. HOGY ója, hogy stílszerűen focizással üssem 
27019 RÖPÜL AZ IDŐ! Ne, kérem, ne sza- el a várakozás perceit, aminek jutal- 
79 FORMULA TRUCK badkozzon, sőt inkább ne is mondjon ma akkor a hőn áhított jegy, illetve a 
semmit, elvégre már szavak nélkül is ZTE győzelme volt. 
80 TKNYAK MESS értjük egymást, csak szépen induljon Most, 2013-ban újra itt vagyunk. Bale 
el, töltse be magát, ez alatt a rövid már Madridban, Neymar a Barcában, 
81. DYNASTY WARRIORS 8 idő alatt pedig számot vetek az éle- a Liverpool megverte a Manchestert 
82. HALO 4. CHAMPIONS temmel, és végiggondolom, hogy vaj" a harmadik fordulóban... Kérem szé- 


BUNDLE 


van-e még olyan program, amivel kö- 


pen, ez az idény izgalmasnak ígérke- 


82 ONE PIECE PIRATE zel húsz éve játszom folyamatosan, és — zik, vessük hát bele magunkat virtuá- 
WARRIORS 2 évről évre fejlődve mindig okozott né- lisan mi, magyarok is, még ha tegnap 
93. MEIROLASTÚGHT E ha bosszantó, néha örömteli, de-min- este Bukarestben megint rá is léptünk 
FACTION PACK denképpen emlékezetes pillanatokat. egy picit a gereblyére. Európa, ősz — Kiadó Electronic 
83 METRO: LAST LIGHT - Ennyi idő alatt a játék felcsepere- kezdetét vette az új idény! Arts 
TOWER PACK dett, ellátogatott még a kávéfőzők- Fejlesztő EA Sports 
re is, kilépett a két dimenzióból, meg- Canada 
84 WORMS 3 tanult magyarul, sőt még online is Az EA Canada ,jó munkásemberei" Platform 
84 PLANTS VS. ZOMBIES 2 lett, hiszen ez ma menő. Mellettem 2012 nyarának vége felé, a FIFA 13 PC, PS3, PS4, Xbox 
85  ASPHALT 8: AIRBORNE volt sokszor: hogyan is feledhetném fejlesztésének befejezésekor elége- 360, Xbox One 
85 CONTRA EVOLUTION 2000 nyarát, amikor haverommalegy detten hazamentek, a hétvégén alud- Röviden Az 
86 JÁTÉKVÁSÁRLÁSI egész éjszakán át bolyongtunk Diós- tak egy kicsit, valószínűleg megnéztek Electronic Arts minden 
TANÁCSADÓ don egy hálózati kábelért, hogy azát- egy hokimeccset, majd hétfőn bemen- évben kiadott sport- 
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hozott (és átkozott) gépével újrajátsz- 
hassuk a valaha volt egyik legjobb EB 
pillanatait az EURO 2000-ben. Vagy 
amikor 2002-ben reggel öttől sorban 
álltunk a Népstadion előtt, hogy je- 
gyeket tudjunk venni a Zalaegerszeg- 


tek, hogy elkezdjék a FIFA 14 fejlesz- 
tését. Minden rendben volt, nyugod- 
tan teltek a percek, már-már valaki 
elkezdett volna dolgozni a bedobá- 
sok jobbá tételén, amely problémát 
15 éve nem sikerült megoldani, de ak- 


játék-sorozatainak 
európai focis vonala 
évről évre picit szebb 
és jobb. 

PEGI 3r 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


90-992 


Instant klasszikusok. Kiemel- 
kednek a tömegből, megérik 
az árukat, polcodon a helyük. 


ks s / 
; Ibprahimovicot éppen elrabolják az ufók, 


de ő eközben is a labdára koncentrál. 


kor valaki felkiáltott: hoppá, itt baj 
lesz! Észrevették ugyanis, hogy jövő- 
re (vagyis idén) be van írva a naptár- 
ba, és bekarikázva pirossal: next-gen! 
Nincs mese, megint nagy változások 
jöhetnek. 

Ennek a problémának az észrevéte- 

le két dolgot vont maga után. Az el- 
ső, hogy a bedobásokon dolgozó prog- 
ramozót megkérték, hogy inkább az 
új verziókon dolgozzon, a második pe- 
dig, hogy dönteniük kellett, mi legyen. 
Ez a döntéshelyzet egyébként minden 
szerializált játék esetében felmerül, 
hiszen például egy Battlefield vagy 
egy Assassins Creed is meg fog je- 
lenni jelenlegi és next-gen konzolokra 
egyaránt. Melyek legyenek azok a fej- 
lesztések, , fícsörök", amelyek csak a 
következő generációba férjenek bele? 
Nyilván tartogasson csodaszép dolgo- 
kat a next-gen, ugyanakkor a jelenle- 
gi generációs játékosok haragja se s0- 
dorjon el minket, ne érezzék átverve 
magukat, ha semmi fejlődést nem ta- 
pasztalnak a saját verziójukban. Az 
EA Canada fejlesztői tényleg megpró- 
báltak ezen a vékony pengeélen laví- 
rozni, ugyanis tulajdonképpen szinte 
csak kozmetikai fejlesztések csúsztak 
ki a jelenlegi generációs verziókból, 

a fontosabb játékmechanikai megol- 
dások az összes verzióba belekerül- 
hettek. 

A PC-s verziót muszáj kicsit kiemel- 
nem, és beszélnem róla. Ne feledjük, 


80-892 


Remek játékok, ám hiányzik 
az a bizonyos , plusz", ami 
maradandóvá tenné őket. 


hogy nemsokkal ezelőttig Szegén 
PC-sek torkán lenyómták:a:; $ajn 

a PC nem bírná el a grafikát". masz- 
lagot, és csak pár éve jár kéz a kéz- 
bena EVER Ú; PC-s grafik adhlle: 
sen érthető, hogy idén az új , Ignite".5 


engine-t, csak az Xbox One és PSA, v4 § 
kapja meg, de valójában mindannyi-— 


an tudjuk, hogy sokunk PC-je nevetve 
megoldaná ezt a feladatot is. Nagyon 
remélem, hogy jövőre nem kezdik el 
megint - üzleti okokból - a PC-s ver- 
zió szándékos háttérben tartását éve- 
kig, hanem mindenki a létező legjobb 
kiadásokat kaphatja meg. 

Sajnos egy rossz hír is érint minket, 
magyarokat, ugyanis aki esetleg meg 
szeretné várni valamelyik új konzolt, 
és azon játszaná a FIFA 14-et, előre- 
láthatólag csak magyar kommentár 
nélkül teheti majd meg, hiszen hiva- 
talosan nálunk a megjelenéskor még 
nem lesznek kaphatók az új gépek, így 
minek is tették volna rá? Jövőre, re- 
méljük, újra minden verzióban hallhat- 
juk, hogy a , csatár azt hitte, a bab is 
húsból var". 


No, akkor nézzük, miben is változott, 
kedves FIFA úr! Látom, meg tetszett 
szépülni, menüje nagyon sok minden- 
ben változott. A korábbi fantáziátlan 
és lényegében minden dizájnt nélkülö- 
ző képernyő alján elhelyezett menüsor 
helyett most egy sokkal látványosabb 


NINCS MESE, MEGINT NAGY 
VALTOZASOK JOHETNEK 


70-79-24 
Élvezhető játékok, de a kriti- 


kus szem már nem tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


. Ha komolyan vennéd : 


Az ESL (Electronic Sports League) a világ legnagyobb, elektronikus sportokkal 


60-692 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


1-5952 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


foglalkozó online bajnokságrendszere, aminek már magyarországi szekciójában 
is rengeteg játékkal lehet versenyezni. Egész pontosan a League of Legends, a 
World of Tanks, a FIFA, a Starcraft 2, a Counter Strike GO-ban mérethetik meg - 
magukat a magyar játékosok. Kitűnő példa a FIFA-szekció fejlődése, ahol az ESL 
adta lehetőségeknek köszönhetően ismételten kifejlődött egy olyan FIFA- válo- 
gatott, ami jelenleg is az Európa-bajnokságon harcol az aranyéremért. Az oldal 
célja, hogy összehozza a magyar játékosokat, rendszeres versenyeket szervez- 
zen, és biztos alapot nyújtson a casual és hardcore gamereknek a fejlődésre. 


FB: facebook.com/ESLMAGYARORSZAG 
Magyar főoldal: esl.eu/hu $ 


ke. 


Lá 


Robbie Keane és az ;amerikai foci" 
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vizuális élmény fogad minket a kép- 
ernyőn, ugyanis nagy, hangulatos, 
csempeszerűen képekből felépített 
menüt kapunk, amelynek csupán a 
tetején található egy négy pontból 
álló sor. 

A ,kezdőlap" alatt mindössze négy 
kép található, látszik, hogy ezeket a 


Az első a kezdőrúgás, ahol rögtön, 
nem cifrázva indíthatunk egy alap- 
meccset a gép vagy társaink (akár 
7v7) ellen. A második a hírek és érte- 
sítések, valamint a képességjátékok is 
furcsamód ide (is) kerültek. 


készítők kiemelten fontosnak találták. 


A második menüpont, a ,lejátszás" 
már sokkal több figyelmet érdemel, 
ugyanis innen indíthatjuk el a különbö- 
ző régi és új játékmódokat. Feltűnhet, 
hogy kicsit kevés a kép a beígért já- 
tékmódokhoz képest, de észrevehetjük, 
hogy bizonyos mozaikok alatt több op- 
ció is rejtőzik, amelyek között a meg- 
felelő képen állva, a jobb kar ide-oda 
mozgatásával válthatunk. Így bújik el 
például az ,idények" alatt az új koope- 
ratív online idény vagy a kezdőrúgás 
alatti négy egyéb lehetőség is, ame- 
lyeknek nagy részét már láthattuk a 
FIFA 15-ban is. Az ultimate team" 


biztosan sok felejthetetlen pillanatot 
fog okozni az igazi veteránoknak is, hi- 
szen itt a különböző időszakok zsenijei- 
vel szerepelhetünk Pelétől Ljungbergig, 
akiknek száma folyamatosan bővülni 
fog. Mivel a sztárok roppant kényes 
egy népség, oda kell majd figyelnünk, 
az összeállítás során ki kivel tud ha- 
tékonyan együttműködni, kivel szeret 
játszani. A helyes pozíció, nemzetiség 
és klub is számíthat. 

A harmadik fenti menü a , football club", 
ahol a már szintén ismert EAS FC ka- 
talógus, egyéb értesítések, ranglisták 
és a friendlistünkben lévő emberek- 
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kel kapcsolatos tevékenységek talál- 
hatók meg. A ,személyre szabás" pe- 
dig értelemszerűen a különböző online 
és offline beállítások, valamint játéko- 
sok és csapatok szerkesztési lehetősé- 
geinek helye. 

A menü a meccsek alatti pause közben 
is újszerű lett, és ez még inkább a játék 
előnyére válik, ugyanis egyszerűbben 
válthatunk a felállások között, láthat- 
juk a legfontosabb meccsadatokat, és 
mindezt egy képernyőn, nem kell a ré- 
gi alsó sorból kibogarászni. Illetve na- 
gyon fontos, hogy a verekedős játékok- 
hoz hasonlóan itt is meg tudjuk nézni 


a speciális mozdulatokat, most már a 
menüben. Természetesen ezalatt a cse- 
jük, amiket nehézség szerinti 
emelkedő sorrendben tekinthetünk vé- 
gig. Az utolsók előhozásához nem árt, 
ha valaki polip, de minimum botsáska. 
Persze ezek a remek kozmetikai ránc- 
felvarrások mit sem érnek, ha a játék- 
menetet a pokolba kívánjuk, úgyhogy 
nézzük meg mozgásban is a kicsikét. 


Nemcsak sznobizmusból, és mert kék 
a vérem, választottam nagy csapa- 
tot a tesztelés során, hiszen a nagyme- 


ól Hart eddig is jó kapus.volt, de az új részben i será én "Meg 
már repülni is tud! Ezt Cavani sem hiszi ; nő játékosokkal lehet igazán kipróbál- 


ni a legújabb kezelést és a cselek trükk- 
jeit. Az első és legfontosabb újítás, hogy 
mostantól nem kell nyomva tartanunk 
a bal ravaszt avagy az L2-t a jobb ana- 
lóg karral történő cselezéshez - ennek 


ee Led 
5 J EGYSZERÜBBEN KIFEJEZVE, MEG folyományaként viszont az eddigi jobb 
ÉLETHÜBB FIZIKA IGNITE ENGINE karos pöckölgetéshez, illetve önma- 
iz gunk szöktetéséhez nyomva kell tartani 
FOR PREZ! a sprintgombot. Ugyanez igaz a labda- 
átvételkor eddig használt , first touch" 
esetére is: szintén kell hozzá a jobb ra- 
vasz/R2 a jobb kar mellé. Azt, hogy ez 
az újítás hosszú távon beválik-e, még 
korai lenne kijelenteni, de számomra - 
mivel ritkán használtam a futás köz- 
beni labdamegtolást - így egyszerűb- 
ben hozhatóak elő a cselek. Szerencsé- 
re a kedvenc duplakaros mini húzogatás 
nagyjából változatlan maradt. 
Nagyon fontos újítás még, hogy sze- 
relési szándék esetén játékosunk már 
nemcsak arra képes, hogy a B vagy 
a körgomb lenyomásával megpróbál 
közbelépni, hanem folyamatos nyomva 
tartásuk mellett ráncigálni, picit lök- 
dösni kezdik az ellenfelet, legalábbis a 
bíró közbelépéséig, szóval ésszel kell 
ezt is csinálni. A labda fedezése is le- 
hetséges mostantól, ilyenkor nyomjuk 
le a bal ravaszt, és a bal kar segítségé- 
vel próbáljuk meg testtel fedezni a lab- 
dát a ránk rontó kutyaütők elől. 
A fizika ismételten megszokásra szorul, 
a passzok, lövések ereje természetesen 
idén is változott. Szembetűnő, hogy 


a Cak ki 
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míg pár évvel ezelőtt a játékosok lá- 
bára volt tapadva a labda, és automa- 
tikusan mindig a labda felé futott fo- 
cistánk, most még egy lépést tettünk 
(némi képzavarral) az elszakadás irá- 
nyába. Magyarán ha nem tartunk mi 
is folyamatosan a labda felé a passz 
után, azt nem fogja a gép automati- 
kusan megtenni helyettünk. Ez persze 
nem újdonság, de talán most még in- 
kább szembetűnő. 


Igen, mindenképpen, hiszen ismétel- 
en bekerültek újabb játékmódok és 
újítások, és kijelenthető, hogy a fizika 
is mindenképp javuló tendenciát foly- 
at. Az új licencekről még nem ejtet- 

em szót, de kötve hiszem, hogy kis 
hazánkban nagy számú montenegrói 
válogatottért szurkoló avagy chilei, ko- 
umbiai, esetleg argentin bajnokságért 
rajongó illető lenne megtalálható. Ha 
mégis, most már ők is választhatják 
kedvenceiket. Jópofa és tetszetős még 
a kommentátorok fejlődése, ami idén 
végre nem csak új mondatokban ve- 
ető észre. A játékosok képesek lettek 
ugyanis például arra, hogy ha beszél- 
nek valamiről, de közbejön egy fontos 
esemény, gólhelyzet vagy szabályta- 
lanság, később visszatérjenek a témá- 
oz, amit félbehagytak ,Na hol is tar- 
tottunk?" felkiáltással. 

A fejesek jobb irányításáról is bátran 
nyilatkoztak még pár hónapja a fej- 
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Matt Bilbey menedzser, Electronic ArtS: 


: David Silva egy rossz ötlettől 
. vezérelve fejelni próbál 


lesztők, ám tényleges működéséről és 
asználhatóságáról szintén csak a hó- 
apokig tartó játékot követően nyi- 
latkozhatunk, de amennyiben valóban 
nűködik a dolog, egy újabb idegesítő 
nomentummal lehet kevesebb, hiszen 
sokszor éreztük úgy korábban, hogy a 
gép dönti el bizonyos esetekben, hogy 
a védő vagy a csatár fejelte-e el azt a 
ránya labdát. 
A javuló tendencia tehát egyértelmű, 
de mint korábban mondottam volt, sok 
esetben az újítások játékmenetre gya- 
korolt hatásának pozitív vagy végső 
soron negatív megítélése a jövő zenéje. 
Mindazonáltal a cím évről évre hozza 
a szintet, sőt bizonyos területeken hoz- 
zá is ad. Erős a gyanúm, hogy idén is ki 
fog tartani újabb egy évre a sorozat a 
gépemen, és alig várom, hogy meglás- 
sam, mennyire eredményes a Cristiano 
Ronaldo-Bale együttműködés. Vegyé- 
tek, egyétek, mert jó, a rudigól meg 
úgyis jön, de talán pont ezért szép, hi- 
szen a labda kerek, és bármi megtör- 
ténhet egy meccsen, ahogy a valóság- 
ban is. 


Valljuk be, elsőre nem sok változtatást 
szoktunk észrevenni egy-egy rész kö- 

zött (leszámítva persze a 3D-re váltást 
és a FIFA 10-ben a PC-re is bevezetett 
360"-os labdavezetést), így mindig fel- 


merül a kérdés: vajon mit újíthatnak 
még? A grafikát? Amíg nem kezdenek 
új motort használni, biztosan marad az 
eddigi látvány, minimális, alig észreve- 
ető változtatásokkal. A kommentárt? 
Megjelenésekor üdítően hatott magyar 
szavakat és poénos szövegeket halla- 
i egy-egy meccs alatt, de azóta nem 
sok új mondat került be a repertoárba, 
ezért egyre unalmasabbá válik. A lab- 
dakezelést? A FIFA 13-ba kényelmes 
rendszer került be, amit mindenki meg- 
szokott, nem kéne változtatni rajta. Le- 
et, hogy ugyanazt kapjuk, mint a 13- 
ban, csak új címmel és egy megkér- 
dőjelezhetően attraktív borítóképpel? 
Bevallom, első körben erre számítot- 
tam, de az EA munkatársainak ismét si- 
került meglepniük. 
Amikor elindítottuk az első meccset 
Real Madrid-Magyarország örökrang- 
adó - találjátok ki, ki kivel volt), a leg- 
szembetűnőbb változtatás az irányítás- 
ban került elő: eddig a jobb oldali kis 
stickkel bármilyen irányba szöktethet- 
tük magunkat, ami sokszor jól jött át- 
vételnél vagy lefordulásnál. No, ezúttal 
sehogy sem sikerült ezt előcsiholnunk 
a játékból, így gyorsan utánaolvastu 
mi lehet a probléma. Mint kiderült, a 
cselezésen egyszerűsítettek, a szökteté- 
sen pedig bonyolítottak: előbbihez már 
nem kell folyamatosan nyomva tarta- 
nunk a ravaszt, mint eddig, utóbbihoz 
viszont már igen, pedig eddig szó sem 
volt ilyesmiről. A könnyítést még meg- 


FT 


A FIFA MÉG MINDIG NAPJAINK EGYIK, 
SOT, MEG MEREM KOCKAZTATNI, 
HOGY A LEGJOBB-FOCIS JATEKA 


értem, de a nehezítést már nem annyi- más a helyzet, ott érthető, hogy annyira napjaink egyik, sőt, meg merem kockáz- 
ra. Furcsa ez a bipoláris koncepció, kí- nem sokan kacagnak egy hibás lesállá- tatni, hogy a legjobb focis játéka. Még 
váncsi leszek, hogyan fogadják majd a son vagy bírói döntésen, de ezt a funk- jobb lehetne, csak sikerülne már megol- 
rajongók - nekem még szoknom kell. ciót sajnos a tesztelés idején nem tud- dani azt a fránya rudigól mizériát. 
Ahogy a másik szembetűnő változást tuk kipróbálni, mivel nem voltak fellőve 
is, ugyanis előzetes várakozásaimtól el- az online szerverek. Azt viszont észre- 
térően a labdakezelésen, pontosabban vettük a menüben, hogy érkezett egy új Mi az a 
a fizikai motoron is módosítottak. Más, kooperatív mód, ami igencsak felkeltet- 
nagyon más, egy évnyi folyamatos játék te az érdeklődésünket, megjelenéskor rud i Ő I 19 
után pedig nagyon szokatlan, ehhez is szerintem ez lesz az egyik első funkció, gy 9 
adaptálódnunk kell majd. amit beizzítunk majd. ma ear 
E két elem rögtön rányomta bélyegét A FIFA IZ tehát tudott változni elődjé- ő. Jazietől JLDLEK SZÜLÉS ma h 

7: szevezet tátttt TS jÓ 4 7. k sé 3 óta elterjedőben lévő, leginkább prog- 
az új jövevényről kialakított vélemé- hez képest, a kérdés már csak az, hogy ramhibához hasonlítható szerencsegól, 
nyemre, de még így is játszottunk pár vajon pozitív vagy negatív irányban. Az ami nem szándékosan, hanem a hibás 
meccset, és rudigólok ide, szokatlan fi- újításokat szokni kell még, de ki tudja, fizika, az MI vagy egy ép elmével fel 
zika oda, ahogy az lenni szokott: ked- hátha még nagyobb élményben lesz ré- nem fogható, meg nem nevezhető 
vünkre való volt a móka. És éppen az a szünk, amikor ráérzünk a ravasz nélkü- dolog altal etarettlLe 11 5 FÉlGEI ma 

7 Bs 8 XA b 8 8 amikor a kapus, nem véve tudomást 

FIFA sorozat egyik legnagyobb erőssé- li cselezés és a ravaszos szöktetés kvint- a felé guruló labdáról, rezzenéstelen 
ge, hogy hibái ellenére rendkívül szóra- esszenciájára. Szívből kívánom, hogy arccal nézi, miközben az áthalad a 
koztató tud lenni, amikor ketten vagy így legyen, mert akárki akármit mond gólvonalon, vagy amikor egy védő fel- 
többen, élőben összeülnek egy bajnok- - Figyelem! Szubjektív véleménynyilvá- szabadítás helyett besarkalja/befejeli 


ságra. Netes játék esetén persze már nítás következik! -, a FIFA még mindig saját kapujába a lasztit. Persze mindez 
a valóságban is megtörténhet, de a 


FIFA sorozat virtuális stadionjaiban 
gyanúsan sokszor akad rá példa. 


Intel C2D 2,4 GHzZ/AMD Athlon X2 Dual 
Core 4800--;, 2 GB RAM, Radeon HD 
2900XT/GeForce 8800 GT, Windows XP 
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. Az elefántokat lelövik, ugye 


RK sre 
3 Na 

GAZÁN TERMÉKENY CSAPAT 
I E ANGLIAI SZÉKHELYŰ 

CREATIVE ASSEMBLY, 
CSAK A TOTAL WAR SOROZAT- 
BÓL 14 RÉSZT KÉSZÍTETTEK EL 
13 ÉV ALATT (EBBE A KIEGÉ- 
SZÍTŐKET IS BELESZÁMOLTUK 
TERMÉSZETESEN). Kilenc eszten- 
dővel ezelőtt a Rome: Total War si- 
kert sikerre halmozott, a kritiku- 
sok és a vásárlók egyaránt el voltak 
ájulva tőle. Nagyon komoly anya- 
gi sikert hozott a kiadónak és a fej- 
lesztőknek egyaránt, minek köszön- 
hetően két egészen korrekt kiegészí- 
tővel is megtámogatták (Barbarian 
Invasion, Alexanden. 
A fejlesztők évekkel ezelőtt megkezd- 
ték a sikeres első részek újrafeldol- 
gozását, a középkori Japán és Eu- 
rópa után most érkezett el az ide- 
je annak, hogy ismét római légiók 
okozzanak riadalmat a komoly kato- 
nai erővel nem rendelkező városál- 
lamokban. 


 eégagé 


a 
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MINDEN KEZDET NEHÉZ Ká 
Nehéz bizony, éppen ezért nem mellékes, 
hogy milyen népcsoporttal kezdünk. Aki 
még csak most ismerkedik a sorozattal, an 
nak a rómaiakat tudom ajánlani, mivel ők 
elég jó pozícióból indulnak (kicsivel az el- 

ső pun háború előtt startol el az akció). 
Igaz ugyan, hogy hadban állnak a gyenge 
etruszkokkal, de őket nem túl megerőlte- 

tő legyűrni, és máris indulhat a versenyfu- 
tás az ismert világ ura címért. Legnagyobb 
és egyben legveszélyesebb ellenfelünk ter- 
mészetesen Karthágó lesz, de okosan takti- 
kázva gyorsan kiüthetjük őket a nyeregből. 
Aki ismeri a Total War sorozatot, az jól tud- 
ja, hogy maga a játék furcsa keveréke a kö- 
rökre osztott birodalomfejlesztős stílusnak 
és a komoly taktikai tudást feltételező va- 
lós idejű harcnak. Nem elég, ha jók vagyunk 
az egyikben, attól még senki sem lett nagy 
hódító, ha kulturális örökségbe illő épület- 
együtteseket emelt a városában. Ugyanak- 
kor az is igaz, hogy egyetlen hódító katona 
sem nélkülözheti a sziklaszilárd gazdasági 
és politikai hátteret. 


. lepülés áll a fennhatóságunk alatt, de később 


, Kezdetben csak a főváros és néhány kisebb te- 


! ez persze változni fog. A városaink nem túlsá- 
gosan modernek, de ne feledkezzünk meg ró- 
la, hogy Krisztus előtt 200-ban járunk, tehát 
bőven lesz időnk arra, hogy felfejlődjünk. At- 
tól függően, hogy mekkora a városunk, szá- 
mos fejleszthető épület található benne. Já- 
tékstílustól függően koncentrálhatunk a kato- 
nai, gazdasági vagy kulturális épületekre. Az 
adott provinciában a városok termelése ösz- 
szeadódik, tehát ha a szomszédos tengerparti 
városkában felturbózzuk a halászatot, az ha- 
tással lesz a többi városunk élelmiszerkész- 
letére is. Ugyanez igaz a provinciában uralko- 
dó elégedettségi szintre, minden városban jól 
kell tartanunk a polgárokat annak érdekében, 
hogy elégedettek, nyugodtak és főként ter- 
melékenyek legyenek. Lázadó plebejusok ugye 
nem fizetnek adót, ezt pedig nem engedhet- 
jük meg magunknak. Az adóbevétel pedig job- 
ban kell, mint a rendszerváltás utáni Magyar- 
ország bármely kormányának, hiszen fel kell 
készülnünk az elkerülhetetlen háborúra, ami 
rengeteg pénzt fog felemészteni. Nem elég, 


; A történelem vihara: Total War 
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Korszak: VIII. század 
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hogy a katonák kiképzése egy egyszeri 
. séget jelent, még a felszerelésüket i isn 
. kell továbbfejleszteni. Ráadásul azok a fr. 
katonák szeretnek ám enni és tivornyázi ii 
. Így minden körben. egy halom pénz elmegy 
fenntartásukra. 3 


trükközni, annak doni he ajánlani a 10- 


.  látszikis a helyzet, soha ne vessük be a lova- 

. sokat azelőtt, hogy a gyalogságunk lekötné 
§ És ; Ek az ellenség főerejét. Amint a két sereg ösz- 

. A történetírók szerint maga US eza 8 . szegabalyodott, parancsoljuk meg a lovassá- 


a kor egyik legnagyobb hadvezére é és politi- .  gunknak, hogy rohanja le az ellenség szaba- 
kusa mondta ezt egy győztes csata után, ki- don álló íjászait, majd amikor tiszta a terep, 
emelve ezzel az üzenettel a saját katonai fel- nemes. egyszerűséggel támadjuk hátba az el- 
. sőbbrendűségét. A Rome II-ben hadvezér- lenséges erőket. Ezzel a taktikával elég soká- 
. ként hasonló babérokra törhetünk, deehhez ig legyőzhetetlenek lehetünk. 
. bizony alaposan ki kell tanulnunk az akkori . Minden csatában van egy tábornok, aki 


idők harcmodorát. Egészen egyszerűen nem . személyes jelenlétével inspirálja a katoná- 
. működik a sok lúd disznót győz taktika, min- kat. Hiába a többszörös túlerő, amennyiben 


. den alakulatnak megvan a maga ellenszere, a közkatonák azt látják, hogy a parancsnok 
. amit ha ismerünk, akkor még háromszoros ott van a közelükben, nem fognak megfuta- 
túlerővel szemben is diadalmaskodhatunk. modni még akkor sem, ha súlyos vesztesé- 
-] Minden ütközet előtt felkínálja a lehetősé- gek érik az adott egységet. Ez persze nem 
. get a gép, hogy lejátssza helyettünk azadott jelenti azt, hogy a tábornoknak ott kell har- 


csatát. Ezt a kényelmi funkciót csak akkor colnia az első sorban, mivel elég egyetlen 
J fogadjuk el, ha nagyon nagy túlerővel ren- jól irányzott nyílvessző, és oda az értékes 
delkezünk. Ellenben minimálisra szoríthatjuk tapasztalt hadvezérünk, illetve a szemé- 
a veszteségeinket abban az esetben, ha sa- lye által biztosított katonai előnyök. Érde- 


Az elefántok használata csak akkor hatékony, ha tömött hadoszlopok ellen 


vetjük be őket, ugyanis ösztönösen keresik a réseket az ellenség sorain ! 


I ját magunk irányítjuk a légióinkat a csatá- mes őt kicsit hátrébb húzni, de azért legyen 
Tr VA / ban. A gép nagyon sokszor csúnyán eltúloz- a közelben. Szükség esetén nyugodtan tá- 


Za saját csapatainak erejét, ne dőljünk be ne- " madjuk oldalba vele a magányos íjászokat, 
ki, inkább mutassuk meg, milyen hadvezérek . testőrsége képes megvédeni egy ideig. Csa- 
vagyunk. Minden egységnek megvan a ma- ta közben minden egységünk tapasztala- 
ga nemezise, a mi dolgunk csak annyi, hogy ti pontokat kap attól függően, hogy mennyi 
megleljük a gyenge pontokat. ellenséget győzött le, szóval bármennyire 


AKI NEM BOLDOG, AZ NEM FIZET ADOT, 

NEM VÁLLAL GYEREKET, SŐT MÉG AZ IS 
ELŐFORDULHAT, HOGY EGY JÓ KIS LÁZADÁS 
KERETEIN BELÜL AZ EGÉSZ VÁROST A FEJE 
TETEJÉRE ÁLLÍTJA 


I Túlzás lenne azt mondani; hogy csúnya használjuk inkább a sivár 
kifejezést. Egy sivatagra pont illik is ez a jelző 
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is barbárnak tűnik, érdemes a mene- 
külő ellenfeleket levágni. A győztes 
csata után általában szintet lép a tá- 
bornok, ilyenkor választhatunk ne- 
ki valami testhezálló új képességet 
(megnöveli a csapatok morálját, har- 
ci erejét, páncélzatát...). Azok a tá- 
bornokok, akik sokat csatáznak, elég 
gyakran fognak szintet lépni, tehát 
érdemes rájuk vigyázni. 

Az évek múlását azonban ők sem 
tudják megállítani, néhány évtized- 
nyi katonáskodásba még a legke- 
ményebb katonaember is belefá- 
rad. Ilyenkor általában visszavonul, 
és politikusként éli le élete hátralé- 
vő részét családjának frakcióját se- 
gítve. A kiemelkedő képességekkel 
és sikerekkel rendelkező tábornoko- 
kat gyakran érik merényletek. Ezek 
általában nem halálosak, de elég jók 
ahhoz, hogy néhány körre kivonják 
őket a forgalomból. A légió élére ek- 
kor új vezetőt kell kineveznünk, érde- 
mes odafigyelni arra, hogy a mi csa- 
ládunkból kerüljön ki az illető. 


FEJLETT, FEJLETTEBB, RÓMAI 
A fejlesztők ügyeltek arra, hogy a le- 
hető legegyszerűbben tudjuk mene- 
dzselni birodalmunkat, ami különösen 
igaz a játék egyik legizgalmasabb ré- 
szére, a kutatás-fejlesztésre. Ez a rész 
teljesen ingyen van, viszont idő kell 
ahhoz, hogy rátehessük hatalomvágy- 


tól reszkető kezünket a legújabb kato- 
nai és civil fejlesztésekre. Mindkét ol- 
dalt választhatjuk, sőt minden játsz- 
ható népcsoport külön fejlesztéseket 
kapott. Amikor Karthágóval vagyunk, 
akkor a katonai ág lovasság részle- 
gét kell kutatnunk ahhoz, hogy végre 
meglegyenek azok az átkozott harci 
elefántok. Ehhez azonban idő kell, ké- 
szüljünk fel rá, hogy legalább 50 kör 
eltelik, mire az első ormányost sere- 
günkben üdvözölhetjük. 

A katonai vívmányok mellett azon- 
ban nem feledkezhetünk meg a civil 
épületekről sem, mivel azokra is ége- 
tő szükségünk lesz. Mégis milyen ró- 
mai város az, ahol nincs vízvezeték? 
És ahol nincs vízvezeték, ott nincs se 
latrina, se közfürdő, magára valamit is 
adó római polgár pedig nem lesz bol- 
dog az ilyen tartományban. Aki nem 
boldog, az nem fizet adót, nem vállal 
gyereket, sőt még az is előfordulhat, 
hogy egy jó kis lázadás keretein belül 
az egész várost a feje tetejére állítja. 


KÉMEK, MINT MI 

Volt már szó a hadseregekről, de a 
direkt vérontás mellett lehetősé- 
günk lesz megvívni egy titkos hábo- 
rút is ügynökeink révén. Alapvetően 
három típust toborozhatunk céljaink 
elérésének érdekében. Az első kate- 
góriába tartoznak a kémek. Ők sza- 
badon járkálhatnak az ellenséges te- 


rületeken, és parancsunkra bármit 
képesek megtenni. Egyetlen szavunk- 
ba és néhány száz aranyunkba ke- 
rül csak, hogy megmérgezzék az ost- 
romlott város ivóvízkészletét, vagy 
hogy hátba szúrják az ellenséges se- 
reg vezetőjét. Ott vannak még a ka- 
tonai specialistáink, akik képesek egy 
komplett rabszolgalázadást kirob- 
bantani az adott területen, vagy akár 
egy egész sereg mozgását is szabo- 
tálhatják. A harmadik csoportba tar- 
toznak a hivatalnokok, ezek képe- 
sek bárkit ellehetetleníteni, vagy ko- 
moly gondokat okozni az érintett 
város gazdaságában. Ezek az ügynö- 
kök direktben nem támadhatók, de 
van azért mód, hogy elbánjanak egy- 
mással. 

Minden ügynök szintet ugorhat a si- 
keres akciók után, érdemes őket hasz- 
nálni, jól kiegészíthetik támadó ma- 
nővereinket. Nem szabad elhanya- 
golnunk a diplomáciát sem, néhány 
sikeresen megkötött kereskedelmi 
egyezményből később megnemtáma- 
dási szerződés is lehet. Működőképes 
stratégia az is, amikor a kisebb álla- 
mokat védelmünk alá vonjuk. Ilyenkor 
kliensállamok, más néven szatrapiák 
jönnek létre (vezetői a satrafák). Ezek 
névleg nem tartoznak a birodalom kö- 
telékébe, de adót fizetnek minden év- 
ber, és csak a legritkább esetben for- 
dulnak ellenünk. 


J J A POLITIKAI SZÁL AMOLYAN JÁTÉK A JÁTÉKBAN RÉSZ, 
AKI SZERETI AZ ILYEN PEPECSELÉSEKET, AZ BIZTOSAN 
ÉLVEZNI FOGJA, JÖMAGAM INKÁBB A HARCTÉREN 


J ELESKEDTEM 


Az ellenség fiégcelésőő és ingéri lése a taktika r része volt, a fegyelmezetlen 
barbárokat különösen könnyű volt elsietett támadásra rávenni 
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A CSALÁD MINDENEKELŐTT 

A politikai intrikák meghatározó sze- 
repet játszanak a Rome második ré- 
szében. Minden egyes kulcsszereplő 
valamely család kötelékében áll, a mi 
feladatunk az lesz végső soron, hogy 
a saját famíliánk tagjait minél befo- 
lyásosabb helyen tudjuk. Idővel az- 
tán ez a hatalmi harc kifizetődik, mi- 
vel a köztársaságból szép lassan elin- 
dulunk a császárság felé, ami számos 
előnnyel jár. Több hadseregünk, flot- 
tánk és ügynökünk lehet, mint a rivá- 
lisainknak, és nagyobb beleszólásunk 
lehet a provinciák belügyeibe. 
Amennyiben azt vesszük észre, hogy a 
rivális házak egyikében túlzottan am- 
biciózus vetélytárs tűnik fel, akkor 
több módon is félreállíthatjuk. Az el- 
ső és legegyszerűbb módszer a jó öreg 
gyilkosság. Ez egy meglehetősen vég- 
letes és végleges módszer, sok támo- 
gatót veszítünk a szenátusban, ha ezt 
alkalmazzuk (a szenátorok támogatá- 
sát sikeres hadmozdulatokkal és ügyes 
politikával nyerhetjük el). Kevésbé 
drasztikus módszer riválisunk nevének 
besározása, ilyenkor nagyon csúnya és 
az esetek többségében igaztalan vá- 
dakat terjesztünk róla. Meglepően jó 
módszer a kiházasítás, egy csinos fele- 
ség, aki képes egészséges fiúgyermek- 
kel megajándékozni a férfiembert, ami 
nagyon gyorsan képes elterelni a kisze- 
melt áldozat figyelmét a politikáról. 


Időről időre történnek váratlan ese- 
mények, melyekre a család fejeként 
nekünk kell reagálnunk. Az egyik ked- 
venc ilyen részem az volt, amikor az 
ellenséges frakcióhoz tartozó szená- 
tor rágalmazta egyik védencünket, 
mire annak felesége nekitámadt, és 
átszúrta a nyelvét. Az ügy súlyossá- 
gára való tekintettel nekünk kellett 
igazságot szolgáltatni, dönthettünk 
úgy, hogy megbüntetjük a kardos me- 
nyecskét, de választhattuk azt a lehe- 
tőséget is, hogy megdicsérjük őt bá- 
tor tettéért. A politikai szál amolyan 
játék a játékban rész, aki szereti az 
ilyen pepecseléseket, az biztosan él- 
vezni fogja, jómagam inkább a harc- 
téren jeleskedtem. A végső cél per- 
sze a császárság kikiáltása, de ehhez 
a többi frakciónak is lesz egy-két ke- 
resetlen szava, szóval készüljünk fel 
egy véres polgárháborúra Róma fa- 
lai alatt. 


CIVILIZATION NAGY TOTÁLBAN 
Az 3D-s csaták mellett kiemelt szere- 
pet kapott a városépítés és -fejlesz- 
tés is. Kicsit az volt az érzésem, hogy 
megirigyelték a Civilization sorozat 
babérjait a fejlesztők, és arra töre- 
kednek, hogy hasonló élményeket pa- 
koljanak a Total War sorozatba. Fur- 
csamód ez a törekvésük sikerrel járt, 
a rendszer működik, és menet közben 
nem kell azon rágódnunk, hogy meny- 


Www.gamestar.Hu 45 
4 ú As 


a 


Teszt 


2) TOTAL WAR: ROME II 


nyire pofátlanul lemásolták a Civ já- 
tékmechanizmusát. 

A provinciák fővárosainak kivételé- 
vel a települések igencsak kezdet- 
leges állapotban vannak, mindösz- 
sze néhány gazdasági vagy katonai 
épület található meg bennük, tény- 
leg csak arra elegendő minden, hogy 
az ott élő emberek ne haljanak éhen. 
Aztán szép lassan, évről évre elkezd 
nőni a város lakossága; ne felejtsük 
el, hogy abban a korban még nem 
volt internet és twitter, szóval az es- 
ti program kimerült a vedelésben 
vagy a kis alattvalók gyártásában. 
Abban az esetben, ha van elég éle- 
lem, és elégedettek a lakosok, gyor- 
san megnő a népesség, melynek kö- 
vetkeztében új épületeket emelhe- 
tünk. Itt újabb döntés elé kerülünk, 
választhatunk katonai épületeket, 
melyek igencsak megnövelik a város 
védelmét, katonákat képezhetünk ki 
és fegyverezhetünk fel, viszont a fék- 
telen katonai tivornyák következté- 
ben felzabálják az élelmiszer nagy —. 
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nézik túl jó szemmel, így nő a társa- 
dalmi feszültség. 

Érdemes a határvidéken álló városo- 
kat megerősíteni katonailag, míg a 
belső, védett városok biztosítják a 
gazdasági hátteret. Elméletben mű- 
ködik is a dolog, de persze ilyenkor a 
tenger felől megjelennek a fosztoga- 
tók, és máris agyalhatunk azon, ho- 
gyan üldözzük ki azokat az átkozott 
barbárokat az egykor békés hátor- 
szágból. A tapasztalat azt mutatja, 
hogy egészen egyszerűen nem tudunk 
minden városban elegendő mennyi- 
ségű katonát állomásoztatni. Idővel 
persze településeink mérete megnő, 
és az újonnan felhúzott épületek mel- 
lé jár helyőrség, de ezek csak arra ele- 
gendőek, hogy visszaverjék a néhány 
száz fős lázadó- és rabszolgaegysége- 
ket, ám az ellenség főerejét már nem 
tudja a falakon kívül tartani. Ilyen- 
kor bizony vissza kell rendelni főerő- 
ink nagy részét, hogy visszafoglaljuk 
a városainkat, és ez komolyan vissza- 
veti terjeszkedési gol- 


dá 


persze egy rakás pénzbe kerül, tehát 
csak akkor alkalmazzuk, ha már nem 
tudunk mit kezdeni a sok bevétellel. 


NAVIGARE NECESSE EST 
(HAJOZNI KELL) 
Az egyik leginkább felkapott része az 
új Rome-nak a hajózás lett, valami el- 
képesztő látványos ütközeteket hoz- 
hatunk létre a tengerpartok közelé- 
ben. Itt mutatkozik meg igazán takti- 
kai tudásunk, mivel nem elég a túlerő, 
ügyesen manőverezve simán legyőz- 
hetünk nagyobb flottákat is. Még a 
legegyszerűbb szállítóhajók is ké- 
pesek oldalba kapni a többieket, de 
dönthetünk úgy is, hogy helyette in- 
kább vigyék partra a fedélzeten to- 
porgó légiósokat, és azok foglalják el 
a stratégiailag fontos pontokat (ki- 
kötő, a város főtere...). Dönthetünk 
azonban úgy is, hogy inkább a tenge- 
ren rendezzük le nézeteltéréseinket, 
és gyújtólövedékekkel küldjük a ten- 
ger fenekére ellenségünket. 
engeri erőinket érdemes a partkö- 
on tartani, mert a Rome II várat- 
ket sem kímélik. Res- 
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tellem bevallani, de volt olyan, hogy 

a ritka békeévekben bizony megfe- 
ledkeztem a Földközi-tenger közepén 
ringatózó flottámról. Egy váratlan vi- 
har azonban az egész hajóhadat meg- 
tépázta, és hirtelen azon kaptam ma- 
gam, hogy kereshetek új admirálist, 
mivel a zászlóshajóm a viharban fel- 
borult, és elsüllyedt. Az ilyen és ehhez 
hasonló váratlan események amúgy is 
jellemzők a játékra, magam is megle- 
pődtem azon, amikor váratlanul pes- 
tis ütötte fel a fejét a főseregemben, 
és az ellenség inkább elmenekült a kö- 
zelemből, nem kockáztatta meg a ra- 
gály továbbterjedését. 


AMIKOR MÉG A VAS IS IZZAD 

Nem lehet azt mondani, hogy a Total 
War az alsó kategóriás PC-k játéka 
lenne. Ide bizony komoly vas kell, 

főként akkor, ha teljes felbontás- 
ban szeretnénk élvezni a 3D-s csatá- 
kat. Ezzel nincs is gond, mivel aprób 


.  gendő. Az iga 
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képen van, ahol a sedeselős rész zajlik. 


Olyan 100 kör megtétele után már nagyon 
I belassul az MI, rendszeresen előfordult, 
hogy két-három percet is várnom kellett 
.] arra, hogy a többi nép megtegye a maga lé- 
] péseit. El lehet képzelni, hogy 200-300 kör 
után már mennyit kell várakozni. Egészen 
. egyszerűen elveszítettem a türelmemet, 
1 2013-ban már nem várható el a játékosok- 
I tól, hogy tíz óra játékból ötben azt nézzék, 
4 hogyan gondolkozik a gép (első dolgom volt 
. a többiek lépéseit kikapcsolni, hiszen akkor 
negduplázódott volna a várakozás, és ak- 
kor biztosan eret vágok magamon). 
Gond volt a nagyobb csaták betöltési idejé- 
vel is, az ajánlott konfiguráción 50 másod- 
perc volt, amikor bementünk a csatába, és 
több mint egy percig tartott, mire vissza- 
c . a játék a nagytérképre. Ezek miatt az 
malizálatlanságok miatt, amikor csak 
tehettem, inkább a gépre bíztam a csaták 
N lebonyolítását, még akkor is, ha ez azt je- 
lentette, hogy nagyobb veszteségeket kel- 
lett elszenvednem, mint kézi vezérlésnél. A 
mesterséges intelligencia sokat javult az el- 
múlt években, de azért volt még arra példa, 
hogy a gép nem tette partra ütközet köz- 
ben egységeinek egy részét, és csak bután 
a állt, miközben sorra zúztam szét a légióit. 
Ezektől az apró bakiktól eltekintve azonban 
teljesen elégedett voltam az MI-vel, ügye- 
S anőverezett, az esetek nagy részében 
a"megfelelő egységgel támadt, kihasznál- 


/ 
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ta a terep nyújtotta előnyöket, amint ész- 
revette, hogy túlságosan kis erővel táma- 


dom a megerősített városfalat, kitámadott, — 


de a főerők érkezése előtt simán visszafu- 
tott a biztonságot nyújtó falak mögé. Nem 
egyszer fordult elő velem, hogy ostromgé- 


pek hiányában szégyenszemre el kellett kul- 


lognom a falak alól. Minden nagyobb várost 
kőfal vesz körül, melyeket csak ostromgé- 
pekkel lehet leküzdeni. Érdekes módon az 
automata harcnál nincs szükség ostromgé- 
pekre, ott a túlerő elsöpri az ellenállást. 


MINDEN ÜT RŐMÁBA VEZET 

A Total War: Rome II az idei év egyik leg- 
jobb stratégiai játéka, de azért nem lehet 
azt mondani, hogy tökéletes lenne. Grafika- 
ilag nagyon ott van, bár olyan nagyot nem 
fejlődött, mint ahogy azt az előzetesen ki- 
adott képek alapján vártuk, de még így is 
kellemes látványt nyújt, főleg teljes részle- 
tesség mellett. Optimalizálás tekintetében 
van még hová fejlődni, remélhetőleg néhány 
patch múlva már megszűnnek ezek a bosz- 
szantó hibák. Az viszont mindenképp mel- 
lette szól, hogy nagyon durván rá lehet kat- 
tanni, észre sem vesszük, és máris több já- 
tékórát beletoltunk, mint amit pironkodás 
nélkül elmondhatunk a családunknak. 

A fő kampány mellett ott vannak ugyan a 
történelmi ütközetek és a multiplayer is, de 
az első igazi szuperhatalom kiépítése annyi- 
ra lefoglalt, hogy eszembe sem jutott ab- 
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a bahagyni a hódítást csak azért, hogy 


. , összemérjem valakivel az erőmet a 
. világhálón. Összességében nem kel- 
1] lett csalódnom a Rome II-ben, hosz- 
. szú évekig elleszünk ezzel a játékkal, 


. és egészen biztos vagyok abban, hogy 
jövő ilyenkor már első kiegészítőjé- 


. vel is megismerkedhetünk. Miért van 


olyan érzésem, hogy a barbár törzsek 


. újra támadásba lendülnek? 
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IZENHAT ÉV ELTELTE UTÁN (THE. 
LOST VIKINGS) A BLIZZARD —. 
HÁZI FEJLESZTŐI VÉGRE ELÉR- 
KEZETTNEK LÁTTÁK AZ IDŐT ARRA, 
HOGY A PC-K MELLETT A KONZOLOS 
KÖZÖNSÉGET IS ELKÁPRÁZTASSÁK 
MINŐSÉGI JÁTÉKAIKKAL. A Diablo so- 
rozat erre kifejezetten jó alapanyag, hiszen ki 
ne szeretne otthon, a kanapé kényelmes, puha 
párnáin a haverjaival démonokat pusztítani? 
A PC-s változat már majd másfél éve játsz- 
ható, szegény azóta kapott hideget-meleget 
a játékosoktól. Sokan felháborítónak tartják, 
hogy nem pontosan ugyanolyan, mint a má- 
sodik rész, nekem ez a tény nem o. 4 99 
önösebb lelki törést, a 76-os paragonszint 
ítja, hogy kisebb-nagyobb megsza- 

I tolom a Diablo III-at üres órá- 
imban. A másfél év alatt számos új fej- 
lesztés került be (keywardenek, brawling, 
paragonszintek...), ezek mindegyike megta- 
lálható a konzolos verziókban is. A készítők 
nem bíztak semmit a véletlenre, külön szak- 
értői csapatot hoztak létre azzal a céllal, 
hogy élvezhető portot hozzanak ki konzolok- 
ra. Jelentem, a kísérlet sikerült, a konzolos 
változat nagyon okosan átmentette a Diablo 
III mélységét és újrajátszhatóságát. Ráadá- 
sul feljavították egy alaposan átgondolt és 
letesztelt új irányítási rendszerrel, amitől 
csak még jobb lett az egész élmény. 


DIREKT KONTROLL 
. A PC-s változat ,point and click" irányítá- 
. Si rendszerét értelemszerűen nem lehetett 
átvinni a konzolos változatba, ezért a fej- 
lesztők első és legnehezebb feladata az volt, 
— ——— hogyúgy alakítsák át az irányítást, hogy az 
7 : 
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illeszkedjen a játékmenetbe, és ne silányít- 


. sa le a Diablo-élményt egy átlag alatti ,hack 


and slash" szintjére. Az új rendszer kiválóra 
vizsgázott, a karakterek irányítása azonnal 


kézre esik, azt is megkockáztatöm, hogy bi-" 


zonyos elemei még a PC-s vezérlésnél is job- 
bak. Nem lepődnék meg azon, ha felmerülne 
a Blizzardban, hogy ezt az új rendszert opci- 
onálisan betegye a PC-s változatba valami- 
kor. Csak úgy/a hecc kedvéért. 

Egyedülva tárgyhasználatot éreztem kicsit 
kényelmetlennek, de idővel meg lehetett 
szokni az új kezelőfelületet. Változtattak a 
hátizsákunk méretén is, fixen 60 tárgyat tu- 
dunk magunkkal hordani, és ezek ugyanannyi 
helyet foglalnak el, nem kell már többé azon 
legóznunk, hogy a testpáncélok mellé hogyan 
tudunk még besuvasztani két varázsgyűrűt. 
Ennyi hely bőven elegendő ahhoz, hogy ne 
kelljen állandóan visszarohangálni a városba 
eladni - persze csak akkor, ha nem hajolunk 
le minden utolsó szürke szemétért. 


A CSŐDBE MENT AH ESETE 

Sokan a Diablo III rákfenéjének tartják az 
aukciós házat, ahol aranyért, illetve pénzért 
megvehetjük a mások által talált csecse va- 
rázstárgyakat. A konzolos démonvadászok- 
nak esélyt sem adtak arra, hogy saját ma- 
guk döntsenek ebben az ügyben, nemes egy- 
szerűséggel kiszedték ezt a részt a játékból. 
Ezzel párhuzamosan viszont jelentősen át- 
alakították a droprendszert. Azt figyeltem 
meg, hogy sokkal kevesebb tárgy esik me- 
net közben, viszont azok nagyságrendek- 

kel használhatóbbak, mint a PC-s változat- 
ban. Ráadásul úgy tűnik, hogy a tárgyak iga- 
zodnak a karakterünkhöz is, nemigen fordult 


elő, hogy a barbáromnak szerzetes- 
fegyverek estek volna. Az AH kiesésé- 
vel jelentősen megnőtt a szerepük a 
játékbeli kereskedőknek, hiszen így a 
javításon és a kézműves tárgyakon kí- 
vül nem sok mindenre használhatjuk a 
megszerzett aranyat. 


MINDENKI HOZZON MAGÁVAL 
MEG EGY EMBERT 

Tagadhatatlan, hogy a Diablo III kon- 
zolverziójának egyik legnagyobb eré- 
nye, hogy visszahozza a nappalikba a 
retró coop életérzést. A teszt során 
Csongor fiammal (veterán witch dok- 
tor játékos) próbáltuk ki a játékot egy 
amolyan apa-fia program keretén be- 
lül, és be kell, hogy valljam, nagyság- 
rendekkel jobban szórakoztam, mint 
egyedül a gép előtt. 

Kettő vagy több játékos esetén vi- 
szont már vannak bizonyos kényel- 
metlenségek, melyek zavaróak lehet- 
nek. A legfontosabb dolog, hogy közös 
a loot. Nem egyszer fordult elő, hogy 
a kieső tárgyak még le sem értek a 
földre, amikor már Csongor bezsákol- 
ta őket. Ilyenkor mindig megszakítot- 
ta a játékot, és leellenőrizte, hogy az 
új tárgy mekkora fejlesztés. Ez ala- 
posan szétforgácsolja a játékmene- 
tet, el lehet képzelni, hogy milyen púp 
a hátunkon ez a rendszer négy játékos 
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. JJ) MEG MEREM KOCKÁZTATNI AZTA MEGÁLLA- 


esetén. Kicsit zavart, hogy többjáté- 
kos módban nem tudjuk feltámaszta- 
ni az elesett játékosokat, viszont van 
olyan lehetőség, hogy a karakterek 
feléledhetnek a hullájuknál, így nem 
kell bajlódni azzal, hogy visszafutunk 
a csatába az utolsó ellenőrzőponttól. 
Értelemszerűen azoknak sem kell nél- 
külözniük a többjátékos rész áldásait, 
akik nem tudnak valamilyen oknál fog- 
va másokat vendégül látni. Nekik ott 
van az online rész, ahol egészen egy- 
szerűen találhatunk magunknak ját- 
szótársakat a világ bármely pontjáról. 


AZ ÖRDÖG A RÉSZLETEKBEN 
REJLIK 

A konzolváltozatban számos olyan ap- 
ró részletet találtam, amit szívesen 
láttam volna a PC-s verzióban, példá- 
ul az új kitérőmanővert. Ezt azért ve- 
zették be, hogy kárpótolják kicsit a 
konzolosokat, hiszen nekik nélkülözni- 
ük kell a precíz egérirányítást. Ráadá- 
sul ez képes megtörni az elitek bebör- 
tönzését is, szóval érdemes rávenni a 
kezünket, hogy használja. A vérszínű 
életerőgömbök mellett megjelennek 
az arany nephalemlabdacsok is, me- 
lyeket felvéve nagyon komoly buffot 
kapunk kis időre. Egy nagyon okos já- 
téktervező kitalálta azt is, hogy a sár- 
ga tárgyakat teljesen felesleges azo- 


BEFOG JÖNNI, MINTJA PC-S VÁLTOZAT 


nosítani (a legendary tárgyakat vi- 
szont még kell), így nem kell a fél 
életünket a városban azzal tölteni, 
hogy egyenként bevizsgáltatjuk az 
újonnan esett zsákmányt. 

Kicsit közelebb hozták az akciót a ka- 
rakterhez, ami a közelharcos karak- 
tereknek nagy jót tett, viszont egy 
demon hunternek komoly érvágás, hi- 
szen jóval kisebb részt lát csak a csa- 
tából. Grafikailag meglehetősen elké- 
nyeztetett a PC-s változat, talán ez az 
egyik olyan terület, ahol a másfél év- 
vel ezelőtti verzió komoly előnyt élvez. 
Érezhető a fejlesztők azon törekvé- 
se, hogy a kényelmes konzoljátéko- 
sok kedvére tegyenek. Jó példák erre 
a gyógyító italok: míg PC-n egyesével 
fel kell őket szedegetnünk, addig kon- 
zolon elég, ha csak átgyalogolunk raj- 
tuk, és máris ott figyelnek a hátizsák- 
ban. Konzolon bevezették a nehéz- 
ségi szinteket is, melyekből összesen 
nyolc van, ezek hivatottak felválta- 

ni a Monster Powert. Indulásnak nor- 
mál módban indítottuk el a játékot, de 
ez elég karcsúnak bizonyult, mivel úgy 
hatoltunk át még a legnehezebb ször- 
nyetegek hordáin is, mint kés a vajon. 
A rettegett Butchert második próbál- 
kozásra sikerült leverni. Szóval nem 
kell félni kicsit feljebb csavarni a ne- 
hézségi szintet. 

Összességében elmondható, hogy a 
konzolos Diablo III hozta azt a minő- 
séget, amit elvártunk a Blizzardtól. 
Meg merem kockáztatni azt a megál- 
lapítást, hogy azoknak, akik ódzkod- 
tak az AH használatától, és szeretik a 
jó öreg coop kanapéküzdelmeket, job- 
ban be fog jönni, mint a PC-s válto- 
zat. Magam részéről igyekszem vala- 
hol középen letáborozni, de az biztos, 
hogy ebben a műfajban és konzolge- 
nerációban nehezen találunk jobb já- 
tékot a Diablo III-nál. 
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MOCSY 
Diablónak újra befel- 
legzett. 
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SPACE HULK 


PACE HULK 


AJON LEHETSÉGES-E EGY ELE- ná, rögtönözni is - képes emberi ellenféllel radobathatjuk a kockát, de csak akkor, ha 
VE ELHIBÁZOTT KONCEPCIÓ- sokkal élvezetesebb. őrmester is van a csapatban, és csupán egy 


; RA ÉPÜLŐ TÁBLÁS JÁTÉKBÓL  Ezértis örültem annak, hogy a bő másfél alkalommal) parancsnoki pontból gazdál- 
SZÓRAKOZTATÓ VIDEOJÁTÉKOT KÉ- évtizedes mélyálomból felébresztett fran- kodhat adott körben, egy örökkévalóságig 
SZÍTENI? Olyan kérdés ez, amire a leg- chise adaptálása során nem feledkeztek is eltart, míg eljutunk A-ból B-be. 
újabb Space Hulk adaptációval eltöltött meg a multiplayerről a Full Control srácai. Egy-egy pontot fogyaszt a tüzelés, egy lé- 
hosszú órák után sem tudnék egyértelmű Az MI ugyanis a kampány 12 (-3 oktató) pés, egy 90 fokos fordulat, egy zsilip ki- 
választ adni. Hiába rokonszenvezek ugyan- küldetése során nem törekszik arra, hogy nyitása stb., de érdemes emberenként két 
is a Warhammer 40,000 univerzummal, eglepje a játékost, ehelyett libasorbante- pontot tartalékolni, hogy mielőtt végez- 

a egyszer az annak részét képező Space reli a génorzókat a bevált ösvényen anél- énk a saját körünkkel, még overwatch 
Hulk olyan megtévesztő képet fest a Blood kül, hogy alternatív útvonalakat is kipróbál- ódba állíthassuk őket. Ilyenkor szinte a 
Ravens káptalanról, mintha a csatafivé- na. Bekerítéssel is csak akkor találkoztam, végtelenségig képesek tüzelni a látóterük- 

ek taktikai érzéke egy rinocéroszéval vete- amikor a génorzók belépési pontjai körül- be lépő ellenségre, minek következtében a 
kedne. Zsigerből fakadó ellenérzésem meg-  — fogták valamelyik osztagomat. küldetések jó részében az a nyerő taktika, 
értéséhez nem árt tisztában lenni azzal a A többjátékos mód megvalósítása során a egymás hátát fedezik terminátoraink, és 

énnyel, hogy a játék drabális termináto- egészen odáig merészkedtek a fejlesztők, overwatch módban ledarálják az ellenfelet 
rai lomhák, egymagukban is alig férnekela hogy az online mellett a lokális társasozást a saját körében. Persze ha nem a legegy- 
Sin of Damnation űrhajóroncs nyomasztó- (hot seat) is lehetővé tették a platformok szerűbb nehézségi szintet választjuk, bár- 
an szűk folyosóin. Ki mást is küldenének a közötti szabad átjárással egyetemben, te- mikor besülhet az alapfegyvernek számító, 
fürge, egyetlen csapással ölni képes génor- hát nem gond az, ha a haver Macbookon, és a többivel ellentétben soha ki nem fogyó 
zók ellen, mint őket? Persze, ha már meg- esetleg iPaden játszana inkább. bolter is, s akkor bizony semmi sem men- 
történt a baj, az ember igyekszik a legtöb- Viszont a korábban ígért pályaszerkesztőt i meg azt a terminátort a haláltól, akinek 
bet kihozni a helyzetből. egyelőre hiába is keresnénk. Jön majd per- a közelébe férkőzik egy génorzó. Különösen 

sze valamikor később, és ha minden igaz, bosszantó, ha erre a találkozásra egy szűk 
ingyen, ám addig be kell érnünk azzal a15- —— folyosón kerül sor, és az akciópontokban 
Amikor az első Space Hulk videojáték meg- tel, ami a csomag részét képezi. bővelkedő társak kénytelenek végignézni 
jelent az Electronic Arts gondozásában, a menetet vezető terminátor halálát pusz- 
még nem rendelkeztem saját PC-vel, így án azért, mert testével takarja az ellenfe- 
csak egy cimborámnál figyeltem visszafoj- A kihívást tehát nem is annyira a túlerő et, és lehetetlenné teszi a többiek számára, 
tott lélegzettel, hogy vajon meddig húzzák - az MI nem igazán képes érvényesíteni hogy tüzet nyissanak. Nem várom el, hogy 
terminátorai az akkor még külön fajt képe- számbeli fölényét - jelenti a kampányban, apos kúszásba menjenek le ezek az agyon- 
ző, ma már viszont a tyranidák alá besorolt hanem az, hogy felismerjük, hogyan érde- páncélozott óriások, de azért igazán letér- 
génorzókkal. A táblás játék pedig csak ezt mes terminátorainkat elhelyeznünk, mely delhetnének, hogy a mögöttük álló is tüzet 
követően jutott el hozzám, és már az első járatokat zárjuk le. Miután minden embe- yithasson. 
3 parti alatt kiderült, hogy ez bizony tervez- rünk fejenként négy akciópontból, valamint Test-test elleni küzdelemre is van lehetősé- 
"Kivételesen senki sem ni - amennyiben pedig a helyzet úgy kíván- . a közösnek számító 1-6 (ha keveselljük, új- .  günk, de nem igazán érdemes erőltetni. Hi- 
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ába nyújtanak ugyanis lenyűgöző látványt 
az őrmester kardjának pengéjén végigfutó 
energiakisülések, ha ötből négy kézitusát a 
génorzók nyernek. A nemes ügy oltárán ok- 
alanul feláldozott élet olyan luxus, amit nem 
engedhetünk meg magunknak. 
A játék akkor válik érdekesebbé, amikor nem 
pusztán adott számú génorzó likvidálása a 
feladat, hanem egy meghatározott célpont 
megsemmisítése, esetleg egy bajba jutott 
erminátor kimentése. Sőt arra is volt pél- 
da, hogy a teleportáló berendezés meghibá- 
sodása miatt minden második emberünk vé- 
etlenszerű helyen kezdte az adott küldetést, 
em pedig azon a ponton, amit eredetileg ki- 
néztem számára. Összerántani a csapatot és 
veszteség nélkül (általában belefér a győzel- 
mi kondíciókba egy-két terminátor elhalá- 
ozása) eljuttatni a kívánt helyre elsőre rop- 
pant izgalmasnak ígérkezik, ám a kiszámít- 
ató MI miatt egyszerű fejtörővé silányul. 

A legrosszabb esetben is néhány elhibázott 
és vérbe fojtott próbálkozás után meglesz a 
ökéletes útvonal, onnan pedig már sétaga- 
opp az egész. Különösen, ha olyan ínyencsé- 
gek állnak a rendelkezésünkre, mint a láng- 
szóró, ami egyrészt nagy területen pusztít, 
másrészt pedig egy kör erejéig átjárhatat- 
anná teszi a tűzbe borított mezőket. Akár 
egy teljes kereszteződést is lezárhatunk így 
az ellenfél elől. 


Való igaz, hogy nem ez a leglátványosabb 
Warhammer 40,000 játék, ami valaha elju- 
tott a megjelenésig, de be kell látnunk, hogy 
erősen meg van kötve annak a keze, aki ezzel 
a licenccel szeretne kezdeni valamit. A ter- 
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minátorok páncéljától kezdve a génorzók ki- 
nézetén át az űrhajó belsejét díszítő góti- 
kus motívumokig minden adott, kreatív sza- 
badságnak helye nincs. Ezzel együtt korrekt 
a megvalósítás, amire a kellően acélosra tor- 
zított beszédhangok, valamint embereink si- 
sakkamerájának képe teszik fel a koronát, 
így a Space Hulk autentikus atmoszférá- 

ja egy pillanatra sem szenved csorbát. Egye- 
dül azt sajnálom, hogy valamelyik dizájner 
fontosnak látta az ún. mozis élményt növel- 
i, s ezáltal akciódús közeliket nézhetünk vé- 
gig akkor, amikor épp ementálivá lyugga- 
unk egy génorzót. Ezzel az a baj, hogy alig 
néhány animáció készült csak, és azok ismét- 
ődnek minden egyes alkalommal. 
Előrebocsátom, hogy a bevezetőben leírtak 
ellenére sem tartom rossznak a Games 
Workshop 1989-ben megjelent eredeti vál- 
ozatát - ugyanez igaz a Full Control játéká- 
ra is -, és a cikk végén látható pontszám sem 
azért született, hogy bárkit is elriasszon a ki- 
próbálásától. Mindenképpen jár a dicséret a 
fejlesztőknek, amiért kompromisszumok meg- 
kötése nélkül képesek voltak képernyőre átül- 
etni a táblás játékot. A sors iróniája ugyan- 
akkor, hogy ez a szolgai hűség egyben ver- 
senyképtelenné teszi az olyan új taktikai 
emekművekkel szemben, mint amilyen pél- 
dául az XCOM: Enemy Unknown. Ha csak egy 
picit bátrabbak lettek volna, és hozzá mertek 
volna nyúlni a szabályrendszerhez, szabadab- 
ban értelmezve azt és kibővítve lehetősége- 
it, akkor a végeredmény nem egy olyan játék 
enne, aminek legjobban kihangsúlyozott ér- 
deme a stúdió szerint sem más, mint hogy 17 
év után ez az első adaptáció. 


NEM PUSZTAN ADOTT SZAMU GENORZO 
LIKVIDALASA A FELADAT, HANEM EGY 
MEGHATÁROZOT JÉLPONT MEGSEMMISÍTÉSE, 
ESETLÉG EGY BA szk TERMINÁTOR ; 


KIMENTÉSE-— 


HARDVER 

Win XP/ Win7, 2 GHz Dual Core CPU, 2 
GB RAM, Nvidia GeForce 8600 GT/ATI 
Radeon 2600 XT, DirectX 9.0, 4 GB HDD 


! CHAVALIER 
j . Attól, hogy egy fel- 

." dolgozás a végletekig 
I! hű az eredetihez, még 
I! nem lesz tökéletes. 
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ÜLÖN SZIGET AZ E3-ON A DIS- 
. . CRAG KÜLÖN SOROK- 

KAL, KÜLÖN KISZOLGÁLÓ- 
ÉPÜLETEKKEL - EGY SZELET DISNEY- 
LAND SÜPPEDŐS FEHÉR SZŐNYEGGEL 
ÉS HATALMAS TÖMEGGEL. Ami a 
Ouantic Dream esetében egy lehetséges 
opció, az itt teljesen lehetetlen: nem tudsz 
odaugrani, és elkapni valakit egy interjúra, 
bizony hónapokkal előre le kell levelezni, mi- 
kor érkezel a stábbal és veszed fel a beszél- 
getéseket, próbálod ki a játékokat. Feltéve 
persze, hogy ki tudod, mert nekem példá- 
l nem sikerült. Egyszerűen nem maradt rá 
időm, pont tíz perc jutott ránk. Utána már 
jött is a következő stáb valahonnan a nagy- 
világból. Egyébként ez volt az a pillanat az 
E3-on, amikor kicsit beleláttam a játékfej- 
esztők munkájába, és megsajnáltam őket. 
Állsz egy monitor előtt, és csak jönnek és 
jönnek az újságírók, neked pedig minden- 
kinek ugyanolyan kedvesen ugyanazt kell 
mondanod. Eladni az ötleteidet, a lehető 
egjobb színben feltüntetni a játékokat úgy, 
hogy pontosan tudod, hol fedezhetők fel hi- 
ányosságok, mit kellene jótékonyan átug- 
rani. Egy dörzsölt újságíró persze jól tud- 
ja, mit kell kérdezni, és ha nincs szerencséd, 
kőkeményen belekérdez a játék Achillesé- 
be. Persze van itt is betyárbecsület, én az 


i "Még egy kérdés, és megeszed 
: a Buzz figurát! 


utolsó nap sosem kukacoskodom a karikás 
szemű, kialvatlan sajtósokkal, cserébe ők is 
megkönnyítik az életemet, amennyire lehet. 
Szegény John Day végig nagyon kedves és 
pörgős volt, de láttam rajta, hogy így az 
utolsó nap utolsó órájában már a végkime- 
rülés határán van. Talán fél füllel még azt is 
hallottam, ahogy odaszól a sajtósnak: , Ez 
az utolsó, többet már nem bírok megcsinál- 
ni..." Ráadásul kamerával jöttünk. Szóval el- 
beszélgettünk, és jó arc volt, mégis, ha rá- 
pillantotok azokra a fotókra, amelyek az 
interjú alatt készültek (és eddig nem vélet- 
enül nem mutattam meg őket), valahogy 
mindegyiken olyan arckifejezése van sze- 
gény Daynek, mintha épp meg akarna öl- 

ni a tekintetével. Kis belső infó, kis werk, 
egy kis bepillantás abba, mennyire fontos 

a profizmus itt, különösen, ha egy olyan já- 
ékot mutatnak be, mint az Infinity, ami- 
hez a Disney hatalmas reményeket fűz. Ez 
most, hogy három hónappal később vég- 

e kipróbáltam, azt tudom mondani: telje- 
sen érthető. 
Pedig van némi előny náluk: míg minden- 
ki más hónapokig gondolkodik, hogy pon- 
osan milyen környezetben rohangáljanak 
a karakterei, a Disneynél csak besétálnak 
a virtuális raktárba, és lekapják a polcról a 
Verdák világot vagy a Karib-tenger kalóza- 


A játék , legöregebb" 
figurái: Buzz és Jessie 


ONEY INFINITY 


it vagy a Lecsó Párizsát vagy akármit. Gya- 
korlatilag bejáratott brandekkel dolgozhat- 
nak, tuti befutókkal, kipróbált és sikeres 
történetekkel. Ezt a fajta biztonságot nem 
lehet csak úgy összedobni, ezt hozza magá- 
val a cég alapítása óta eltelt 80-- év. Mű- 
ködik is rendesen. 


Pontosan mi az Infinity? Nem tudom. Egy- 
részt egy sandbox-szerű játékcsomag, ami 
által híres karakterekkel híres mesékben 
barangolhatsz; ez a Play Set mód. Küldeté- 
sek vannak, gyűjtögethetsz, építheted ka- 
raktered képességeit. Ez a könnyebb és 
már most a játék láthatóan sikeresebb fe- 
le, mert letisztult, és ízig-vérig olyan, ami- 
lyennek szeretnénk. Szórakoztató, igényes, 
és minden karakterhez jár belőle hat-nyolc 
órányi anyag. 
A játék másik fele viszont egészen más. Ezt 
hívják Toy Box módnak. Itt egy virtuális já- 
tékszobát kapsz sok-sok Disney-alkatrész- 
szel, és azokból építheted fel álmaid váro- 
sát, játékát, versenyeit, platformer játékait, 
bármit. Ez az igazi ,infinity". Végtelen lehe- 
tőségek, megszámlálhatatlan kombinációk, 
és mindez megfejelve a figurákkal, melyek 
ott sorakozhatnak a polcodon. Ehhez jön 


még az USB-kábeles (!) Infinity Base, 
és ennyi. Már meg is van az alapcso- 
mag, elindulhatsz a fantázia világában. 
A játék az első pillanatban elkap, és ha 
jól csinálod, nem is ereszt. Átrepülsz 
világokon, levezényelsz egy mini tűzi- 
játékot, és már ott is állsz a játék köz- 
ponti menüjében, ami - hát persze, 
hogy - a Disney-palota előtt van. Még 
fel sem ocsúdtál az intróból, amikor el- 
kezd villogni a base: ,Ide kérem a bá- 
but, itt a mesék világára nyíló kapu, itt 
mosódik el a határ valóság és képzelet 
között." Szigorú koreográfia, ami tö- 
kéletesen működik. Szóval megfogod 
a figurát, és ráteszed a bázisra. Ettő 
a ponttól két választásod van: vagy el- 
mész a karakterhez kapcsolódó világ- 
ba kalandozni, vagy nekiállsz saját vi- 
lágot építeni. Nézzük meg ezeket kicsit 
részletesebben. 


Ahogy már írtam, Play Set módban 
egy sandbox világban találod magad. 
Ez a kötöttebb, ugyanakkor mindenki 
ezzel fog első körben játszani. A játék 
indulócsomagjában három karaktert 
kaptok: Jack Sparrow metroszexuális 
kalózt, Mr. Hihetetlent és Sullyt a 
Szörny Rt.-ből - nem nehéz kitalálni, 
hogy a hozzájuk tartozó világok me- 
lyek lesznek. Fontos szabály a Play 
Seteknél, hogy a karaktereket nem le- 
het keverni, tehát Jack Sparrow so- 
sem fog a Sully világában vagy a Ver- 
dákból ismert Radiator Springsben 
rohangálni. Ez az ára az előre meg- 


épített világoknak, azok csak a saját 
karaktereikkel működnek. Ha azonos 
világból több karakterünk van, me- 
het a coop is. 
ekem kezdésnek Tortuga jött be a 
egjobban, de Metroville a Hihetetlen 
családból is rendben van. Bőven ben- 
e volt a pakliban, hogy minden pálya 
ugyanolyan lesz, ugyanazokkal a fel- 
adatokkal, csak más köntösben, de ez 
nem így lett. Tényleg minden karakter- 
ez passzol a saját világa. Teljesen más 
feladataink vannak a Szörny Egyete- 
en, mint a Karib-tenger kellős köze- 
pén. Másként viselkednek a bábuk, má- 
sok a célok. Egyszóval nem ment el a 
Disney a kisebb ellenállás felé, és ezt 
agyon jól tette. 
Felmerülhet a kérdés, hogy mi a cé 
ezekben a sandbox világokban. A vá- 
asz: játékokat gyűjteni a Toy Box mód- 
hoz. Mert amit itt megszerzünk, ab 
ból építhetjük majd fel saját pályánkat, 
saját játékunkat. Azzal jutalmaz min- 
ket a program, hogy a kezünkbe adja 
az alkotás szabadságát... és nem kispá- 
yás módon. Tényleg csak a fantázián- 
kon és a kitartásunkon múlik, hogy mit 
nozunk össze, de erről majd pár sorral 
később, mert van még mit megemlíteni 
a Play Set móddal kapcsolatosan. 
Például azt, hogy mennyire hiány- 
zik belőle némi klasszikus Disney. Va- 
lahogy kimaradtak a repertoárból a 
legrégebbi karakterek. Habár kap- 
tunk már ígéretet Mickey figurá- 
jára a közeljövőben, de sehol nincs 
Simba, Goofy vagy Pongó, Hófehér- 
ke, Pinokkió, Aladdin, esetleg Genie, 
Kárpit... bárki. Ez nekem, veterán Dis- 


szinte bármin utazhatunk 


Szerencsére a közlekedés nem probléma, " 


MÉG FEL SEM OCSŰDTÁL AZ 
INTRŐBŐL, AMIKOR ELKEZD VILLOGNI 
A BASE: , IDE KÉREM A BÁBUT, ITT A 
MESÉK VILÁGÁRA NYÍLÓ KAPU, ITT 
MOSÓDIK EL A HATÁR VALÓSÁG ÉS 
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Teszt 


DISNEY INFINITY 


ney-rajongónak hiányzik, de titkon ab- 
ban reménykedek, hogy jönnek majd 
ezek, csak szépen lassan, csöpögtet- 
ve, kimaxolva a pénztárcáinkat. Persze 
azért van itt Verdák világ és szemé- 
lyes kedvencem: Rontó Ralph, aminél 
gamerebb Disney-mese nem volt, és 
nem is lesz soha. Szóval kicsit új szagú 
a Play Set felhozatal, miközben bőven 
akad az újdonságok között minőségi 
anyag, úgyhogy emiatt azért nagyon 
senkinek se fájjon a feje. Szépen lassan 
jelennek majd meg a karakterek, és ha 
azt nézzük, hogy bábunként 4000 fo- 
rintért egy csomó új sandbox külde- 
tést kapunk, nem olyan rossz ajánlat 
ez, pláne, ha esetleg az ünnepek körül 
ez az ár pár száz forintot esik. 


Elérkeztünk hát a Toy Box módhoz, 
ami szerény véleményem szerint az ün- 
nepek egyik legsikeresebb játékává te- 
szi majd az Infinityt. Mert hiába nyi- 
vákolnak a szülők, hogy a játékprogra- 
mok megüölik a fantáziát, és mennyire 
eépül a gyerek agya a tévé előtt, de 
ha ezt meglátják, mint egy droid nyúl- 
nak majd pénztárcájukba, és veszik 
meg az induló pakkot a csemetének... 
és ezt nagyon jól is teszik. Gyakorlati- 
ag megkapod a füvet, a fákat, az uta- 


d 
John Day producer, Disney Interactive 
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kat, az eget és mindent, ami a mesék- 
ben a világot alkotja, és azt építesz be- 
lőle, amit akarsz. 
Tényleg nincs határ. Száguldhatsz Vil- 
lám McXueennel Aladdin kincses bar- 
langjában, vagy nekitámadhatsz Buzz 
Lightyearrel a félelmetes Krakennek. 
Csak a türelem szabhat határt, és ab- 
ból szükség is lesz egy jó adagra, külö- 
nösen az első pár órában, amikor még 
ismerkedsz a játék irányításával. 


Nos, igen, a fekete leves. Ne tévesszen 
meg a dobozon feltüntetett 7---os élet- 
kor-besorolás. A Play Set küldetések 
bőven jók négy-öt éves kortól, különö- 
sen egy olyan családban, ahol a szülők 
voltak olyan aljasan deviánsak, hogy 
azt a szerencsétlen, ártatlan gyerme- 
et már ovis korában kitették azoknak 
a borzasztóan rossz és kártékony játé- 
koknak. Nem jelent gondot a sandbox, 
különösen ha a gyerek már kicsit ko- 
yít az angolhoz. Viszont arról ne is ál- 
odjatok, hogy a Toy Box módot egy 
hétéves gyerek könnyedén elsajátít- 
ja. Talán nem is annak nehézsége, ha- 
em a kölyök türelmének korlátossá- 
ga miatt. Nyilván ebbe is bele kell jön- 
ni, de én egy erdőben egy sima köríves 


A Karib-tengeres pályának érdemes 
elsőként nekiállni, igazi kaland 


HÁ s Ji 
Hófehérke baba, Mr.-Hihetetlen 

.és Jack, nyakában Mike??? Ez 
"csak a Toy Box lehet 


autóversenypályát tudtam csak össze- 
rakni 30 perc alatt, annyit kellett cen- 
tizni az elemek illesztésével, a terep- 
tárgyak pontos elhelyezésével. Látszik, 
hogy ezzel a fejlesztők is küszködtek, 
mert több funkciót többféleképp lehet 
kivitelezni. Például lerakott elemek tör- 
lését egy varázspálcával megoldhatjuk, 
de ha úgy tartja kedvünk, átválthatunk 
Spark módba, és ott is radírozhatunk. 
Egyébként a játék tanítgat, végig le- 
et csinálni egy tucatnyi tutorialt, és 
ez hasznos is, mert az elején nagyon 
nehézkes minden. Javaslom, hogy szü- 
ők és a gyerekek együtt kezdjék meg 
a világépítést, aztán pár játékóra után 
ár át lehet adni a teljes irányítást a 
gyerekeknek. Ugyanakkor a szülőknek 
kitartást kívánok... 
Így visszaolvasva olyan lett ez az írás, 
mint az Infinity. Szerteágazó, ide-oda 
ugrálós, talán kicsit nehezen átlátha- 
ó. Az első két óra játék rengeteg pe- 
pecselős pillanatot tartogatott, de las- 
san kitisztult a rendszer, és a végére 
azon kapom magam, hogy már várom 
a percet, amikor nekiülhetek kalandoz- 
ni. Úgy érzem, hogy a legjobb kompo- 
nensek még előttünk vannak. Mert hiá- 
ba pörög a Verdák, hiába nevettet meg 
sok millió gyereket Jack Sparrow fe- 
minin kocogása, a Disney eddig még 


CS 


nem nyúlt hozzá nagyágyúihoz az 
Infinityben, azokhoz, akik nemcsak a 
gyerekeket, hanem a szülőket és a fia- 
talabb generációt egyaránt leültetik a 
gépek elé. Ha ez egyszer megtörténik, 
nehéz lesz ellenfelet találni családi szó- 
rakozásban ennek a játéknak, hiszen a 
képzeletünk végtelen, és Walt Disney 
öröksége pont ezért olyan hatalmas és 
feltartóztathatatlan. Persze ettől füg- 
getlenül kivágom az Infinityt az abla- 
kon, ha elszúrják a Csillagok Háború- 
ját... és ezt nyugodtan vehetik fenye- 
getésnek. 


isney-minőség (és 


Minden adott egy 
remek játékhoz, 

csak sikerüljön min- 
dent kihasználni. 


: A Szörny Egyetem is buli, mint 
il minden egyetem... 


FA podverseny egy kicsit 
zt az élményen 


EMAKE-ET KÉSZÍTENI TRÜK- 
R:: DOLOG. Fogod a kiadása 

óta klasszikussá vált játékodat, és 
egy szebb világ ígéretével a mellényzse- 
bedben azt mondod, hogy hű maradsz az 
eredeti hangulathoz, ugyanakkor évtizedes 
tapasztalatoddal teljesebbé is teszed az 
élményt. Majd a jóakarat macskakövein 
bukdácsolva rájössz, hogy nyitni kellene a 
jelenkor játékosai felé is, elkezdesz trendi 
játékelemekkel dobálózni, és a végére any- 
nyira összezavarodsz, hogy két kód között 
a mátrixba esel. Nem egyszerű. 
Az 1992-es Flashback a maga idejében 
zseniális játéknak számított, képes volt 
egy kis színt vinni a platformerek világá- 
ba, és ezzel elég jelentős rajongói bázist 
gyűjteni maga köré. Az eredeti játék alko- 
tója, Paul Cuisset ezzel a gondolattal a fe- 
jében közelítette meg a Ubisoftot, mond- 
ván, a nosztalgiára éhes játékosok, illetve a 
platformerrajongók biztosan vevők lesznek 
egy remake-re. 


1992-ben megjelent az első PC World 
magazin, II. János Pál pápa bocsánatot 
kért Galileitől, a Delphine Software pe- 
dig kiadta a Flashbacket. Ez egy egysze- 
rűbb világ volt, bár nem a gamerek szá- 
mára, mert akkoriban még vér- és izzadt- 
ságcseppektől ragadt be az Enter, és nem 
a kókzérótól. Ez a változás a Flashback 


[Elég egyértelmű a határ 
E a jók és a rosszak között 


/ 


HD-n is látszik; a túlontúl megbocsájtó 
checkpoint-rendszer, az egyszerű, ennek 
ellenére frusztráló harcok, a minimap és 
egyéb, a gondolkodást és a szenvedést elle- 
hetetlenítő funkciók miatt az élmény mesz- 
sze elmarad az eredetiétől. 


A történet lényegében maradt a régi: egy 
galaktikus titkos ügynököt, Conrad B. Har- 
tot irányítjuk, aki igyekszik visszaszerez- 

ni emlékezetét, illetve megakadályozni egy 
idegen faj világmegváltó terveit. A vizuá- 
lis megoldások és a 2.5D-s megvalósítás 
jól működik, a pályák gazdagok és válto- 
zatosak, illetve Conrad most már 360 fok- 
ban képes lőni, ami sokkal nagyobb szabad- 
ságot ad a játékosoknak. A fejlesztők még 
kis RPG-s elemeket is csempésztek a játék- 
ba, ahol XP-ért cserébe fejleszthetjük hő- 
sünk bizonyos tulajdonságait, de látható 
eredményre ez nem vezet. Az alap történe- 
ti szál mellett különböző mellékküldetések, 
VR-arénák és kihívások tördelik a monoton 
platformerélményt, melyekkel extra tapasz- 
talati ponthoz juthatunk, de ezek inkább 
csak a meglehetősen rövidre sikerült játék- 
időt igyekeznek átráncigálni a már elfogad- 
hatónak számító határon. 


Az eredeti Flashbackben Conrad egy szót 
sem szólt, de csak 20 év múlva derült ki, 


Teszt 


FLASHBACK HD 


Nathan Drake lenni, de 
kozásánál elvérzik. Az , 
egy nagyon eredeti kife 
etlenül nem használta 


é teszik Conradot, ami 
aha látott. 


-A logikai feladványok 
. nem okoznak problémát 


jezés, de 


A Flashback HD-nak va 
és ígéretes megoldásai, 


tett másolat marad, an 


ettek volna. 


Nem gyalázat, de 
nem az az emlékez- 
tető, amire vágysz. 


még soha 
a ,Letss play" és ehhez hasonló n 
vánulások, kiegészítve a gyenge színészi 
játékkal pedig a legklisésebb karakter- 

t a játékvi 


hogy miért. Hősünk görcsösen szeretne 
ninden próbál- 
Awesome-sauce" 


em vé- 
senki, 
egnyil- 


lág va- 


nnak jó pil 
de képtelen fel- 
nőni az eredetihez, ezért csak egy erőlte- 
i nélkül mind a ra- 
jongók, mind pedig az új játékosok meg- 


anatai 
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Teszt 


CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW ULTIMATE EDITION 


CASTLEVANIA: LORDS 


AA 
gs 


SHADOW ULTIMATE EDÍTION 


EM LEHET AZT MONDANI, HOGY Auick Time Eventek mindig összezavarnak 
NN MI, PC-SEK TÚLSÁGOSAN -— mire ránézek a billentyűzetre, hogy me- 
EL LENNÉNK KÉNYEZTETVE smételten bebizonyosodott, amit már rég- yik ujjamat kell megmozdítanom az ugrás 
FANTASY AKCIÓJÁTÉKOKKAL. Az óta tudunk, értő kezekben a PC-s fejleszté- gomb megnyomásához, már el is késtem. 
utolsó ilyen jellegű próbálkozás az átlag fe- sek nagyságrendekkel szebbek és gyorsab- Sajnos a játékot úgy tervezték, hogy bizo- 
letti értékeléseket kapott Devi/ May Cry új- bak, mint konzolokon. Már három évvel ez- yos helyzetekben billentyűzettel csak na- 
rafeldolgozása volt, de azóta csak néma előtt is úgy véltük, hogy az új Castlevania gyon nehezen érzünk rá a megfelelő mozdu- 
csend. Konzolon persze ott van a jó öreg gyönyörű, de amikor megláttuk PC-n, akkor latsorra. Majdnem egy órát szötyörögtem 
Kratos, aki folyamatosan képes magas pul- kerekedett el igazán a szemünk. Tűéles tex- azon a pályán, ahol a hatalmas kőtitán mel- 
zusszámot biztosítani a PlayStation-tulaj- túrák feszülnek a tárgyakon, nyoma sincs ének kellett nekihajítanom egy sziklada- 
/ hő) j donosoknak, de minket, PC-seket kicsit el- a konzolos kompromisszumoknak. Egy öt- abot. Konzolon viszonylag egyszerű volt 
anyagoltak az utóbbi években. Szerencsé- etes aloldalon változtathatjuk a grafikai a feladat, csak meg kellett forgatnunk az 
e 2013-ra kezdenek rájönni akiadók, hogy beállításokat, itt azonnal látjuk, hogy mire irányítókart 360 fokban, és máris tovább- 
mekkora pazarlás az, hogy az eredetileg számíthatunk játék közben, ha bekapcsol- jutottunk. Ugyanez billentyűzettel már kész 
konzolexkluzívnak indult játékaikat nem je- juk az egyedi fénymegoldásokat, az ext- kínszenvedés volt, valahogy soha nem talál- 
entetik meg PC-n is. A Mortal Kombat er- a árnyékokat, vagy mi van akkor, ha ma- a elég ritmusosnak a gép a mozdulataimat, 
e a legjobb példa: mindenki imádta konzo- .  ximumra tesszük az élsimítást. A PC-kben így mindenhová repül az az átkozott kőda- 
on, és csak két évnek kellett eltelnie ahhoz, alálható extra teljesítménynek köszön- ab, csak éppen a megfelelő irányba nem. 
hogy a PC-n is feltelepíthessük. etően azonban nem csak a grafika lett Egyszer azonban együtt álltak a csillagok, és 
szebb. Míg konzolokon alig közelítette meg sikerült továbbjutnom, de ezt a bravúrt az- 
a sebesség a 30 fps-t, addig PC-n szem- óta sem sikerült megismételnem. 
A Castlevania esetében három évet kellett ebbenés nélkül futott 60-nal. Ráadásul ezt ondanom sem kell, hogy mennyire fruszt- 
várnunk, a 2010-ben kiadott játék kezdett egy olyan PC-n, ami 2010-ben, a konzolos ráló az, amikor ilyen apró technikai bakik 
szép lassan a feledésbe merülni, miután le- verzió megjelenése idején volt a csúcson. iatt nem tudunk továbbjutni a játékban. 
csengett a két DLC okozta érdeklődés. Fél El is határoztam, hogy szégyenszemre be- 
év múlva azonban nyakunkon a folytatás, szerzek egy kontrollert a PC-hez, van egy 
éppen itt volt az ideje egy kis Castlevania- Szentségtörésnek hangzik, de el kellismer- olyan érzésem, hogy a jövőben nagy szük- 
hírverésnek. A Konami a megbízható, jó nem, hogy az ilyen jellegű játékoknál bizony ségem lesz arra, hogy kényelmesen tudjam 
í ,munkásember" hírében álló Climax Stúdi- érdemes megfontolnunk, hogy egy kont- irányítani a jobbnál jobb konzolátiratokat. 
j ót bízta meg a konvertálással. Ez az angol rollert kötünk a PC-re. Nagyjából hat órát 
( k csapat eddig még nem igazán jeleskedette teszteltem eddig a játékot, és nem sikerült A 
kategóriában, de el kell ismernem, hogy ez- olyan irányítást összehoznom, ami minden A sok pozitívum mellé azonban illik meg- 


zel a porttal igencsak kitettek magukért. helyzetben kézre állt volna. Azok a fránya említeni a játék gyenge pontjait is. Itt 


KONFIGURACIÓ 
CPU: Intel Core í7- 
38400M; 2,80/3.40 GHz; 
8 MB Cash 

Memória: 4x4 GB DDR3- 


1600 Hynix 
Videokártya: Nvidia GTX 
680M 


EREDMÉNYEK 
CASTLEVANIA: 
LORDS OF SHADOW 
ULTIMATE EDITION 
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"A kőtitán legyőzésének módja az, hogy messziről mellbe dobjuk egy 
hatalmas sziklával. Csak találjuk meg a megfelelő pillentyűkombinációt 


Resolution: 1920x1080 
Shadows: Max 

Vsync: on 

Anti-aliasing: Max 
Anisotropic filtering: 16x 
Ambient occlusion: yes 


:A Guick Time eventek nem annyira 
idegesítőek, mint ahogy azt 
elképzeltük, de ettől függetlenül 
sok boldogságot kívánunk a 
.kiötlőinek ; ű 


Együttműködő 
partnerünk 


mOTOGDOOKH in] 
és 
ALIENWAREY 


MÁR HÁROM ÉVVEL EZELŐTT IS ÚGY VÉLTÜK, 
HOGY AZ ÚJ CASTLEVANIA GYÖNYÖRŰ, 

DE AMIKOR MEGLÁTTUK PC-N, AKKOR 
KEREKEDETT EL IGAZÁN A SZEMÜNK 


vannak mindjárt az átvezető animációk, me- Ultimate Editionben már az alaptörténetet 

yekhez érthető okokból nem nyúltak hozzáa folytató két DLC is megtalálható, ráadásul 
fejlesztők. Nem mondom, hogy csúnyák, há- igen kedvező áron. Megjelenéskor mindösz- 

om évvel ezelőtt igazán jól néztek ki, de az- sze 25 eurót kértek el érte tokkal-vonóval, 

óta azért láttunk már néhány dolgot, és bi- ez még pénzügyminiszterek között is csak 

zony érezhető, hogy az ingame részek milyen olyan 7500 forint. A Steam árpolitikáját is- 

értékű kozmetikai beavatkozáson estekát. merve azonban ez hamarosan lemegy 3000 5 . a sapi 

A kamerakezelést még mindig nem sikerült forint alá, annyiért meg még a legelvete- jztáltmas Nas né etetése 
ökéletesre csiszolni. Mivel nem irányíthat- mültebb warezhuszár sem mondhat rá ne- 


hogy a legnagyob 
encsétlenül fordu 
akció kívül esik a 
erén is minden n 
furcsa megoldáso 


juk a kamerát, ezért sokszor elő fog fordulni, 


b csaták közben olyan sze- 
I a kamera, hogy az egész 
átóterünkön. Animációk 
aradt a régiben, és ez néha 
kat eredményezett. Nekem 


met. A teljes játékban olya 
idő rejlik, főként akkor, ha 
nézünk az előző pályákra, 


20-25 óra játék- 
időnként vissza- 
ogy felvegyük az 


ott elrejtett varázseszközöket. 


Hibái ellenére megkedvelte 
vaniát, csak ajánlani tudo 


m ezt az új Castle- 
m azoknak, akik 


HARDVER 

2.4 GHz Intel Core 2 Duo CPU, 1 GB 
RAM, Direct X9-kompatibilis VGA, 512 
MBRAM 


kicsit gyors volt Gabriel mozgása, valahogy az esős és borongós őszi délutánokon vala- 


nem éreztem benne azt a 110 kilós harcost a i maradandó akciójátékkal szeretnék elüt- 
felszerelésével együtt. Maga a harcrendszer i az idejüket. Mire az összes titkot felfede- 
viszont nagyon pörgős, eszméletlenül látvá- zem a játékban, már itt is a fagyos február, 
yos kombókat tudunk összehozni, az esetek amikor megjelenik a Castlevania második 
agy részében viszont egyáltalán nincs szük- része, amelyben Draculával kell rendet ten- 
ségünk arra, hogy túlságosan profik legyünk em ebben a gótikus világban, ahol vérfar- 
a harcban. kasok és vámpírok keserítik meg a jóravaló a 
épek mindennapjait. Ráadásul ez alkalom- MOCSY 
nal nem kell három évet várnunk a PC-s ] AeBElmOnkOK 
tudnak élni. 


A Castlevania: Lords of Snadow már három verzióra, egy időben jelenik meg a konzolos 
évvel ezelőtt is nagyon jó játék volt, nemho- változatokkal. 
zott rá szégyent a PC-s változat sem. Az I 


EY Bohemia eszel 
ve SEZMINGTEKA active" 
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: Andreas Suborics és hátasa, 
: Overdose - 2.0 verzió 


A REALMÉR 


Z ÖREG MIKSA MÉLY Vá ső 51 yekezetükért cserébe ne is említtes- 
AA össszesrsan SZÁNT A 5 § sék többé a múlt, fókuszáljunk inkább a 

PORHANYÓS TALAJBA, f tyutyerka felturbózott horizontjára. Ebben 
MIKÖZBEN SŰRŰ VEREJTÉ- segít, hogy még a sztorit is úgy alakították 
ki, hogy jócskán - öt évvel - túlhaladja az 


KÉVEL ÖNTÖZI A FÖLDET. 
1.0-s változat eseményeit, amely a szerverek 


Váratlanul megbotlik egy han- 

ton, és egy igen kacifántos lezárása előtt épp egy epikus csatába tor- 
vájatot kanyarít maga kollott. Az utolsó bejátszásban Eorzea népét 
mögé. No, de a láthatjuk, amint éppen a gonosz garlean ha- 
bátyó bölcsebb - dakkal viaskodik. 

annál, minthogy kese- A korántsem békés hangulat tovább foko- 
regjen a bukkanón, így ügyet zódik, amikor Bahamut, a behemót sárkány 
sem vet rá, csak leporolja magát, az megszabadul béklyóitól, és azonnal kiáraszt- 
eke szarvára teszi a kezét, és nem néz ja dühét a már megtámadott földrészre. A 
hátra. Vegyünk róla példát, és mi se rém egy végzetes, mindent porig romboló 
nosztalgiázzunk a Sguare Enix bak- támadást készül mérni Eorzeára, amikor 
lövésén, hisz már úgyis kaptak érte az agg mágus, Louisoix utolsó cselekedete- 
néhány gyöngéd herepaskolást. Nem ként ismeretlen, ősi varázslattal megmenti a 
sírtak sós tavacskát a köldökükbe, kontinens vitéz daliáit, a jövőbe teleportál- 
hanem jó munkásemberként rögtön va őket. Ezáltal a megmaradt maroknyi hős 
hozták a rögtörő hengert, gyönyö- kalandor - köztük becses karakterünk is - 
rűségesen eldolgozták a bosszantó mankóként segítheti az éppen rossz időket 
kiszögellést, és olyan magot vetettek élő nemzetet. Innen vesszük fel és sodorhat- 
a friss ágyásba, ami igazán figyelem- juk tovább a történet fonalát, amely ismét 
reméltó termést hozott. szerves részét képezi az alkotásnak. 

A szokásos karaktergenerálás után - ami- 
ről természetesen még említést teszek - ka- 
punk is a játékhoz egy jó hosszúra sikerült 
ingame bevezetőt, ami a választott kaszt- 


Az előzetesben már említettük (lásd a 


GameStar 2013/07-es lapszámában), tól függően három kezdőhelyszín valame- 
hogy az FF XIV. első verzióját tömén- lyikén játszódik. Ezen a részen személy sze- 
telen bírálat érte - teljes joggal, hisz rint az ásítás-kattintgatás kombójával vere- 
rengeteg rajongóban meghűlt a takar- kedtem át magam (mondjuk ezt is fel lehet 
mány, miközben félresikerült favorit- fogni feladatként). Elnézést kérek minden 
jával futkározott. A készítők gyöngyö- rajongótól, de engem nem igazán kötött le 


ző homlokkal konstatálták, hogy egy a sok blabla. Alig vártam, hogy végre bo- 
adag tehénlepény került az addig tö- tot ragadhassak, és mágiámmal kiégethes- 
retlen sikert aratott sorozat gépeze- sem a különböző szörnyszülöttek retináját, 
tébe, úgyhogy szükségszerűnek látták hogy aztán megkérdezhessem tőlük: hová 
az egész online móka újratermelését. merült el szép szemed világa? Persze tuda- 
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"Dó, egy domb, egy szép zöld domb/ 
Ré, egy rég nem látott rét... 


tában voltam annak, hogy egy hagyományos 
felépítésű MMORPG-ben ez nem megy csak 
úgy ukmukfukk. 


A végeláthatatlan lehetőségeket felkíná- 

ló avatárgyártás nélkülözhetetlen egy ilyen 
sok játékost számláló és részletgazdag tex- 
túrákkal megáldott alkotásban. A fejlesz- 
tők a karaktergenerátorért kaphatnak egy 
baráti vállveregetést. Bár a hímnemű egye- 
dek kezében hamar megsülne a geszte- 

nye, legalábbis külsőre igencsak márvány- 
arcúak még szakállal is. Még arra is kap- 
tam lehetőséget, hogy a kis fehér hajú, 
hegyes fülű, szolid arctetoválással rendelke- 
ző Eprespuszedleenek különböző színű sze- 
meket állíthassak be. Szuper, hogy génmani- 
pulált, heterokrómiás, esetleg cicafarkú hőst 
alkothatunk, de ennél sokkal hangsúlyosabb- 
nak éreztem a megfelelő faj és kaszt kivá- 
lasztásának jelentőségét. 

A kaland legelején még nem érzékeljük any- 
nyira a döntésünk fontosságát, de később 
annál inkább. Öt népcsoportból voksolha- 
tunk a legszimpatikusabbra, és mindegyi- 
kük két további specifikációval rendelke- 
zik, melyek nagyban meghatározzák tulaj- 
donságaikat, és eltérő módosítókat adnak 
képességeikhez. Például az általam kre- 

ált elfszerű lény a wildwood elezenek kö- 
zül való. Ők kiváló íjászok, hisz erdei nép- 
ként együtt lélegeznek a természettel, még 
a rendezettebb gyepre is bátran rálépnek, 
és bármit megneszelnek. Ezzel ellentétben 
sötétebb lelkületű, barlanglakó fajtársaik, a 
duskwight elezenek akár fegyvertelenül is 
szívesen közel engedik magukhoz ellenfe- 
leiket. Szám szerint nyolc fő kasztból sze- 
mezgethetünk (a háború és a mágia oldalá- 


VAI ef 


. Nem kifizetődő ez az idomár"munká. 


ról), de utóbb repertoárunkat továb- 
bi osztályokkal, valamint szakmákkal 
bővíthetjük. 


És itt jön a kedvező csavar: a kezünk- 
ben lévő fegyvertől függően változ- 
nak felhasználható skilljeink vagy akár 
öltözetünk is. Ez azért zseniális, mert 
nem kell újabb és újabb karaktert in- 
dítanunk ahhoz, hogy ráleljünk ked- 
venc harci stílusunkra, és kitapasz- 
talnunk, hogy melyik gyíkleső vagy 


] Undorodom a 


ű éS ezt ő is tu dja jaolylepkéktől , 


AZ ALAPVETŐEN KLASSZIKUS ELEMEKRE ÉPÜLT MMO ITT 
PICIT FELJEBB RÁNTJA A SZOKNYÁCSKÁJÁT, ÉS NEMCSAK 
A BOKÁJÁT ENGEDI LÁTTATNI, HANEM VALAMIVEL TÖBBET IS 


bot markolata áll jobban a praclink- 
ban. Az alapvetően klasszikus elemek- 
re épült MMO itt picit feljebb ránt- 

ja a szoknyácskáját, és nemcsak a bo- 
káját engedi láttatni, hanem valamivel 
többet is. 


A terepen akad még tennivaló, ami 
negfűszerezi a játékélményt: ilyen a 
Duty Finder, amit aktiválva bárme- 
lyik pillanatban többedmagunkkal be- 
kerülhetünk egy dungeonbe; ott van 

a már a Guild Wars 2-ben megismert 
és ahhoz hasonlatos event-rendszer 
F.A.T.E.), amely defenzív és támadó 
eladatokat kínál fel vegyesen; egyes 
területeken pedig megjelenik egy úgy- 
evezett Guildlevels mód, ami egyé- 
ileg beállíthatóvá teszi, hogy maga- 
sabb szintű monstrumokkal is szem- 
beszállhassunk. Ha megismerjük 
ezeket a lehetőségeket, garantáltan 
nem fogunk unatkozni. 


Számomra már az is öröm volt, hogy 
Eorzea lélegzetelállító tájain járhat- 

tam. Még a hősöm is tátott szájjal 
nézelődött a lombhullató fák alatt, 

a hűs vizű kis patak mellett elhalad- 
va, miközben az épp szirmot bon- 
tó virágok cirógatták a lábát. Szó- 
val az egész olyan lett, mint egy ki- 


kotort tündérmese - egy-egy vidék 
kifejezetten giccses -, de engem ki- 
óra megvett. A dinamikusan válto- 
zó időjárás és napszakok, valamint az 
NPC-ktől és játékosoktól nyüzsgő vá- 
osok még pezsgőbbé teszik az online 
életet, és fokozzák a hangulatot, nem 
beszélve az óriási, szabadon bejárha- 
tó területekről. 
Hol a hiba? Van egyáltalán? Elringa- 
tott a játék, úgyhogy még sokat kell 
nyomatnom ahhoz, hogy kifogásokat 
kereshessek. De mégis van valami. A 
Sguare Enix úgy döntött, hogy ideje le- 
aratni a termést, és megjelenés előtti 
kalandozásra invitálta a műfaj kedve- 
őit szerte a világon. Ezzel egy bökke- 
ő volt: úgy feltolult a sok érdeklődő, 
hogy a szervernek nem volt elegen- 
dő kapacitása. Ez legalább annyira hi- 


ányzott nekem, mir 


pokig vártam a fels 


anyattesés, ugyani 


t ablakostótnak a 
s én magam is na- 
zabaduló helyre. 


(Senki nem akarta kikapcsolni a prog- 
amot, van ez így.) Oké, sikerült kár- 
pótolniuk, nincs vész, csak az a fránya 
szinkron... 


HARDVER 

Intel Core2 Duo 3GHz CPU, 2 GB RAM, 
Nvidia Geforce 8800/ATI Radeon HD 
4770 VGA, DirectX 9.Oc, Windows 
Vista/7/8, 20 GB HDD 


4 szembeötlő javulás 
4 szemet gyönyörködtető látvány 


4 mindkét platformon kézre áll az 
irányítás 

- a kezdeti belépési gondok 

- megoldhatnák az ingyenességet 

- a PvP-t igazán beletehették volna 


EPRESPUSZEDLEE 
A Final Fantasy 
sorozat renoméját, 
úgy látom, sikerült 
visszaállítani. 


Nt 
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Teszt 


KILLER IS DEAD 


:A gigolo missionök végén méltó ajándékkal 
nyerheted el a hölgy szívét 


fi 


"A vér és a hold szinte folyamatosan jelen 
: Van a játékban 


:Mondo és ellenfele a kivégzés előtt; 


KILLER IS D 


F 
ú 0" 
y Xg bes 48 , ASSAN A JÁTÉKIPAR IS ELÉR- kozik egy speciális ítéletvégrehajtó egység- a ponthoz, amikor először meghalsz. Az el- 
A Bat , KE ARRA A PONTRA, AHO- hez, akiknek szakterülete a különféle ter- ső tökéletesen értelmetlen button smasher 
VA A FILMESEK MÁR ÉVEKKEL mészetfeletti lények válogatott legyilkolása ez a játékban (lesz még több is). Az törté- 
EZELŐTT ELJUTOTTAK. Nevezetesen a megbízás alapján. Ha ez még nem elég, eh- nik ugyanis, hogy segítőd - Mika, a tipikus 
kétségbeesettség azon szintjére, aminek nez kapcsolódik valahogyan a hold, konk- affektálós, teljesen felesleges női karakter 
olyományaként képesek előállni jobbnál étan annak is - ki gondolná - a sötét ol- - hirtelen megjelenik, és a kezeivel csap- 
jobb trailerekkel, de lényegi tartalmat már dala. Ja, és persze véletlenül sem szabad kodva, ami gondolom valami szívmasszázs- 
nem tudnak szolgáltatni hozzá. Ha ez eddig egfeledkeznem a nem túl távoli jövőről,a — féle akart lenni, megpróbál újraéleszteni. Ez 
még nem történt meg, ezzel a játékkal biz- kiborgokról és robotikus végtagokról sem. konkrétan annyi a játékban, hogy verd szét 
osan tudják bizonyítani, hogy csodálatos Röviden összefoglalva ennyi a történet, ami az egyik gombot a kontrolleren. Komolyan. 
úton haladnak efelé. A Killer is Dead ugyan- megválaszolatlan kérdések halmaza marad Játszottam már elég játékkal ahhoz, hogy 
is pusztán a trailer alapján egy teljesen vál- még a játék végére is. el tudjam dönteni, ez a sebesség teljesen 
lalható, élvezetes hackg-slash-nek mutat- égsem tudom egyértelműen kijelenteni, indokolatlan. Semmi értelme. És itt még 
kozott, a szokásos japán - sokak számára hogy nem jó. Nem lesz az év játéka, az biz- em is állunk meg a gombok gyilkolása 
emészthetetlen - humornak nevezett vala- os, de - a szerintem eltúlzott cell shading szempontjánál, ugyanis ez némely bossfight 
mivel átitatva. Azonban a játék, amit ilyen ellenére is - látványos, és még akár válto- észét is képezi, ami szintén teljes badar- 
módon remekül becsomagoltak, semmi kü- zatosnak is nevezhető egy bizonyos fokig. ság. Legyen kihívás, igen, de ne legyen ész- 
lönlegeset nem volt képes nyújtani, hacsak A játékmenet tulajdonképpen annyi, hogy szerűtlen, és ne az legyen már az egyetlen 
azt nem vesszük különlegesnek, hogy aleg- .  epizódszerűen beesik egy-egy ügyfél, az ő nehézség, hogy másodpercenként tucat- 
urább történetet kaptuk látványos, de tö- megbízásukra kapsz egy-egy célpontot, aki- szor kell megnyomni egy gombot. Taktika, 
kéletesen elrontott harcrendszerrel. ket meg kell ölnöd, és amíg eljutsz odáig, ir-  kombók, reflex, OTE - ilyenek kellenének, 
galmatlan mennyiségű robotlényt kell le- de nem, ehelyett csak üsd a kontrollert, ami 
kaszabolnod. A vér fröcsög, csomó dolgot ráadásul még csak nem is random, és eköz- 
tudsz gyűjteni, amikből aztán fejlesztheted ben semmi sem történik a harcban. Emel- 
Reflektorfényben Mondo Zappa áll, az öl- magad, vehetsz új skilleket, kombókat, és ett a kameramozgatás is hagy némi kíván- 


tönyös, érzelemmentes gyilkos, aki csatla- ez mind nagyon jó. Aztán elérkezünk ahhoz ivalót maga után, a target lockingról már 
af, 4 ) 


Goichi Suda CEO, Grasshopper Manufacture: 
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Együtt a kis csapat : 


:-Nincs jobb hátasállat egy tetoválásból 
. manifesztálódott tigrisnél Av ve 

ú íj 
, Pio 1.8 9 
Az egyik helyszínt az Alice 
Csodaországban ihlette 


AZ ALAP DARKOS IRÁNY JŐ, DE NEM 
PASSZOL HOZZÁ A , BÁMULJUNK PERCEKIG 
ANIMÁLT MELLEKET? DOLOG 


em is beszélve. A kontroller kihasználtsága után már egész egyszerűen képtelen voltam. ből az egész játék alatt ott motoszká- 
is elég szegényes, főleg hogy még ugrani se A legbosszantóbb az egészben, hogy lehe- ló gondolatot, hogy: MIÉRT? 
ehet, pedig az sokat tudott volna dobni ajá- tett volna jó is. Minden adott ehhez, de va- Ebben a játékban kár is plot-hole-okról 
ékélményen. lahogy még sincs egyben az egész, talán túl beszélni, mert azok adják a nagyobb 
Persze ezen kívül, mint már említettem, van- sok mindent, túl sok stílust akartak beleszu- részt, itt inkább ezek a lyukakat ösz- 
ak a játékban jó dolgok is, például akombók szakolni. Egyrészről az alap darkos irány jó, szekötő történések teszik teljesen ér- 
arha jól néznek ki, de elég egyszerűek. Kö- de nem passzol hozzá a ,bámuljunk percekig telmetlenné az egészet, és az elrontott 
zelharcra csak az X használható (négyzet animált melleket" dolog. Vagy-vagy. Külön irányítás is csak felbosszantja az em- 
PS-en), tehát nagyon nem tudsz variálni. űködhet, egyben szerintem nem. Viszont bert. A színvonal emiatt folyamatosan 
A küldetések nagyja is érdekesnek mondható, iába mellékküldetés, kénytelen vagy csinál- monoton süllyedőnek tűnik, ahogy egy- 
igazi hackgslash, nem kell hozzá sokat gon- ni, mert bizonyos tárgyakat csak úgy tudsz re feszültebbé válik a játékos az értel- 
dolkozni. Mész, kaszabolsz, gyűjtesz, fejlesz- megszerezni. Ezek adják például a Mondo ro- metlen kontrollercsapkodás közben. 
esz, bossfight. Újra és újra. Viszont akörnye-  botkarjára csatolható fegyvereket, amikre vi- Pedig a lehetőség ott volt benne, látszik 
zet változatos, az ellenfelek jól néznekki,ésa —— szont szükség van, meg ötletesek is. rajta, ebből a játékból sokkal többet is ki 
pályatervezés is egész rendben van. Meg per- Apropó fegyverek. Mondo fő fegyvere egy lehetett volna hozni. Rajongói valószínű- 
sze hajt a lendület, mennél, hogy végre kide- katana, ami minden játékban működik, azzal leg így is lesznek, de - bármennyire is le- 
üljön, hogy mi is történik. Tehát a célt elér- nagyon mellélőni nem lehet. Illik a karakter- gyek fanatikusa minden japán eredetű 
ék, ott maradsz a gép előtt és játszol. Egy hez, jók a kombók is, szóval eddig nincs hiba. dolognak - én nem leszek köztük. 
darabig. A jó dolgok közé sorolnám a célszemélyek 
ár-már drámai kivégzését is, ami ugyan 
csak a kontroller ravaszának behúzásából, 
ajd felengedéséből áll, mégis valami szer- 
A történeti" szálon kívül vannak még mel- artás jellegű, pozitív érzést váltott ki belő- 
ékküldetések is, amiket gigolo missionöknek em. A másodlagos fegyverek is egytől-egyig 
eveznek. Ez mindent el is árul róluk. Letesz- jók, ezek azok, amelyek a robotkarra kerül- 
ek eléd egy nőt nagy mellekkel, és el kell etnek, és váltogatni lehet őket. A legötlete- 
csábítanod pusztán azzal, hogy nézed. Itt sebb közülük egy hatalmas fúrófej, ami any- 
már azért komolyan elgondolkoztam azon, yira eltúlzott, hogy csak szeretni lehet, de sát ák ud / 
ogy mi a csuda ez. Olyan ambivalens érzé- persze (itt is tudok rosszat mondani) szinte Igazi közönség- / 
5 MNK ű Ké E sát z megosztó címnek 
seket váltott ki belőlem, amikre nem számí- sosem lesz rá szükség harcban. Ez a rész te- tűnik; vagy imádni 
ottam, hiszen én komolyan szerettem vol- hát tényleg jó, nagyon is. De valamiért még lehet, vagy utálni. 14 
a szeretni ezt a játékot, de erre egy idő ez sem volt elég ahhoz, hogy kiverje a fejem- l ) YV 
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VAGYUNK A GAMESTAR 


í] MÁDUNK JÁTSZANI, EZÉRT 


ÚJSÁGÍRÓI. Imádunk együtt 
játszani, ezért is élvezzük annyira a 
GameStar-tábort, melynek amolyan 
védjegyévé vált, hogy minden évben 
végighaladunk a Left 4 Dead két 
részének pályáin, hisz a coop móka 
mindig egy utánozhatatlan élmény. 
Amikor a mellettünk ülő társ fejét 
leordíthatjuk, ha elrontott valamit a 
tökéletes tervben, ha megint elment 
egyedül kalandozni és hogy-hogy nem, 
zombikba akadt, vagy ha beszaladunk 
hárman a menedékhelyre, egyvalaki 


pedig nen 


ea] 


ud bejön 


i, mert az ajtó 


nyitogatásával szórakozunk. Már a 


Valve játékában is fo 


ráció, de most megé 
2, ami olyan szituáci 


tékosokat, amikor mi 
inek következtében 


gi 


történhet valami, 
fel kell rúgni az addi 
kell cselekedni - aki 


azt a csapat többi ta. 


oda a rendőröknek. 


tos volt a koope- 


rkezett a Payday 
ókba helyezi a já- 


den pillanatban 


tervet, gyorsan 
ek ez nem megy, 


gja önként dobja 
Legalábbis ez az 


egyetlen ésszerű dö 


és, nyertesként 


kijönni pedig csak ilyen döntésekkel 


lehet. 


Wolf, Dallas, Hoxton és Chains - négy 
maszkos figura, akik egy Bain nevű 
fickó számára végeznek el különbö- 

ző munkákat. Természetesen nem be- 
tont kell keverni egy építkezésen, a né- 
gyes bankokba tör be, plázákat lő szét 
meggyőzési szándékkal, vagy nagy ér- 
tékű műkincseket tulajdonít el a képes- 
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án 


. ! Bohócnak nézel, vagy mi a fene? 


ségeihez mért leghatékonyabb módon. 30 
meló van, melyeket nem egy listából, hanem 
a Crime.neten keresztül, egy térképen lát- 
hatunk. Mindegy, milyen sorrendben telje- 
sítjük őket, amiben az is közrejátszik, hogy 
nem egyszerre jelennek meg, csupán fel- 
villannak, fél percig láthatók, majd eltűn- 
nek, helyüket pedig más veszi át. A melók 
tizenegyfélék lehetnek, a skála az egyszerű 
ékszerboltrablástól a több napig tartó fest- 
ménylopáson át egy szenátor bemártását 
magában foglaló bűncselekményig terjed. 


em csak ennek a változatosságnak köszön- 
ető, hogy gyakorlatilag végtelenszer ismé- 
elhetjük a küldetéseket. Az olyan nem elha- 
yagolható dolgok, mint a kamerák száma 
és elhelyezkedése, az őrök járőrözési útvona- 
a vagy az, hogy egy sikátorba be tudunk-e 
enni avagy sem, minden küldetés elején vé- 
etlenszerűen generálódik. Eltervezzük, hogy 
csak a hátul járőröző szervek kiiktatása után 
atolunk be, majd kiderül, hogy a tervezett 
útvonal nem járható. Felöltjük a maszkot, be- 
együnk hátulról, majd valaki riasztja a zsa- 
ukat: egy civil észrevett minket, de mi nem 

áttuk őt, és mivel jó polgár akar lenni, elő- 


közelében bankot rabolni 


Nem volt jó ötlet akommandósbál 


kapja telefonját, és tárcsázza a 911-et. A 
terv pedig itt dől össze teljesen. A játék ele- 
jén még kezdőként vágunk neki a kalandok- 
nak, ilyenkor a rendelkezésre álló eszközök A 
száma is jelentősen alacsonyabb, mint ké- 
sőbb. Ahogy egyre több pénzt és tapasztala- 
ti pontot gyűjtünk, úgy vásárolhatunk, oldha- 
tunk fel új eszközöket és képességéket. Több 
lőszer, egészségügyi csomagok, kamerákat 
zavaró eszközök állnak rendelkezésre, így ke- 
vesebb az esélye annak, hogy a megtáma- 
dott épület bejáratánál zsaruk, kommandó- 
sok várják érkezésünket. Négyféle kaszt van, 
de nincs megszabva, hogy ha az egyiket vá- 
lasztottuk, csak a hozzá tartozó skilleket sa- 
játíthatjuk el. A Mastermind a tömeg kordá- 


ak S 
"Semmit nem látok ebben a maszkban, 
:honnan tudhattam volna?! 


18 
J ELTERVEZZÜK, HOGYCs EBAK A HÁruL : 
JÁRŐRÖZŐ SZERVEK KIIKTATÁSA UTÁN - 
HATOLUNK BE, MAJD KIDERÜL, HOGY A 
TERVEZETT ÚTVONAL NEPVHJÁRHATÓ. 


Ez az egy itt nagyon berúgott, de . [7 
§ . legalább nem riasztja a többieket . 


Í A bohócdoktor fe A. 
ok a műtő ar 
sem hagyják ottan, nűtőskesztyűt; 


HA TE MONDOD 


ban tartásában ügyes (ugyanis erre is 
figyelni kell - ha valaki nem fekszik a 
földön, bármikor hívhatja a zsarukat), 
az Enforcer a rendőrök ellen vethető 
be, a Technician a kütyükhöz ért, a 
Ghost pedig a lopakodáshoz. 


Az egyszerűbb küldetések anélkül is 
teljesíthetők, hogy akár egy töltényt is 
útjára kellene engednünk, ugyan- 
akkor a lopakodás még nagyon kidol- 
gozatlan. Anélkül, hogy felvennénk a 
naszkot és elővennénk a fegyvert, nem 
sinálhatunk semmi gyanúsat, így te- 
át nem üthetünk le senkit, nem gug- 


I 
c 
t 
golhatunk, nem cipelhetünk gyanúsnak 
t 
Öö 


űnő táskát. Ugyanakkor ha rablónak 
öltözünk, már nincs visszaút, a lopa- 
kodás gyakorlatilag lehetetlen, mert 
viszonylag kevesen járkálnak bohóc- 
maszkban a hétköznapokon. 
Kell némi türelem ahhoz, hogy elnéz- 
zük a hiányosságokat, főleg akkor, ha 
valaki úgy dönt, egyedül szeretne ját- 
szani. A mesterséges intelligencia tu- 
lajdonképpen használhatatlan. Társa- 
ink nem képesek ajtókat kinyitni, tás- 
kákat cipelni, pusztán azért tartanak 
velünk, hogy testükkel fogják fel a go- 
lyókat. A legegyszerűbb küldetés akár 
; E se) 4 öt perc alatt is teljesíthető, ha több 

nye KT lg zs I embert viszünk magunkkal, ugyanis ha 
k három táskát kell kivinni, azt há- 
rom barát tudja cipelni, tehát nem kell 
többször fordulni. Merészebbek csa- 
tárláncba állhatnak, egymásnak dobál- 
va a zsákmányt a menekülő járműig, 


David Goldfarb kreatív igazgató, 
OverkRill Software: 


bár azért is külön achievement jár, ha 
valaki a szállítóhajó helyett a tenger- 
be hajítja a zsákot. Az achievement ne- 
ve Fish A.I., nem kizárt, hogy mond ez 
nektek valamit... 
Érdekes, hogy mennyi hibája van a 
Payday 2-nek, mégis mennyire töké- 
etes. Olyan élményt sikerült nyújta- 
nia, amilyet csak kevés játék tud - egy 
hollywoodi akciófilmben éreztük ma- 
gunkat, nem volt olyan pillanat, hogy 
ne izgultunk volna. Van még hova fej- 
ődnie, de annyi biztos, hogy hosszú 
hónapokig fogunk még összeülni egy- 
egy közös bankrablásra. Titeket is er- 
re buzdítunk. 


HARDVER 
Windows XP SP3, 2 GHz Intel Dual Core 


Processzor, 2 GB RAM, Nvidia GeForce 
8800/ATI Radeon HD 2600 (256 MB 
VRAM-mal), 20 GB szabad hely 


PACA 

Ha nem zombikat 
ölünk, akkor 
bűnözünk, de így 
vagy úgy, a haverok 
mindig ott vannak. 


63 


Teszt 


LOST PLANET 3 


Umbilics 
Replénishing Am 
üz Umbilical főt 

- Gyorsan, Laroche, miost 
kattintsd el! 


VÁLTOZATBAN IS ELÉRHETŐ 

VOLNA, MOST AZT MONDANÁ 
NEKTEK A MÉLY, UNOTT FÉRFIHANG, 
HOGY CSUKJÁTOK BE A SZEMETEKET. 
Mivel csukott szemmel viszonylag nehéz ol- 
vasni, eltekintek ettől (vagy megkérhettek 
egy mély hangú férfit, hogy olvassa fel nek- 
tek), inkább csak szimplán képzeljétek azt, 
hogy nem az ősz kezdetén járunk, hanem 
hideg, fagyos tél van. Éppen munkába/is- 
kolába/GameStart venni indultok, és ami- 
kor kiléptek az utcára, megcsap titeket a 
fagyos szél, ami két érzést vált ki belőletek: 
egyrészt nagyon szeretnétek visszafordul- 
ni, és inkább a radiátort ölelgetve számol- 
gatni, hogy hány nap, hány óra, hány perc 
van még a következő tavaszig, másrészt át- 
fut az agyatokon, hogy vajon létezik-e olyan 
távoli bolygó, ahol mindig ilyen az időjárás. 
Igen, van ilyen univerzum, sőt, több ilyet 
is ismerünk: nem lépnénk például a Dead 
Space 3-ban megismert Tau Volantis fel- 
színére egy szál alsógatyában, de a Lost 
Planet játékoknak helyszínül szolgáló E.D.N. 
III-on szintén nehéz lenne nem megfagyni 


il A A GAMESTAR HANGOSKÖNYV 


Í4 


megfelelő felszerelés nélkül. És még mi pa- 
naszkodunk, ha nem elég a bolyhos kötött 
sapka és a rojtos végű sál... 


Történetünk hőse Jim Peyton, akinek bizony 
van megfelelő felszerelése: egy hőenergiával 
működő ruha, ami olyannyira melegen tart- 
ja, hogy fölösleges sisakot viselnie, Így ami- 
kor a ténykedéseit rögzítő kamera — me- 
yen keresztül mi is láthatjuk a büszke férfit 
- elég közel megy hozzá, arcszőrzetén némi 
dér fedezhető fel. Ez neki jó így, nem kérdezi 
meg, miért nem kell fejvédőt húznia. Dolgoz- 
ni megy az E.D.N. III-ra, hogy az egyre keve- 
sebb nyersanyagforrással rendelkező Földön 
élő családja számára biztosítsa a megélhe- 
ést. A bolygót áthatja a felbecsülhetetlen 
értékű T-energia, a NEVEC nevű szervezet 
kötelékében ennek kitermelésében és a boly- 
gó élhetővé tételében kell segédkeznie. 
egérkezése után egyből bedobják őt a 
ély vízbe (ami egyébként szintén be van 
fagyva - ha már közhelyezek, közhelyezzek 
illően), rigjébe (hatalmas lépegető, általá- 
nos munkagép errefelé) ülve kilép a Coronis 


Andrew Szymanski producer, Capcom: 


64 www.gamestar.hu 


: ölnie ezt a mocskot, csak hó ment a szemébe 
A 


bázisról, hogy megkezdje munkáját. Szeren- 
csétlen véletlenek folytán ugyai 
nie, hogy valami nem stimmel, de ő majd" 


mindvégig az az egysze 


aki videókon keresztül kommunikál felesé- 
gével, Gracie-vel, aki egy tracklistát is ösz- 


szeállított, hogy a rigbe 
csit otthon érez 


kávéját, miközben csak 
den jóérzésű ember ten 


ben: próbál segíteni, ahol tud. 

egénysége zömmel ilyen embe- 
rekből áll, de mégis mindenkinek megvan a 
saját története, saját oka arra, 
vékenykedjen, és ne egy gyorsétteremben 
forgassa a húspogácsákat, vagy a rák el- 


A Coronis 


lenszerét keresse egy n 
fekvő bunkerben. Szép 
jükkel megismerkedünk, 
dig elkezdünk törődni a 
minket érdekelni, mi va 
még Gale-t, a pofont ál 


nó mérnöksrácot is megkedvel 


esse magát, és aki ké- 
nyelmesen hátradőlve szürcsölgeti reggeli 


rá kell jön- 


rű sze 


nély marad, 


n ülve Jim egy ki- 


azt teszi, amit min- 
ne hasonló helyzet- 


ogy itt te- 


élyen a föld alatt 
assan mindegyikő- 
, a játék felénél pe- 
sorsukkal, elkezd 
velük. A végére 
andó jelleggel kívá- 
etjük, pedig 


ő még egy külön doboz 
ben, a 


nyira irritáló jelenség. 


is kapott itt a cikk- 


CHARLIE / 7 69 
"ILEGJOBBÍ 4 
BARÁTJA 


Daev a múlt hénand 43 
ban, a Splinter Cell: 
Blacklist tesztjében 
panaszkodott arról, 
hogy a , techie" Charlie 
mennyire idegesítő 
karakter. Tökéletes 
párra akadna Gale, a 
Lost Planet 3 rigjeit 
fejlesztő és karbantar- 
tó fiatal srác szemé- 
lyében, akin szívesen 
átgyalogoltunk volna 
véletlenül. Megnyil- 
vánulásai, erőltetett 
poénkodása abszolút 
nem illik a játékba. 


A környezeti körülmények nincse- 
nek segítségünkre, de ha ez nem len- 
ne elég, az őslakos akridok sem sze- 
retik, hogy megzavarjuk az életüket. 
Mi sem örülnénk, ha valaki idejön- 
nerés saját bolygójára szeretné átvin- 
ni az összes fellelhető szalonnát. Az 
akridok legtöbbje rovarszerű teremt- 
mény, derakadnak kutyára, skorpióra, 
mi rákra és az ég világon semmire sem 
hasonlító egyedek is. Közös tulajdon- 


Fé NYÉL hogy nagyon morcosak, illetve 


2 ZS arancssárgán világít a gyenge pont- 
Ata élróéjozni ! könnyű kitalálni, 

s hovak ozni, hogy hamar elterül- 
jenelgA legnagyobb baj velük, hogy 
sokan vannak, annyira sokan, hogy a 
. elük való csatározás nagyjából két 
gy át izgalmasból unal- 
kírátapadunk a ravasz- 
Vreméljük, hogy felrobban a 
át tartalmazó szerv, és mehe- 
ü mel küszköd- 

szottam tovább, amikor negyed- 

Ilett ugyanazt a dögöt a túl- 

a kületem ugyanazon a pályán, 

c eltéréssel. De a történet mi- 
nagyon megérte. 
A Lost Planet 3 erőssége a sztori, ez 
menti meg a játékot attól, hogy be- 
álljon a Spark Unlimited egyéb mun- 
káinak sorába (bár látszik, hogy a fej- 
lesztők elolvastak néhány szakmai 


könyvét, amikor a Cáttom re 4ézük 


be adta a Lost Planet jogait). Az átved" 


zető animációkban látható színészi já- 
ték, a szinkron, a kidolgozottság láttán 
azt kívánjuk, bárcsak egész estés film- 
ként kaptuk volna meg a játékot. A ke- 
ret adott, de az egészet sikerült úgy 
megalkotniuk, hogy a játékmenet már 
nem ment élményszámba, ugyanakkor 
a sztori folytatásáért ennek ellenére is 
tovább akartam játszani. Az összképet 
a játék motorjával készült átvezetők 
rontják, melyek általában a renderelt 
videók után hirtelen váltással jelen- 
nek meg. A karakterek szájmozgása lé- 
nyegesen leegyszerűsödik, tekintetük 
gyakran a semmibe mered, koordiná- 
latlanul mozgatják karjukat. Kár, hogy 
ez így alakult, bár az is igaz, hogy nem 
ez a játék legnagyobb hibája. 
Kanyarodjunk vissza egy kicsit a harc- 
ra: Nemcsak gyalogosan, de a - fej- 
lesztések ellenére - munkagépnek 
megmaradó riget is gyakran kell hasz- 
nálni az összetűzések során. A mech 
bal karjával markolni képes, jobb kar- 
ja helyén pedig egy fúró található, 
amit egy idő után forrasztóvá alakít- 
hatunk, minek következtében új terü- 
letek nyílnak meg. A rigben ülve vere- 
kedni nem nagy élmény, ugyanis a na- 
gyobb ellenfelek esetében ez inkább 
egy odafigyelést és gyors reakciót 
igénylő ritmusjáték. Védd ki az ütést, 
kapd el az akrid egy karját, nyomd be- 


Eg, 


PACA 

Rovarirtó kellett 
volna ehhez a 
melóhoz. 


ÉN VAGYOK 
NICOLAS CAGE 


Tény, hogy Jim Peyton kísértetiesen hasonlít a 
népszerű színészre, hangját és külsejét mégsem 
ő kölcsönözte neki. Bizonyos Bill Watterson (nem 
a Kázmér és Huba képregénysorozat írója) adta 
tehetségét a projekthez, aki korábban az L.A. 

Noire készítésénél is közreműködött - bár ott Va 
csak egy Sam Turner nevű mellékszereplőt 
játszott. Eddig csak kisebb szerepei voltak, 
de reméli, hogy nemsokára egy velejéig 
romlott, gonosz karaktert is életre 
kelthet. Úgy legyen. 


Ész 4 
, SEGA 


meg, amíg a katde nem 


XP VI 
Ábn erje 


Ha kerd eítítta renetsz 9, 4 Bsz . 
kül cirka 15 ór pányt, érdemes Willi z e SE 
megtekinteni a többjátékos mó e e. fe A 

melyek két nagy kategóriába 


tók. (Ahhoz, hogy PC-n játszhassúttő 4 
GameSpy felhasználói fiók szükséges. "—. 
Utoljára talán 2003-ban találkoztam 

a rendszerrel). Az 5v5 csatákban a 
NEVEC-hez vagy a Snow Pirate-ekhez 4 
csatlakozva játszhatunk hagyomá- 

nyos TDM, területfoglalós vagy fel- 1" 
adatteljesítős módokkal, a 3v3-ban £é 
pedig akridok hullámait kell túlélnünk, 
majd a végén megküzdenünk az ellén- 
fél csapatával. Kimondottan tetszett, 
hogy a pályákon kötelek vannak:kife- 
szítve, amikre kapaszkodva gyorsan 
közlekedhetünk. Ugyanakkor kötélen 
csüngve nem tudunk lőni, viszont rez 
mek célpontot jelentünk. Van benne 
néhány egyedi és új ötlet, melyek mi: 
att érdemes tenni vele egy próbát. ) 
A játékot a sztori megmenti a bu- E 
kástól, aki elég türelmes, mi 


a. § 


p 


a következő rész nem egy hírhedt fej- 
lesztőcsapathoz kerül. 
Paca 
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Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 
Montpellier 
Platform 

Wii U, Xbox 360, 
PS3, PS Vita, PC 
Röviden Ügyességi 
platformjáték 2D-s 
környezetben, amiben 
akár kooperatív 
módban is végigvere- 
kedhetjük magunkat a 
kihívásokkal telepakolt 
pályákon. 

PEGI7r 
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A hátul kullogó behemót sajnos nem választható karakter, 
szeg pedig vele ugrálgatnunk sem kellene, csak menni előre 


:Akkor ezért vetetik ki gyerekko- 


: runkban a garatmandulánkat! 


-Sok izé Raymant győz 


. Legendássá vált : a jól ismert Profil 


KÁR DÉL-TIROL HÓFEDTE 

HEGYVONULATAI KÖZT IS EL- 

BUJDOSHAT ELŐLEM MOCSY, 
ÉN AKKOR IS MEGTALÁLOM, ÉS ÁT- 
ADOM NEKI A BEÍGÉRT SZERETET- 
CSOMAGOMAT. Az előzetes megírásakor 
ugyanis kilátásba helyeztem egy nagy öle- 
lést, ha nekem passzolja le a puffadt orrú 
ficánka újabb szökdécselős kalandját. Szé- 
pen rendbe tettem és szálirányba fésültem 
a mellszőrzetemet, beillatosítottam a hón- 
aljamat, és felvettem a legtisztább trikó- 
mat - tudjátok, hogy ne érje szó a ház ele- 
jét. Már csak a vezér kell, hogy átadjam ne- 
ki az ominózus préselést. Hányadikon is van 
Mocgsy irodája? 


LEGENDÁKKAL TÁNCOLÓ 

A kaszák még soha nem voltak annyira 
egyenesek a rajongók kamráiban, mint mi- 
kor az év elején megtudták, hogy a tavaszra 
ígért megjelenést egészen nyár végéig rug- 
dalta a kiadó. A fegyverré kovácsolt betaka- 
rító-eszköz már nekem is ott pihent a sarok- 
ban, és a repülőjegyre szánt malacpersely 

is felkészült a levágásra, de szembesülve a 
végeredménnyel, teljesen megértem, hogy 
ezt a tyutyerkát szinte minden platform- 

ra muszáj volt elkészíteni. Persze így ugrott 
egy újabb Wii U-ra szánt exkluzív cím, de 
rásefütty, mi csak legyintünk ezekre a nagy- 
piaci dolgokra. A lényeg, hogy kedvünket lel- 


jük az alkotásban, és a Rayman: Legends 
nagyszerűen teszi is a dolgát. 

Fölösleges a történetről beszélnünk, mert 
nem egy nagy vaszizdasz. Az előző rész 
sem emiatt volt sikeres a kritikusok és a 
felhasználók körében, inkább minden egyéb 
másért. Fogták is ezt a óriási halmaz jósá- 
got, és továbbgörgették a folytatásba, ter- 
mészetesen megfejelve azt újabb kihívások- 
kal és minijátékokkal. A képlet szemérmet- 
ül ugyanaz, bár kár is lenne egy szinte 
tökéletes alkotást kibillenteni a helyéről. 
Végtére csak csiszoltak rajta egy picit, és 
engedték, hogy ez a 2D-s platform-ugra- 
bugra mindenkihez odadörgölőzzön. 


oD 


DOROMBOLUNK, MERT SIMOGAT 
Nemcsak az elbűvölő, festményekbe illő il- 
lusztrációk és a jellegzetes humor miatt 
érzünk teljes elégedettséget, hanem mert 
minden egyes pályának megvannak a kü- 
lönlegességei. Miután áthalad az ember 
egy szakaszon, úgy érzi, hogy megtalál- 
ta a kedvenc mozzanatát a játékban, de ez 
pont addig tart, amíg el nem indítja a kö- 
vetkező küldetést, mert ott egy újabb fa- 
vorittá avanzsáló rész következik. Meg- 
fordulunk földön, vízben, levegőben. Még 
a Kocka című kultikus filmből megismert 
jellegzetes helyszínnel is találkozni fogunk. 
Mocskos egy rész... mocskosul furfangos. 
A kihívások folyamatosan fejtik ki a hatá- 
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sukat, és sokszor érezzük majd úgy, hogy 
a készítők biztosan részt vettek a ,hogyan 
üthetjük át az idegsejtek természetes vé- 
delmi rendszerét" című kurzuson, mert 
időnként veszett módon megnehezítik hő- 
sünk életét. 
A tankönyvekbe illő játékmenet mellett vic- 
ces, testes főellenségekkel, időre teljesíten- 
dő szakaszokkal - na, ezek rendesen berob- 
bantják a türelem intézményének alapjait 
- és olyan kacifántos ,ösvényekkel" talál- 
kozhatunk, ahol eszeveszett módon kell 
spuriznunk, miközben a dübörgő zene tel- 
jesen rásimul a pályaszerkezetre. Ezt úgy 
kell elképzelni, hogy szinte minden ugrást 
és ütést ütemre kell megtennünk, vagy ak- 
kor, amikor ritmusváltás van a muzsikában. 
Ezeknél a kihívásoknál olyan ismerős dal- 
amok is cirógatják majd hallójáratainkat, 
int például a Rockyból elhíresült Eye of 
he Tiger, amit Peter Griffin is nagyszerű- 
en dolgozott fel. 


AKKOR MOST JOBBRÓL BALRA 

A folyamatosan felszabadítható pályák 
mellett vannak más szórakozási lehetősé- 
gek is. Akad egy úgynevezett Challenges 
mód, amit kizárólag csak online lehet nyo- 
matni - akár többedmagunkkal is. A kü- 
lönböző akadályokkal tarkított pályákon 
elért eredményeinket aztán összemérhet- 
jük a többi raymanes arccal. Ami viszont 


AZ gi 
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Ha a videojátékok időszámításában vizsgáljuk kal 
Rayman évgyűrűit, akkor nem szemtelenség öregnek s 
hívni a kis tömzsi orrú titánt. A sorozat 1995-ben látta meg 
a napvilágot. Ekkortájt még minden szép volt: a madarak 
reggelente a Smoke on the Watert fütyülték, és a nagykörúton 
is bodzabokrok virágoztak. Ilyen idilli környezetben nem csoda, 
hogy világszerte nagy sikert arattak Rayman és barátai. Olyan, 
mára már muzeális értékekkel bíró asztali platformokon feszí- 
tett a játék, mint a jó öreg Sega Saturn, az Atari Jaguar és a 
PlayStation 1. Négy évre rá, 1999-ben jött a folytatás, majd 
szintén négy esztendő múlva megszületett a harmadik 
felvonás. A széria 2011-ben vált szinte legendássá az 
Origins alcímet viselő résszel, és a kezdeti gyatra 
eladások ellenére kiérdemelte a játékosok 
felfelé mutató hüvelykujj-jelzését. 


:Képzeletünkben fmirfdig ilyennek gondolunk 
:el egy fogorvosi kezelést ! 


J J A KIHÍVÁSOK FOLYAMATOSAN FEJTIK KI A HATÁSUKAT, 
ÉS SOKSZOR ÉREZZÜK MAJD ÚGY, HOGY A KÉSZÍTŐK 
BIZTOSAN RÉSZT VETTEK A , HOGYAN ÜTHETJÜK ÁT AZ ... 
TTEZSTÉSAT TÁ TERMÉSZETES VÉDELMI RENDSZERÉT? CÍMŰ 


nálam egy kisebb vérbőséget okozott, baltás barbár lányka is szerves részét tom már évtizedek óta nem szennyez- 
az a Kung-foot névre hallgató móka, ogja képezni a csapatnak. te be a kezét holmi videojátékkal, de ez 
ami egy primitív fociféleség. Van két annyira tetszett neki, hogy majdnem ls 
kapu és egy pattogó labda, amit ad- FIAM, LEGENDA LESZEL lekéste az utolsó metrót is, amikor át- A piától is mánreri Egy 
dig kell püfölnünk, amíg az az ellenfél Lassacskán záró soraim következné- jött, hogy kipróbálja. Ez tény! p. érezzük a sík betont 
álójában nem landol. Hatalmas csa- nek, de lepillantva jegyzeteimre azt ve- Ha egy 2D-s alkotás még mindig hosszú 
ákat nyomhatunk - akár országok szem észre, hogy semmi negatívumot órákra képes ellopni az időnket stílusá- 
sorsát is eldönthetnénk ezzel a mó- vagy felróni valót nem firkantottam val, humorával, tüneményes bájával, hát HARDVER 
kával, mert nagyon szórakoztató, és e rájuk. , Hogyne, mert az elvakult- köszönöm szépen, ez önmagában több, Windows XP/Vista/7/ 8, Intel Pentium 
biztos, hogy pár irányítón kívül senki- ság fátylat húz a szemed elé" - dörren- . mint amit kívánhatnék magunknak. Ter- DN Eltsz[átlD Alom 210000 85 
kesziti; 5 8 k Katt 1.8 GHz, 2 GB RAM, Nvidia GeForce 
ek sem esne bántódása. Na jó, lehet, het most fel valaki. Esetleg gondolhat- mészetesen tisztában vagyok azzal, G8OOGT/AMD Radeon X1950 Pro, 
ogy a mellettünk ülő kap majd né- nák, hogy transszerű állapotban egy hogy ezen időszakban hatalmas címek 6 GB HDD 
hány zsibbasztót a vállára, de az jót női Ubisoft alkalmazott folyamatosan debütálnak (például a Total War: Rome 
esz a vérkeringésnek. azt súgja a fülembe, hogy: ,kívánlak"... Ilés a GTA ötödik felvonása), de ha be- A e 
A kalandot kooperatív módban egy- akarom mondani: , kívánod ezt a játé- lefáradtatok a stratégalétbe, vagy az sz IAGÉVET tagadó UVÉrZÜTŰ 
szerre négyen is dübörögtethetik (Nin-  — kot." De nagyon nem így van. Sőt! Sok- " autótolvajlás izgalmai miatt már csípi s EASB ÁLT 
endo Wii U-n akár öten is), amit ele- kal szigorúbban álltam hozzá: lestem, a pisi a belsőszerveiteket, akkor ennek § változatos kihívások 
inte szokni kell, mert a nagy roha- hol tudok rátaposni, különböző furmá- az önfeledt szórakozásnak mindenkép- " többször újrajátszható 
ásban néha azt sem tudja az ember, nyos fortélyokat bevetve, már direkt pen adjatok egy esélyt. Nem kertelek a .- megint várnunk kell a folytatásra 
ogy melyik figurát irányítja. Ezen a módon is belekötni, de semmi. Renge- becsléssel, én nyugodtan rácsapok egy 
ehézségen segít továbblendülni az a teg változatos pálya ég a talpunk alatt, — kilencessel kezdődő értéket, mert ennek NIGHTWOLF 
ehetőség, hogy közel kéttucatnyi vi- melyeken előrehaladva nem érezzük, a számnak a vége is pont úgy kunkoro- Ha ilyen vonzó a 
ézt és amazont oldhatunk fel. Bizony, hogy monotonná és unalmassá defor- dik felfelé, mint a pofikánkon a mosoly, 2D-s világ, akkor 
ár nemcsak a srácok kapnak fősze- málódna az élmény. Erre a legmeggyő- miközben játszunk majd. olö7ködös 
epet, hanem többek között Barbara, a —— zőbb bizonyítékom az, hogy egy bará- 
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ITTA 
INPFU 


.Nem hinnétek, de ez.a fehér szőrmók is egy 
pillanat alatt elmoshatja a jókedvetekét, csak B 


NAPRA, AMIKOR HIVATALO- 

SAN IS BEJELENTETTÉK: KÉ- 
SZÜL A DOTA 2. Ültem a gépem előtt, 
épp a sokadik League of Legends meccset 
fejeztem be, és egyszer csak az összes ba- 
rátom megtalált MSN-en, akik azt találgat- 
ták, hogy vajon a Dota 2 milyen lesz. Hogy 
végre lesz-e lehetőség a meccsekbe vissza- 
csatlakozásra, hogy végre kiküszöbölik-e 
azokat a bosszantó apróságokat, melyeket 
a Warcraft III engine miatt nem lehetett 
az eredetiben, és vajon milyen új hősök ke- 
rülhetnek be a játékba, hogy Invoker vég- 
e rendesen menedzselhető lesz-e, és hogy 
Roshan is visszakerülhet-e? Ebben a pilla- 
natban még azt sem tudtuk, hogy mennyit 
újítanak a régi formulán. Abban sem lehet- 
tünk biztosak, hogy a Valve nem dobja-e ki 
a teljes alapjátékot, és csinál egy teljesen 
új PVP címet, de mi már agyban játszot- 
tuk, számoltunk, kérdéseket tettünk fel, és 
háttérképeket gyártottunk. Többek közt ez 
volt a DotA varázsa. 


a EGK EMLÉKSZEM A 


Pedig ez egy nagyon egyszerű formula. 
Adott egy szimmetrikus térkép, amelynek 
két sarkában egy-egy tábor csücsül. A cél 
az, hogy választott hősünkkel levadásszuk 
az ellenséges csapat játékosait, és társa- 
inkkal lebontsuk bázisukat a tornyoktól 
kezdve egészen a főépületig. Ezeket három 
ösvény köti össze, melyeken a csapatok 


"várjátok meg, amíg hógolyóvá válik! 
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:Nem minden tárgyat találunk meg 
otthon, néha fel kell keressük az 
erdőben rejtőző árust 


agyatlan apródjai masíroznak, és próbálják 
akadályozni egymást a játékosok hatha- 

ós közreműködésével. Eközben avatárunk- 
kal szinteket lépünk, képességeit fejleszt- 
jük, és az ellenségek legyilkolásáért kapott 
aranyból fel is szereljük brutálisabbnál-bru- 
álisabb eszközökkel. Egy ilyen csetepa- 

é 30-40 percet vesz igénybe, és a végén 
nincs történet, nincs cutscene, semmi, csak 
egy győzelmi felirat egy táblázattal a sa- 

ját és csapattársaink teljesítményéről. Ez a 
átszólag primitív játék hatalmas rajongó- 
ábort gyűjtött maga köré. A MOBA mára 
jelenséggé vált, alapja pedig egy Warcraft 
III-as térkép, amely valójában csak azért 
született, hogy a Warcraft történetében 
szereplő Világfát és a Fagyott trónt védő 
frakciók egymás közti háborúját egy kisebb 
volumenű csatában lefolytathassuk. Ez volt 
a DotA, vagyis a Defense of the Ancients. 
Mit lehet élvezni egy ilyen játékon, amiben 
mindig ugyanaz történik? 


Ahogy anno az alap DotA esetében, úgy a 
Dota 2-ben is a hősök jelentik a játék sa- 
va-borsát. Az hagyján, hogy minden karak- 
ter elképesztően egyedi modellt és saját 
szinkront kapott, még a képességek között 
is hatalmas eltérések vannak. A több mint 
százfős brigádban akad olyan hős, aki egy- 
szerűen csak lebénítja ellenfelét, és addig 
üti, amíg lélegzik. Van olyan, aki láthatatla- 
nul rohangál a pályán, és csak a pillanatra 


vár, hogy belemélyessze pengéit az egyik 
magányosan kóborló ellenfél hátába. Akad 
itt ősöreg druida, görög isten, élőhalott ki- 
rály, megtestesült víz és járkáló hegyoldal. 
A Dota 2 legnagyobb erőssége bennük rej- 
lik, akiknek nevét is nehéz megjegyezni, hát 
még azt, hogy melyikük mire képes. 
Egyesek kezelését könnyű megtanulni, pél- 
dául egy bénítás ellövéséhez nem kell nagy 
tudomány, de ahhoz mondjuk, hogy szel- 
lemformában hogyan és mikor rohanjunk 
bele az ellenségbe, vagy hogy mikor kössük 
össze lelkünket egy társunkéval, ahhoz már 
nem kevés tapasztalat szükségeltetik (nem 
is beszélve Invokerről, akinek útmutatójára 
rámenne egy teljes magazin). 
Nem mindegy, melyik képességet mikor fej- 
lesztjük, ahogy az sem, hogy kire milyen 
tárgyakat aggatunk. Felszerelésből ugyan- 
is szintén rengeteg van. Ezeket sem lehe 
csak úgy nyakra-főre összekapkodni, és 
megnézni, mi működik, mert jó eséllyel ki- 
kaphatunk valami olyan eszközt, ami sem- 
milyen bónuszhoz nem juttatja hozzá sze- 
replőnket. Jó pár hónap szükségeltetik ah- 
hoz, hogy ezeket megtanuljuk. 
Szerencsére a béta fázis óta rengeteg se- 
gédanyagot kaptak a kezdő játékosok. Be- 
épített leírásokat arról, hogy melyik karak- 
tert hogyan érdemes fejleszteni, egy meg- 
lehetősen hosszadalmas tutoriál módot, 
ami egyórányi próbajátékban magyaráz- 
za el a harc alapjait, és a jövőben a Coach 
mód is bekerül majd, melynek keretei kö- 


29 JALUES] Hunter: i play, wii 


zött a kezdőket profik taníthatják. Mindezek ul a Bastion narrátora egészen más hangu- 
ellenére is kevés kezdő merészkedik a Dota latot kölcsönöz egy-egy meccsnek) vagy kü- 
csataterére, pedig a Valve még a tálalással lönleges HUD-skineket. Mindezt néhány eu- 
sem hibázott. róért, ráadásul olyan dolgok ezek, melyek 

a legkevésbé sem befolyásolhatják a mecs- 

csek menetét. 
A Source motor már nem mai gyerek, ettől Egy érdekes apróság is bekerült a boltrend- 
függetlenül még mindig nem néznek ki rosz- szerbe, amit én még nem láttam hasonló já- 
szul az általa kirajzolt Radiant-oldali erdősé- ékban. Amennyiben játékostársaink vannak 
gek, ahogy a Dire félig sziklás, hamuval bo- annyira rendesek, közkincsé tehetik meccsen 
rított terepei is kellőképpen félelmetesek. A belül a megvásárolt narrátorokat vagy keze- 
látvány funkcionális, és mégis szépnek ne- őfelület-formákat, így ha elfogadjuk az aktu- 
vezhető, miközben egy régebbi vason is sta- ális jótét lélek ajánlatát, azonnal úgy láthat- 
bil 60 fps-t hoz. A karakterek megtartották juk, hallhatjuk a dolgokat, ahogy ő, és nem 
a Warcraftban magukra szedett rajzfilmes kell fizetnünk egy vasat sem. Persze ha vége 
bájukat, de mégsem tűnnek komolytalan- a meccsnek, minden visszaáll az alapállapot- 
nak. Waver például sosem nézett ki ijesztőb- ba, de így legalább kipróbálhatunk pár dolgot, 
ben, ahogy Abomination sem vált ölelniva- mielőtt a tárcánk mélyére nyúlnánk értük. 
ló plüssmacivá. A hangok inkább funkcionáli- 
sak, mint szépek, de a karakterek szinkronjai 
tökéletesek, mosolyra húzzák még a legpro- Persze a Dota 2 sem hibátlan: a nehezen ta- 
fibb e-atléták száját is. nulható játékmenet sokakat elüldöz, Így s0- 
A keretrendszer is tökéletesen megfelel a káig tart, mire a kereső összehoz egy mecs- 
mai elvárásoknak. Követi a játékosok sta- cset. Fel lehetne hozni, hogy ha a LoL képes 
tisztikáit, mutatja tapasztalati szintjüket, le- volt több térképpel előjönni, a Dota 2-ben 
hetőséget ad visszakapcsolódni egy koráb- ezek hol maradnak, csak éppen nincs értel- 
ban otthagyott játékba, és segítségével még me. Ez a játék szigorúan a hardcore réteg- 
akár profi meccsekbe is beugorhatunk néző- nek készült, és hiába ad meg minden segít- 
ként. A keretrendszer részét képezi termé- séget a kezdőknek, nem nekik akar kedves- 
szetesen az ingame bolt is. A Dota 2 eseté- kedni. Éppen emiatt fogsz ott ragadni előtte 
ben is lehetőségünk van a teljes fizetésünk hónapokig. Már ha kibírod az első győzele- 
elszórására: vehetünk kosztümöket kedvenc mig. Utána nincs visszaút. 


hőseinknek, különleges bemondókat (példá- 


J25 257 ra PET BZ A Dota 2 csataterének 
legnagyobb:szörnye 


A csapatjáték fontosságát nem 
győzzük hangsúlyozni. Magányos 


harcosoknak itt nemíterem babér 


Las estructuras Díre han sido fortificadas, 


24. SHOP 
] A tárgybolt elsőre kaotikusnak ű SA ÁZ ey ű 5 a E le1 leel [ea] ei 8 
tűnhet, de egy kis vizsgálódás A : AE B 
tán bárki eligazodik benne . és e ts soros. HARDVER 
7? E k 4 Dual Core 2,8 GHz, 4 GB RAM, Nvidia 
8600/Radeaon HD2600 


GAME IS PAUSED 


1! Nehéz megtanulni, 
JN! de ha rákapsz, többé !/ 


Fe ávciel tap eat " nem szabadulsz. 
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Teszt 


OUTLAST 


ÉSŐRE JÁRT MÁR, RÁADÁSUL 

1€6 VIHAR IS KÖZELEDETT, 
MIKOR MEGÉRKEZTEM A 
MOUNT MASSIVE INTÉZET KOVÁ- 
CSOLTVAS KAPUJÁHOZ. Mielőtt ki- 
szálltam volna az autóból, még magamhoz 
vettem a tartalék elemeket, és kipróbáltam 
a tenyérbe illő videokamerát. Kifogástala- 
nul működött, bár egy picit homályos volt 
a képe, amikor ráközelítettem a vissza- 
pillantóról lelógó sajtóigazolványomra. 
A nevem - Miles Upshur - mindenesetre 
tisztán kiolvasható volt. Még egyszer 
átfutottam az üzenetet, ami szerint 
hatalmas disznóság folyik az intézmény 
falain belül. Ha ezt nyilvánosságra hozom, 
én leszek az ász. 
Szabadúszó riporterként volt már dolgo 
néhány veszélyes fickóval, megfordultam 
e 
i 


pár forró helyszínen, ez sem lehet nehezebb 
bármelyik korábbi sztorimnál. Ha a főbejá- 
rat zárva - Vajh mit keresnek itt ezek a pán- 
célautók? -, akkor máshol jutok be. Látok 

is egy nyitva felejtett ablakot az emeleten. 
Még jó, hogy épp alatta húzódik a munká- 
sok állványa. Néhány pillanat, egy kis izom- 
gyakorlat, és már fent is vagyok. Csak most 
átom, hogy nem hagyta ezt senki nyitva, az 
üvegtáblát betörték. Az orromig se látok, de 
a kamera éjjellátója megoldja a problémát. 
Szép kis felfordulás, egymásra hányt búto- 
rok. Lássuk, hova nyílik az az ajtó... 
Szent ég, mindenütt vér, rengeteg! Kizárt, 
ogy valaki borotválás közben vágta vol- 
na meg magát. 
Benyitok, ahova csak lehet. Átnyálazom 

a fontosnak látszó iratokat, de egyelő- 

re semmi kézzel fogható bizonyíték. Miu- 
tán a folyosót eltorlaszolták, kerülnöm kell 
- a szellőzőn át, pedig ki nem állhatom a 
szűk helyeket. Egy fájdalomkiáltás, léptek... 


az ott meg ki lehet? Nincs baj, elment. Ott 
egy újabb ajtó, megnézem, mi van mögöt- 
te. Óvatosan lenyomom a kilincset, látom, 
hogy nem szűrődik ki fény, ezért bekapcso- 
lom a kamerát, és éjjellátóra váltok. Fino- 
man lököm be centiről centire... 

És ekkor az arcomba vágódik egy lefeje- 
zett hulla, hajszál híján eldobom az egeret, 
és felpattanok a székemről. Ender mellet- 
tem röhög, én pedig levonom a tanulságot, 
hogy horrorjátékot szerencsésebb a közö 
ség kizárásával tesztel 


Mint a hosszúra nyújtott bevezetőmből is ki- 
derül, egy újságírót alakítunk az újonc Red 
Barrels játékában. Nem szuperhős, nem ve- 
terán katona, hanem egyszerű átlagember, 
aki nem tud harcolni, éppen ezért az egyet- 
en módja az életben maradásnak nem más, 
mint a menekülés, illetve a rejtőzködés. Bal- 
szerencsénkre ugyanis túlzottan jól sültek el 
az álomterápiával és hipnózissal folytatott 
kísérletek, minek következtében az ápoltak 
kiszabadultak, és nemcsak egymást kezd- 
ték el lemészárolni, hanem a személyzetet 
is. Orvosok, ápolók, biztonsági őrök tucatjai 
végezték kizsigerelve, feldarabolva, kivérez- 
tetve. Még az intézmény vezetői által hívott 
taktikai osztag sem húzta néhány percnél 
tovább. Ilyen erőkkel nem is remélhetünk 
szembeszállni, csakis abban bízhatunk, hogy 
nem vesznek észre, vagy gyorsabban tudunk 
futni, mint ők. 
Noha nem harcos alkat, Miles Upshur egé- 
szen jó kondiban van, ezért akkor sem fá- 
rad el, ha hosszabb ideig kényszerül rohan- 
ni, sőt a menekülés mechanikája már-már 
a Mirrors Edge szabadságát idézi. Ug- 
runk, mászunk, csimpaszkodunk, falhoz la- 
pulva araszolunk, ha a helyzet úgy kívánja, 


:Ez egy elsőosztályú hely, a manikűr is 


:ingyen van : 1 
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IK. 


és általában nem 
A konfrontáció ugyanis ebb 


ősünk, tehát 


o 


fej 


e 
á 

i 

e 
ehézsége 
t 

bá 


forg 
miné 


Amennyiben mé: 


Így a 
vid időre feltartj 
törik. Eltorlaszol 


tókat, ezért hangosan ir 
be egy ágy alá, vagy rej 


zőszekrényben. 


Megvan azért a 
Upshur a ,konze 


yik slasher mov 


kor több szekré 


Nem állíthatom, 
eredeti lenne, vai 
ben feltüntetni 


pirálta egy olyar 
ban, amiben mi 


a dalnak, ha megsebesíti 


liheg valaki a nyon 
rddal, és kétségbeesettei 
elyet találni, aho 
vagy ahol lerázha 


elkezdi nyitogatni a szekréi 


is nagyon 


m megoldás. Öröm az ürömben, 
y ütést, szúrást még le tud 


akkor si 


meghúz 


átni, nel 


a üldözői 


cs feltétle! 


rámarkolunk az egyik aj- 
gatjuk, nem 


gis enged a zár, azonnal 
csukjuk be az ajtót magunk 
omatikusan bezáród 
ket, míg be nem 


tehetünk mást. 
en a játékban 
ogy né- 
nagáról ráz- 
ül vé- 
k. A legnagyobb 


a tájékozódás jelenti, miközben 
unkban egy I 


úsvágó 
próbálunk olyan 
atjuk magunkat, 


ánk üldözőnket. Ide-oda 
k a kamerával, zoomolva próbálunk 
esszebbre 
rohanjunk. Aztán 
tó kilincsére, de hiába rá 
Adrenalinfüggők egyenesei 


ogy csapdába 


nyílik... 
imádni fogják. 


ögött, mert 
k, és arra a rö- 


ni csak 


tha 


e mészáro. 


itkán tudjuk az aj- 
tádkozva bújjunk 
őzzü 


k el egy öltö- 


nak a sajátos bája, ahogy 
rvdobozban" kucorog, 
kapkodja a levegőt, mi 
volna a Budapest-Bécs szu 
az életére törő b 


úgy 
épp lefutotta 
permaratont, 


ehemót - elmenne bárme- 
sának - pedig 
tyajtókat. Ami- 
yis volt, rend 
em lévőt nyitotta ki, olya 


e a mellet- 


nal pedig csak 


rémálom 


dvégig kiszolgálta 


egyszer próbálkoztam, hogy egy magányo- 
san árválkodó szekrénybe meneküljek. Nem 
is tudom, mit képzeltem... 


hogy az Outlast túlzottan 
gy igyekezne 
agát. A fejlesztő 
ottan az Amnesia: The Dark Descent ins- 


asonló szín- 
ket beval- 


megalkotásá- 
ottak 


vagyunk, és az égadta világon semmilyen 


eszközzel sem vehetjük fel a harco 
kourról már esett szó, de 


feleinkkel. A par! 


ellen- 


E dés 5 a 


tes lg Ne akkor álljunk neki bútorokat tologatni, 


omr 
sem 
attó 


szaállí 
rendszer bekapcsolás 
om, 
kapcso 


meg 
a He 


elől 
egy 


en t 
nek 


asonlóképpen elmor 
gyógyintézet helyszír 
ától az irodákig, a celláktól a könyv- 
árig - és az önmagu 
sától sem visszariadó 
nindet láttuk már va 
gó farokkal parádézó 
eges macska-egér já 
niatt jár a vállverege 
az egykori ubisoftos fejlesztők fedez- 
ék fel, hogy egy kamer 
pásztázni a sötétsége 
nintha zseblám 
ezt, ám sikerült a kölc 
úgy ötvözni, hog 
kapott élmény emlékezetes maradjon. 
n jár közelebb az érté- 
kelés az instant klasszikusokat tömö- 
rítő 90-esek halmazá 
sebb 
ináléi 


Csak azért ner 


t. 
I, 


mir 


nal is otthagytar 


amikor már a nyakunkon vannak 


dható az elme- 


eiről - a csator- 


k megcsonkítá- 


ápoltakról, hogy 
ahol. Na jó, a ló- 
és hősünkkel be- 
ékot űző páros 


és. Szintén nem 


a éjjellátójával 
élelmetesebb, 


pával 


öt óra alatt eljutottam a 


ennénk ugyan- 
sönvett ötleteket 


y a végeredményként 


hoz, 


mert Keve- 


g úgy, hogy közben több alka- 


a 
30 


ása vagy a sp 


e 


ő 
is 


"Furcsa dolgokat 
: rejt a sötétség 


idezést működ 


káltam. Amire 


ogy miért nem 


pni, az nen 


sem az elmegyógyintéze 


nntartott szárnyában. 


n a fogam. Azt 
m elnézni, hogy függetlenül 
gy az áramszolgáltatás visz- 


inkler tűzoltó- 


a volt a felada- 
inden egyes alkalommal két 
lót/kallantyút/szelepet kellett 
keresnem, megpiszkálnom, majd 
ésre bírnom. 
indezt úgy, hogy közben gyilkosok 
buj 
napon választ ka 
mint! 


pedig szeretnék 


találtam eg 


BarrelS: 


HA TE MONDOD 


Philiope Morin társalapítő, Red 


: Vajon mihez kezdenénk hűséges társunk 
nélkül, egyedül a sötétben? 


Windows XP/7/8, 2,2 GHz Dual Core 


CPU, 2 GB RAM, 512 MB Nvidia GeForce 
9800 GTX/ATI Radeon HD 3000, 5 GB 
HDD 


e 
o 
e 


CHAVALIER 
Többször ijedtem 
meg, mint ahány- 
szor féltem, de egy 
darabig biztos nem 
felejtem. 
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Teszt 


GUARDIANS OF MIDDLE-EARTH 


: Hála a meglehetősen szűkös kínálatnak, sokszor 


. futhatunk bele hasonló szituációkba 


: Bölcsen válogassuk meg a gyógyitalokat és a 
- relikviákat, egy jó összeállítás életet menthet 


ÖZÉPFÖLDE SZÜLÖTTEINEK 
. ) CZ MINDIG MEGINDÍT- 
JA AZ EMBERT. Akár a könyvek 
lapjain elevenedik meg a harmadkor 
legnagyobb háborúja, akár Peter Jackson 
vízióját nézzük a mozivásznon. Számomra 
szép emléket idéz a háború: életem első 
GS tesztjét. A Guardians of Middle-earth 
annak idején egy igazán kellemes, konzolos 
MOBA játék volt, ami ugyan nem kötött 
le hosszabb távon, de szórakoztatott. 
Amikor a PC-s verzióra vetettem tünde 
szemem, féltem is, hogy erőt vesz rajtam a 
nosztalgia, és elkezdek ömlengeni, de amint 
leültem játszani, elillant a kétség. Most csak 
bámulok magam elé, és a legkevésbé sem 
önt el a jóleső romantika érzése. 


Mielőtt elkezdeném a játék rituális felbon- 
colását, vegyük át, hogy mi tulajdonképpen 
a Guardians of Middle-earth. A helyszín te- 
hát Középfölde, és a főszerepet azok a drá- 
ga hősök kapják, akik a harmadkor gyűrű- 
háborújának voltak szerves részei (avagy a 
Hobbit meséjének). A klasszikus MOBA sza- 
bályait szem előtt tartva esnek egymásnak 
a jók és a rosszak egy gyémánt alakú, há- 
omsávos térképen, amit tornyok őriznek, 
és ahol agyatlan ágyútöltelékek masíroz- 
nak. A cél egyszerű: bevenni a másik csapat 
bázisát, és megsemmisíteni az ott álldogá- 
ó főtornyot. Ehhez a 36 hős egyikét kell fel- 
használnunk, akik mind rendelkeznek négy- 
négy különleges képességgel, szinteket lép- 
nek, és folyamatosan fejlődnek, így a játék 
végére igazi titánokká válhatnak. Ez eddig 
nem sokban különbözik a piacon lévő ösz- 
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fé 


szes többi MOBA-tól, de van egy fontos csa- 
var: a GoMe kizárólag konzolokra jelent meg 
első körben. Látszott rajta, hogy elkészítése- 
kor az első perctől az utolsóig a konzolos játé- 
kosok igényeit tartották szem előtt, a kontrol- 
leres játszhatóság állt a fókuszban. Az olyan 
alapvető dolgokat sem félt mellőzni a csapat, 
mint a tárgyak rendszerét, mert egyszerűen 
nem fért bele a joypad limitált lehetőségeibe. 
Telt-múlt az idő, és egyszer csak megérkezett 
a PC-s bejelentés. Na, érzitek a problémát? 


Egy MOBA esetében nagyon nem mindegy, 
hogy milyen közönségnek szánják. A kon- 
zolzos verziónál a célcsoportra tekintettel 
könnyedén átsiklottam afelett, hogy nincse- 
nek tárgyak, hiszen ott van a loadout rend- 
szer és az épületek fejlesztgetése. Ezek ak- 
kor úgy-ahogy kárpótoltak, most azonban 
(a PC-s verziónál) ez nagyon kevés. Ott el- 
néztem, hogy lassú a kamerakezelés, hogy 
kő egyszerűek a képességek, és (ami talán a 
egfontosabb tényező ez esetben) hogy nem 
ingyenes a játék. Mert bizony a GoMe 1899 
eurós árcímkéje hiába tűnik az ,egyszer ki le- 
het fizetni" kategóriának, ha közben arcon 
csap a felismerés, hogy a hősök kétharmada 
csak pénzért megvásárolható DLC-ként ér- 
hető el, így, ha minden tartalmat be akarsz 
zsákolni, 22 000 (!) forintot kell otthagynod 
a kasszánál. Ez az árpolitika egy olyan pia- 
con, amit ingyenesen játszható versenytár- 
sak uralnak, meglehetősen bátor húzás még 
akkor is, ha csak az alapcsomagot nézzük. 
Ezért a kisebb vagyonért elvárná az ember, 
hogy legalább a játékélmény legyen a helyén. 


:A kép remekül példázza 
a közösség aktivitását 


Amit a Guardians of Middle-earth magával 
hozott a konzolokról, az nem is rossz. A csa- 
ták pörgősek, a látvány még mindig a he- 
lyén van, és bár a konzolosítás miatt fájón 
leegyszerűsítették a MOBA alapjait, köny- 
nyen lehetne eSport-alapanyag. Viszont je- 
lentősen odavág az élménynek, hogy a 
framerate indokolatlanul lezuhan egy-egy 
másodpercre, ami egy ilyen játékban ko- 
moly kiesést jelent. 
A technikai gondoknak és az árazásnak kö- 
szönhetően nincs is kivel játszani - a teszt- 
időszak alatt kénytelen voltam a legtöbb 
esetben a gép ellen viaskodni, ami nem sok 
izgalmat nyújtott. Kár érte, mert lenne ben- 
ne potenciál, de ez így csak egy nagyon túl- 
árazott, átgondolatlan próbálkozás volt. 


HARDVER 
Dual Core 2,4 GHz, 2 GB RAM, Nvidia 
GeForce 8800 GTS 


4 az alapok rendben vannak 
4 a látvány nem rossz 

4 hangulatos 
"— drága 
. - az optimalizáció borzalmas 
- alig van játékos 


HUNTER 
Konzolon ő a stílus 
bajnoka, de PC-n 

sajnos creepnek is 
kevés. 


: Delilah és mesterműve, az Emilyt 
. ábrázoló festmény 


- Term 


DISHONORED 
- THE BRIGMORE WITCHES 


AUD KALANDJA TOVÁBB FOLY- 
TATÓDIK DUNWALL ZEGZUGOS, 


KOSZOS UTCÁIN, AMINT 
EGYRE A FÜLÉBE SUTTOGOTT NÉV 
UTÁN KUTAT. Delilah. Miután napvilág- 
ra került e gonosz némber szándéka, a 
történet mondhatni elveszti lendületét. 
Daudnak ugyanis egy csomó küldetésen 
kell keresztülverekednie magát ahhoz, 
hogy elérje végső célját - megmentse a 
halott uralkodónő gyermekét, Emilyt. 

A helyszínek továbbra is bámulatosan jók, 
a pályákon kialakított útvonalak minden 
játékosnak tudnak kihívást nyújtani, azon- 
ban a cselekmény kimerül annyiban, hogy 
emberek és tárgyak után kell rohangál- 
nunk látástól vakulásig. Megmentünk vala- 
kit, hogy eljussunk valamihez, amiről ellop- 
tak valamit, amit meg kell keresni, ahol ki- 
derül, hogy ezért meg azért vitték el, ami 
miatt ezt meg azt kell csinálni - az egé- 
szen az érződik, hogy az írók kicsit kifogy- 
tak a fantáziadús ötletekből, és a triviali- 
tás útján indultak tovább. 
Ettől eltekintve a játék még mindig képes 
tartani a színvonalat, hiszen a magával raga- 
dó egyedi, sötét hangulat ugyanannyira ha- 
tásosan lengi körül Daudot és környezetét, 
mint az alapjátékban Corvót. Aki egyszer szí- 
vébe zárta ezt a hátborzongató világot, an- 
nak ez a rész sem fog csalódást okozni. 


észetfeletti lények ellen csak 
. a varázslat jöhet szóba 


L- 


Ebben az epizódban is három újabb külde- 
téssel ajándékoztak meg minket, amelyek kö- 
zül az első egy már ismert helyszínen, neveze- 
tesen a Coldridge börtönben játszódik. Ezen 

a helyen indult Corvo kalandja is, innen kel- 
lett megszöknünk vele az uralkodó meggyil- 
kolása után. A börtönt azóta már nagyobb fe- 
gyelemmel őrzik, de Daudnak ez nem akadály, 
hiszen új képességeivel és az előző részben 
bevezetett szívességekkel könnyen ki tudja 
játszani a gyanakvó őröket. Ezen a pályán pél- 
dául - aránytalanul kevés pénzért - megkap- 
hatod a Felügyelők ruháját, és feltűnés nél- 
kül keresztülsétálhatsz szinte az egész börtö- 
nön. Persze ha a rúnákra és egyéb gyűjthető 
cuccokra gyúrsz, ez a jelmez nem lesz elég, de 
kezdetnek bőven megteszi. Stílusában a kö- 
vetkező két küldetés sem különbözik ettől, de 
az ismerős környezet és a másik oldalról való 
szemlélet miatt számomra mégis az első pá- 
lya volt a legérdekesebb. 


Ű : TÁ EKÉSK SSÉG 
A visszatérő helyszín mellett is akad még 
újítás, ami mosolyt csalhat a játékos arcára, 
nevezetesen az egyik új képesség, amivel tár- 
gyakat, illetve őröket tudsz magadhoz rán- 
tani. Ez a skill a többivel kombinálva megint 
csak remekül működik, látványos harchoz 
vezet - legyen az akár végzetes kimenetelű, 
akár nem. Hoztak még be új fegyvereket is, 


A HELYSZÍNEK TOVÁBBRA IS BÁMULATOSAN JÓK, ÉS A 
PÁLYÁKON KIALAKÍTOTT ÚTVONALAK MINDEN JÁTÉKOSNAK 


TUDNAK KIHIVAST NYUJTANI 


DISHONORED - THE BRIGMORE WITCHES 


Teszt 


za 


: Ebben az epizódban:-már 
. bandaháborúk is vannak 


hogy könnyítsék a békés játékosok életét: az 
egyik a Stun Mine, egy olyan akna, ami nem 
öli meg az ellenfelet, hanem csak harcképte- 
enné teszi, a másik pedig a Baffle Dust, ami 
az előző részben bevezetett Choke Dust fel- 
urbózott változata. Az eddigi részekben is 
ontos szerepet játszó káosz-szint természe- 
esen most is jelen van, és nagyban befolyá- 
solja a végjátékot. Természetesen mindkét 
játékmódnak megvan a maga varázsa, az 
agresszív gyilkolás végül is jobban illik Daud 
alapvető jelleméhez, de ha ártatlan, bárány- 
elkű játékosok vagyunk, vagy egyszerűen 
csak nagyobb kihívást látunk az osonásban, 
nem fogunk csalódni. A lehetőségek most is 
adottak, és szokás szerint ismét minden a já- 
tékoson múlik. 


HARDVER 

Windows Vista/7, 3.0 GHz dual core pro- 
cesszor, 4 GB RAM , 9 GB szabad tárhely, 
Nvidia GeForce GTX 460/ATI Radeon 
HD 5850 


"4 új képességek 


4 jó helyszíntek) 
"4 érdekes ellenfelek 


- kell hozzá a Knife of Dunwall, hogy 
érteni lehessen 


- a befejezés lehetett volna jobb 


KOX 
Kiválóan egészíti ki 

és mélyíti el Dunwall 
világát. 


Vt 
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Teszt 


PUPPETEER 


AGYOT DOBBANT A SZÍVEM, 

ne N AMIKOR ELŐSZÖR LÁTTAM 
vs űj MEG A PUPPETEERT, MERT 
RÖGTÖN LÁTSZOTT, HOGY NEM MIN- 
DENNAPI DARAB. Nem véletlenül: a 
Puppeteer képi világa nagyjából a közép- 
kori misztériumjátékok, a nyolcvanas évek 
csehszlovák bábfilmjei és az általános is- 
kolai kézművesszakkörök (félre)sikerültebb 
kreálmányainak közös halmazában kere- 
sendő. Már amennyiben van ilyen. Sajnos 
nincs. Hogy ,nem mindennapi", azt persze 
rtólag is fenntartom, de maradt azért némi 
iányérzetem: a Puppeteer azonnal klasz- 
szikus lehetett volna a Little Big Planet- 
éle kreatív műhely és a többek közt Da- 
vid Cage-fémjelezte művészi vonal mellett 
egy újabb hivatkozási pont a PlayStation- 
rajongóknak arra, hogy milyen remek 
exkluzívok is érhetők el a platformra, de 
végül nem lett az, ,csak" (értitek, ,csak") 
egy jó kis játék. Ami persze nem rossz, de 
nem is olyan jó. Hatalmas lehetőség, ami 
jórészt sajnos kiaknázatlan maradt. 


Pedig nemcsak a képi világ, az 
elbeszélésmód is egyedi, a me- 
sélő mintha nagyjából a klasszi- 
kus (báb)színházi narrációt cé- 
lozta volna be, ám ha úgy hozza 
a helyzet, kiszól a nézőnek, vagy 
a szereplők is ki-kiesnek szere- 
pükből, és megjegyzést tesznek 
magára az előadásra, egymásra. 


PI 
kísérik, a vicces 
nevetés, az ijesz 


ér 
és 
ondanám, hogy éi 
ban, de ez nem ant 
a bábszínház sem 
at, de manapság 
csoport (higgyetek 


a klasszikus bábsz 
követi, mely kimo 
szólt: nem véletle 


p 
YI 


ebből a szempontbó 


ugyan nem lesz be 
de ez ajá 
szü 
elején me 
szú 


sz a történéseket a r 
elyzeteke 


ő 


zsivaly, ,úúú" meg ,ááá 
p 


már 
eken 


fo 


" 


ra 


, gyerekes" - 
csak a gyerekeknek szól- 


ézők reakciói szin- 
füttyögés 
dulatokat rémült 

, és persze taps. 
nint a bábszínház- 
" — persze 


a Puppe 
ínházi 
dottan 
a 12-es kort 
ezés n 
ék alapvetően 

t. Kezdve például azzal, hogy már az 
nyire, de mennyire 
rva itt valakinek a napja, és nem csak 


eginkább ők a cél- 

, járok eleget). És 
eer valóban 
agyományokat 

a felnőtteknek 
atár, mert 
eg trancsírozás, 
em kicsiknek ké- 


nagyon el van 


amiatt, hogy megették a fejét. 


Az 
egy 
gor 
idő 
kas 
ami még annak 
mi 
Először bábu let 


csolódunk be mi 


az a kimondott győztes szi 
Kutaro szerencsére hamar 


nen szép nyerni. 


talál magának szövetséges 
macska személyében, aki rögtön 


ár egyszer biztos. Kuta 
átlagos kisfiú. Van azo 
osz Hold Medve király, kinek kedvenc 
öltése, hogy gyerekeke 
élyát őrző bábukká vál 
ényében is külö 
ragatlan dolog, hogy ebben a 
denki fabábu. Szóval így 
belőle, majd 
fejét, majd megették a fejé 
a történetbe. Ne: 


0 a játék hőse, 
ban a nagy és 


rabol, majd a 
oztatja őket - 
ösen... fa- 
esében 
járt Kutaro is. 
evágták a 
, és... itt kap- 
éppen 
át in- 


u, de 


Ying Yang, a 


nasznos 


: vonat nem vár, de a kártya igen 


WE 


társnak bizonyu 
tartalék fejet a 


, mert talál nekün 
rissen elvesztett ! 


k egy 
elyett. 


Később is velünk marad, és Kutarótól füg- 


getlenül irányít 


érhetetlen helye 


atjuk (akár Move 
lerrel), hogy bekukkantson az álta 
kre is, hátha talál 


kontrol- 
unk el- 
nekünk 


még fejeket vagy egyéb apróságokat. Má- 


sik fontos társu 
a csodaolló. 


De előbb lássu 


k-fegyverünk Calibrus lesz, 


pontinak tekinthető a játé 
Tehát: mivel eredeti kobakunkat már az el- 


ső percekben r 


helyettesítő fejekre leszün 
csére rengeteget találhatunk majd ezekből, 
az egészen extrémektől kezdve a nagyon 


betegekig. Tehát 
,robotfejet teszü 
morforrással kel 


korá 
nk a 
Il szái 


tse 
ac 


olni 


k ezt a fej-kérdést, mert köz- 


k szempontjából. 


negette az ádáz király, végig 


k utalva. Szeren- 


m a klasszikus 
kóra, hihi" hu- 
(bár lesz robot- 


fej, nyilván), hanem olyan fejekre is fel le- 


het készülni, mir 


ufó, a pók vagy a hóe 
mi rém megtámad minket, lerepül a fejünk 


-— ilyenkor még 
nem fejvesztve u 


tána 


hátha megcsípjü 


k. Mái 


t a gitár, a hamburger, az 
nber. Amikor vala- 


em kell kétségbe esni, ha- 
kell eredni gyorsan, 
rmint a leesett fe- 


jet. Ha igen, minden rendben. Ha nem, egy 


fejje 


kevesebb. Ha az összes fejünk elfogy, 


jaj nekünk. Nagyjából ennyi a lényeg. Illet- 


ve még egy fo 


tos dolog: a fejeknek mind 


van extra képessége is, amit adott ponton 


lehe 
ten 
zik, 


majd használni, ha a játék diszkré- 
igyelmeztet rá. Ez sajnos jobban hang- 
int ahogy működik, mert igazán kivá- 


ló lett volna, ha valóban fontos mozzanatok- 
nál is számít, hogy milyen fej van rajtunk, de 


és néha nem tudunk mást csinálni, mint tá- 
tott szájjal bámulni. 


ezek a különleges képességek inkább csak 
apróbb extrákhoz juttatnak bennünket - 


kár-kár, ez nagy kihagyott ziccer. 


daolló (ny 
neve van), 
elvegyük 


ség körbe 


daollótól? 


Mivel az emberiség azon részéhez tartozom, gett: 
akik 3D-tévé 
páit csupán a távolból, szomorúan és vágya- 


kozva nézi 


ről nem nagyon tudok nyilatkozni. Az viszont 


bizonyos, 


efféle csodamasina (mármint 3D-tévé), ar- 


ra csodás 
televízión 
,dobozter. 
egy valód 


Plusz játékmechanikai elem Calibrus, a cso- 


csatlósai ellen. Az olló például olyan távla- 
okat nyit, 


a díszlet hátterét alkotó papír égbolton tör- 
énő száguldozás annak végighasogatása rában... 
közben. Szóval vagány cucc ez a Calibrus, de 
ennél kevesebbet miért is várnánk egy cso- 


i bábszínház, de ahogy ezek között 
a terek között váltogat, az már egyértelmű- 
en a videojátékok birodalma: játék közben 
néha fel sem tűnik, de egyszerűen lehetet- 
len terekbe kerül a játékmenet, ami még egy 


Eleve hajlamos vagyok kicsit talán túl sokat 
is megbocsájtani egy játéknak, ha van stílusa 
(volt is ebből már bajom, például a Bad Day 
L. A. vagy épp a Duke Nukem Forever kap- 


ilván csodaolló, ha egyszer saját csán...), de talán amiatt is van ez, hogy ne- 
ami valódi esélyt ad arra, hogy künk, játékújságíróknak szakmánkból (haha!) 
a harcot a Hold Medve király és fakadóan az átlagosnál lényegesen több játék 


megy át a kezeink között. És hát az ember 

t egy textillel borított ellen- örül, ha valamelyik az elcsépelt közhelyeken 
nyirbálása bossharc gyanánt vagy túl képes valami pluszt adni akár játékmecha- 
nikában, akár képi világban, akár atmoszfé- 
igazából bármiben. A Puppeteeren az 
első pillanatban látszott, hogy emlékezetes 
lesz, mert kilóg a sorból, és ami a vizuális örö- 
möket illeti, nem is okozott csalódást - csak 
épp játékmenetben nem tudott kellőképpen 
nagyot villantani. Félreértések elkerülése vé- 
em rossz játék, csak épp a felfokozott 
elvárások fényében okoz némi csalódást, fő- 
leg a kései felvonásokra szembetűnő monoto- 
nitás, illetve hogy a narráció is lehetett volna 
viccesebb, szellemesebb, ha már ilyen rend- 
hagyó módon oldották meg. Belegondolni is 
bizsergető például, hogy milyen lett volna a 
Puppeteer, ha Tim Schafer írja a történetét 
(bár akkor valószínűleg csúnya és bugos, sa- 
ját grafikus motort használna a játék - sose 
tökéletes semmi, tudom). Akárhogy is: fáj egy 
kicsit a szívem a Puppeteer miatt, de még Így 
is különleges darab, az egyedi játékokra fogé- 
konyak mindenképp menjenek vele egy pró- 
bakört. 


19) 


íján a civilizáció piros féklám- 


egetik, a játék 3D-s lehetőségei- 


hogy ha valakinek birtokában van 


percek várnak. Még hagyományos 
is jól érződik, hogy a Puppeteer 
ekben" gondolkodik, mint amilyen 


plusz réteg szürrealitást ad a képi világnak, 


"Vigyázz, Kutaro, a hátad mögött...! 


A PUPPETEER KÉPI VILÁGA NAGYJÁBÓL 
A KÖZÉPKORI MISZTÉRIUMJÁTÉKOK, 

A NYOLCVANAS ÉVEK CSEHSZLOVÁK 
BÁBFILMJEI ÉS AZ ÁLTALÁNOS ISKOLAI 
KÉZMŰVESSZAKKÖRÖK (FÉLRE) 
SIKERÜLTEBB KREÁLMÁNYAINAK KÖZÖS 
HALMAZABAN KERESENDŐ 


BIG IN 
JAPAN 


Az SCE Japan Studiónak 
rengeteg egyedi játékot 
köszönhetünk, felsorolni 

is túl sokáig tartana. 
Náluk készült például a 
LocoRoco és a Patapon, 
illetve mivel a csapat 
részét képezi a Team ICO, 
az örök klasszikus Ico és a 


Shadow of the Colossus is. 


Soron következő címük a 
Rain lesz, amit már az E3- 
on a szívünkbe zártunk. 


"Klassz ez a csodaolló, de Vitéz László mostanra már 
mindenkit helyretett volna a palacsintasütőjével 


UluI ejéle 


MAZUR 

Nagyonis külön- 
leges darab, de 
sokkal jobb lehetett 
volna. 


Teszt 


MEMORIA 


MAT SZAVAZUNK A DAEDALIC 

LEGÚJABB JÁTÉKÁNAK, AK- 
KOR NEM EGY, HANEM MINDJÁRT 
KÉT KALANDNAK LEHETÜNK RÉSZE- 
SEI. A Memoria a tavalyi Chains of Sati- 
nav folytatásaként Geron történetének 
szálát szövi tovább. Hiába mentette meg 
azonban az ifjú madarász otthonát, Ander- 
gast városát, hőstettéről senki sem tud. Rá- 
adásul szerelme, Nuri egy varázslat folytán 
hollótestben rekedt, amin sem bűbáj, sem 
ima, sem gyógyír nem tudott változtatni. 
Az egykori tündér apránként veszíti el em- 
lékeit, s hacsak Geron nem csinál sürgősen 
valamit, örökre madár marad... lélekben is. 
Egy nomád kereskedő jelentheti a megoldást, 
aki több szemtanú szerint képes bármilyen 
alakkal felruházni az élőlényeket. A példátlan 
bűbájért cserébe Geronnak mindössze egy 
feladványt kell megfejtenie néhány nap alatt. 
A választ pedig egy majd" félezer évvel ko: 
rábban élt hercegnő álmokon, elbeszéléseken 
és feljegyzéseken keresztül megismert törté- 
netéből kell kihámoznia. 


ÉsA A ÚGY DÖNTÜNK, HOGY BIZAL- 


Hogy mégis miként függnek össze az 
Andergastot sújtó rejtélyes esetek Sadja 
hercegnő azon törekvésével, hogy örökre 
beírja a nevét a történelembe, egyike azon 
talányoknak, amelyekre a kaland végén vá- 
laszt kapunk. Addig azonban jó néhány 
kellemes környezetben eltöltött órát ha- 
gyunk magunk mögött. Egyrészt Geronnal 
keressük a nyomtalanul eltűnt kalmárt, 
összeszövetkezünk egy unatkozó varázsló- 
inassal, aki nemcsak csinos, de hosszú ide- 
je a legígéretesebb növendék a harci má- 
gusok akadémiáján, és csapdát állítunk 
egy démonnak, másfelől pedig Sadja útját 
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7 : - Andergast kocsmája, tele bará- T 
tokkal és mogorva idegenekkel 


egyengetjük a hírnév felé, ami rögösebbnek 
bizonyul, mint elsőre gondolnánk. Nem elég, 
hogy majdnem otthagyja a fogát egyik őse 
kriptájában, még kalandozócsapatának 
utolsó túlélője is elárulja őt. 

A két történeti szálat nemcsak az idő és a 
tér választja el egymástól, hanem még a já- 
tékélmény is különböző. Geron problémája 
azonnali megoldás után kiált, és csak őt, il- 
letve egy kisebb közösséget érint, miközben 
Sadja meséje epikus léptékűre dagad iste- 
nekkel, világvégével. 


A kalandok közötti eltérés kiterjed a hősök 
személyiségére is: Geron jóindulatú, de 
alapvetően sótlan fiatalember lenne, ha 
Nuri iránti aggodalma nem tenné őt szim- 
patikussá. Sadja ezzel szemben öntuda- 
tos, makacs, tipikus erős nőalak, aki kife- 
lé igyekszik keménynek mutatni magát, de 
legbelül zokog az elveszített bajtársak mi- 
att, és a szíve szakad meg, amikor nyulat 
kell fognia, hogy ne vesszen éhen. Amiben 
viszont mindketten megegyeznek, az nem 
más, mint hogy kisebb varázslatokat alkal- 
mazhatnak boldogulásuk érdekében. Sadja 
beszélő botja segítségével gyújt fényt a sö- 
tétségben, és parancsol a sírkamrát őrző 
gólemeknek, továbbá illúzióképet ültet az 
NPC-k elméjébe. Geron egyszerűbb tárgya- 
kat tud egy szempillantás alatt összezúzni, 
illetve megjavítani, ami kevés lehet egy tűz- 
okádó sárkány legyőzéséhez, de több mint 
elegendő egy habókos tudós figyelmének 
eltereléséhez. 


Kellően izgalmasra és fordulatosra sikere- 
dett a Memoria cselekménye. Még az olyan 
apróságokra is figyeltek, hogy a kaland vé- 


:Egy bűbáj a varázslatok 
. felfedésére 


ge felé Sadját irányítva csak azoknak a je- 
leneteknek és dialógusoknak legyünk szem- 
és fültanúi, amelyeknek a feljegyzés írója is. 
Egyetlen percet sem sajnáltam, amit a já- 
tékkal töltöttem, és elégedettebb csak ak- 
kor lehettem volna, ha nem csak a főbb 
szereplők kapnak elfogadható szinkron- 
hangot, és ha egyszer sem váltott volna a 
kamera közelire. Mert amíg távolról mind 
a hátterek, mind a karakterek gyönyörű- 
ek, szemtől szemben általában buborék- 
ként pukkan szét a tökéletesség illúziója, 
amire a kiábrándítóan rossz ajakszinkron 
teszi fel a koronát. Azonban mindezen hi- 
ányosságok ellenére is úgy vélem, hogy a 
Deadalic eddigi legkiforrottabb játékát vé- 
tek lenne kihagynotok. 


HARDVER 
Windows Vista/7/8, 2 GHz Dual Core 

CPU, 2 GB RAM, 512 MB GPU (OpenGL 
2.0), 10 GB HDD 


gyakori eltérés a beszélt és az írott i 
szöveg között 


- ráközelíteni egyes szereplők arcára 
fatális hiba volt lel 


Néhány órára ismét 
a kalandjátékok 

aranykorában érez- 
hetjük magunkat. 


Bushes with end of rope 


Az Orient expressznek 


Viszonylag ritkán fordul elő, hogy komolyab- 
.ban törnünk kell a fejünket a mágoldásont 


: kívül-belül ragyognia kell 


Teszt 


THE RAVEN: LEGACY OF A MASTER THIEF - 


ANCESTRY OF LIES 


-Miért csak nálunk van az, hogy 
egy dolgozik, a többi nézi? 


THE RAVEN: LEGACY OF A MASTER 
THIEF - ANCGESIRY OF LIES 


SZERIALIZÁLT DRÁMAI SORO- 
Az" LEGNAGYOBB ERŐS- 

SÉGE EGYÚTTAL A FORMÁ- 
TUM ACHILLES-SARKA IS: MINDEN 
EPIZÓD CLIFFHANGERREL ZÁRUL, A 
NÉZŐ PEDIG TÜRELMETLENÜL VÁR- 
JA A FOLYTATÁST. Ám ha csak egyetlen 
részt is kihagy, könnyen elveszítheti a 
fonalat, és vele együtt az érdeklődését is. 
Bizonyára nem véletlen, hogy a The Raven 
epizódjait nem egyenként kell megvásárol- 
ni, hanem elég csupán egyszer kifizetni a 
nagyjából 7000 forintos árat, és az első fe- 
jezettel megkapjuk a további részeket, így a 
másodikat is, amely pontosan ott kezdődik, 
ahol az előző véget ért: Zellner konstábler 
hatalmas slamasztikába keveredett. 


Az Egyiptomba vezető hajóúton bűncselek- 
mény történt - nem is egy -, a sztárnyo- 
mozó által lesajnált nyugdíjas korú rendőr 
azonban apránként fellibbenti a rejtélye- 
ket takaró fátylat. Olyan helyekre is be- 
kukkant, ahova másnak sosem jutna eszé- 
be, és ott is összefüggéseket fedez fel, ahol 
hasonlóra még a hírhedt Holló lelövése ré- 
vén híressé vált zsaru sem gondolna. Ter- 
mészetesen mindez csak a mi közreműkö- 
désünkkel válik lehetségessé. Az esemé- 
nyeket ugyan érdemben nem befolyásolja, 
hogy helyesen következtetünk-e például a 
címszereplő kilétére, vagy hogy a bizonyí- 
tékok ismeretében képesek vagyunk-e a 
valóságnak megfelelően rekonstruálni egy 
gyilkosság körülményeit, de fenemód jó ér- 
zés, amikor igazunk van. Ott tartottam te- 
hát, hogy a svájci rendőrség büszkesége 


lekési a találkozót a kaszással - ha ügyetle- 
nek vagyunk, meghal, és vége a mesének - 
és végül egy darabban érkezik meg Kairó- 
ba, ahol a Szfinx szemeinek kiállítására ké- 
szül a város. Az esti gálaműsor előtt még 
ellenőrzi a múzeum biztonsági rendsze- 
rét, mert biztos benne, hogy a mestertolvaj 
nem elégszik meg egyetlen szemmel. 
Valamivel túl a játékidő felén lehull a lepel, 
megtudjuk, ki feni a fogát a felbecsülhetet- 
len értékű drágaságokra, de ennél is fon- 
tosabb, hogy ettől a pillanattól egy olyan 

új karakter irányítását vesszük a kezünk- 
be, aki a törvény másik térfelén játszik. Az, 
hogy ezáltal más nézőpontból is átélhetjük 
az első fejezet főbb mozzanatát, számos 
kérdésünkre válasszal szolgál, a lehetetlen 
irtelen nagyon is lehetségessé, sőt magá- 
tól értetődővé válik. S habár szimpatizálok 
a történetmesélés ezen módjával, nem fel- 
hőtlen az örömöm az újrahasznosított hely- 
színek nagy aránya miatt. Sajnos sem a ka- 
irói múzeum, sem pedig a zürichi pályaud- 
var nem kényezteti úgy el a szemet, mint az 
Orient expressz, háttérben az Alpok hegy- 
vonulataival. 


... akkor mit mondjunk a játékfejlesztőkre? 
Remélem, hogy mihamarabb kidobnak egy 
javítócsomagot a srácok, mert biztos va- 
gyok abban, hogy hozzám hasonlóan más- 
nak sem lenne őszinte a mosolya, amikor 
egyórányi pixelvadászat után kezdhetné 
elölről a fejezetet egy fagyás miatt. Persze 
menthettem volna rendszeresen, de nem 
számítottam hasonló kellemetlenségre. 
Ennél kevésbé volt zavaró, ám mégsem 


hagyhatom szó nélkül, hogy néhány alka- 
lommal Zellner lábai séta közben jól látha- 
tóan nem értek a talajhoz. 

Tagadhatatlan, hogy az Ancestry of Lies 
bugosabb, mint a The Eye of the Sphinx 
volt, az egyszeri végigjátszáshoz mankóval 
(hintek és hotspotok) alig kell több két órá- 
nál, de segítség nélkül sem tartana sokkal 
tovább. Másfelől viszont az ügyesen csa- 
vart, több szemszögből is bemutatott szto- 
ri miatt hajlandó vagyok megbocsátani a 
botlásokat, miközben őszintén remélem, 
hogy a nagy fináléra tartalékolják a fejlesz- 
tők a puskaport, mert a lezárás ismét felve- 
tett számos kérdést. 


HARDVER 

Windows XP SP3/Vista/ Winz/Win8, 

2 GHz CPU, 2 GB RAM, 256 MB grafikus 
kártya PixelShader 3.0-támogatással, 
DirectX 9.Oc 


4 egyre érdekesebbek a mellékszereplők 
. § újabb játszható karakter 
4 továbbrais kifogástalan 
.  történetvezetés 
4 zeneileg még mindig nagyon erős 
- csak EGY fejtörő jutott az egész 
epizódra 
- az előzőnél is rövidebb 
"bugok 


CHAVALIER 
A sztorira nem lehet 
panaszunk, a szava- 
tosságra és a kivite- 
lezésre igen. 


LV 
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Teszt 


) PRO CYCLING MANAGER 2013 


:Sprickre ügyelni kell, ez a szakasz 
. nem az erőssége 


Sinkeldam 


A PROFI KERÉKPÁROZÁSRÓL 

A DOPPING JUT ESZÉBE, AMI 
NAGY KÁR. Azért is nagy kár, mert 
nemcsak igen érdekes és izgalmas egy 
nagyobb verseny, hanem igen összetett 
és bonyolult is. Hiszen nemcsak arról szól, 
hogy felülünk a drótszamárra, és tekerünk, 
itt pontos, emberre kidolgozott taktikák és 
megoldások vannak, amiket a csapatnak 
be kell tartania, hogy minden jól sikerüljön. 


Gr MANAPSÁG SOKAKNAK 


Egy profi kerékpáros-csapat semmilyen 

nás csapathoz nem hasonlít, talán csak egy 
amerikaifutball-csapat változatosságát tud- 
ám példaképp felhozni. Ebben az esetben 
gyakorlatilag a specialisták mellett kelle- 

ek a vízhordó csapatemberek is - azonban 
a specialisták egymástól igencsak különbö- 
zőek, hiszen egy hegyimenő (általában vé- 
kony, alacsonyabb versenyző) nehezen mér- 
ető egy sprinterhez vagy egy jól hajrázó 
kerékpároshoz. A csapatnak azonban mind- 
yájan részei kell, hogy legyenek, sőt, mind- 
nyájuknak végig kell csinálnia az egész tá- 
vot - a hegyimenőnek a sprintet ugyanúgy, 
nint a sprinternek a hegyi szakaszokat. Itt 
lép be a képbe a Pro Cycling Manager leg- 
ontosabb része: nagyon jól kell ismerni csa- 
patunk tagjait, hogy a pontos taktikát vég- 
rehajtassuk és betartassuk velük. 
A továbbfejlesztett opcióknak köszönhe- 
tően ezekre az apróságokra már az edzés- 
program idején oda tudunk figyelni, ahogy 
a szintén továbbfejlesztett kommunikációs 
lehetőségeink egyre részletesebb ismere- 
teket adhatnak arról, melyik csapattagunk 
mit is szeretne, hogy is szeretné. Egy hosz- 
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Janse Van Rensburg 


PRO CYCLING MANAGER 2013 


szabb verseny (olasz/spanyol körverseny, 
Tour de France) esetén nagyon nem mind- 
egy, ki hogyan bírja erővel a nap mint nap 
bekövetkező kihívásokat - egy rosszul idő- 
zített és előkészített szökés napokra visz- 
szavethet egy-egy kerékpárost, amennyiben 
túlzottan belefárad a próbálkozásba. Lehet 
kísérletezni, meg lehet figyelni a csapatta- 
gokat, ki lehet őket ismerni, de nyerni akkor 
lehet, ha nagyon jó bringásaink vannak, és 
jól is rakjuk össze, menedzseljük a csapatot. 


A Pro Cycling Manager nem az a játék, 
amely három perc betanulás után már 
azonnal szuper sikerélményt ad, bár a ver- 
senyek alatt nagyon kellemes pillanatokat 
élhetünk meg, amikor fiaink előretörnek, 

és az élbolyban tekernek, arról nem is be- 
szélve, ha benne vagyunk egy szökésben, az 
igencsak izgalmas. Egy pillanatra se lankad- 
jon a figyelmünk a kellemes látványt adó 
grafikus motor bámulása közben, a csapat 
minden tagjának valós adatai folyamatosan 
az arcunkba világítanak, így azonnal nyúl- 
junk bele a versenybe, amint szükség van 
ánk. Folyamatos kontaktus - ez a lényeg. 
A taktikát pedig ne közben, hanem a térkép 
és a srácok ismeretével a verseny előtt ta- 
áljuk ki: mikor igyanak, hol kezdjenek gyor- 
sítani, hol utazzanak a boly közepén stb. 
Mint mondtam, instant sikere senkinek sem 
esz, tucatnyi órát kell rászánni, mire egy- 

e jobb helyen kezdenek végezni fiaink. S 

ez csak azért nagy kár, mert a Pro Cycling 
Manager minden szempontból egy igé- 
nyes szimuláció, de mire ,meghódítjuk", le- 
het, hogy egy életre elmegy a kedvünk tő- 
e. Ugyanis bármennyire is igyekeztek egy- 
szerűsíteni az interfészt, az például csak a 


: Sinkeldam pulzusa már 3 
. 180, kicsit pihentetni kéne 


:A célba éréskor Geschke csodásat hajrázott, 
. míg Preidler teljesen elkészült az erejével 
; ! e 


tavalyi kiadáshoz képest egyszerűbb (bár 
már ez is dicséretes), és az új szempontok, 
az új finomítások csak megnövelték a lehe- 
tőségek számát, ami egy egyébként is igen 
bonyolult és lassan tanulható játéknál nem 
hat kedvezően a játékélményre. 

Ez azonban ne tántorítson el senkit: a 100. 
Tour de France-t ünneplő ez évi kiadvány 
az egyik legjobb próbálkozás a Cyanide so- 
rozatának előző részeihez képest, és csak 
azért nem szeretjük sokkal jobban, mert ré- 
tegjáték, és nagyon nehezen tanulható/sa- 
játítható el. Ha képesek lennének a fejlesz- 
tők ez utóbbi hibával kezdeni valamit (s 
még néhány valós licencet be tudnának sze- 
rezni), akkor a Pro Cycling Manager egy na- 
gyon kellemes menedzseres játék lehetne. 
Így csak egy kiváló rétegjáték kerékpárver- 
seny-őrülteknek. 


HARDVER 

Celeron E1500 Dual-Core 2,2 GHz/Athlon 
64 X2 Dual Core 4800-, GeForce GT 
330/Radeon HD 6530D, 2 GBRAM 


"4 részletes 

4 látványos 

4 rengeteg verseny feldolgozása 
- túl bonyolult 

- licencek hiánya 

- sokáig tart megtanulni 


GYU 
Sajnos nem tömegek- 
nek szól, pedig soka- 
kat érdekelhetne, ha 
egyszerűbb lenne. 


- Mivel szimulátor, egyértelműen j 
. belső nézetből játszandó 


ALAMIKOR, HOSSZÚ ÉVEK- 
vs: EZELŐTT LÉTEZETT EGY 

OLYAN JÁTÉK, HOGY MER- 
CEDES-BENZ TRUCK RACING, ÉS A 
THO BÁBÁSKODOTT FÖLÖTTE, AMI 
AKKORIBAN MÉG EGYET JELENTETT 
A MINŐSÉGGEL; A KAMIONOS VER- 
SENGÉS VALÓBAN NEM OKOZOTT 
CSALÓDÁST. Sajnos azóta hosszú évek 
teltek el, és nem igazán történt semmi 
érdemleges ebben a szegmensben, ám 
a Reiza Studios most megtörte a jeget, 
és nemcsak úgy megkopogtatta, hanem 
rendesen bele is hasított. 
A brazil Formula Truck meglehetősen nagy 
népszerűségnek örvend arrafelé, Dél-Ame- 
rikában. Most éppen a Mercedes áll az 
élen, mögötte a MAN és az Iveco igen szo- 
ros versenyt vív a dobogó második helyé- 
ért. Persze az, hogy valahol valami jól megy, 
még nem jelenti azt, hogy átültetve az egé- 
szet egy játékba ugyanolyan érdeklődést 
vált majd ki - és már itt kioszthatunk egy 
jutalomfalatot a fejlesztőknek azért, hogy 
egyáltalán bele mertek vágni egy ilyen pro- 
jektbe. Ha pedig már belefogtak, nem vé- 
geztek félmunkát. Szépen belezsúfolták a 
programba a 2013-as évet a maga 26 ka- 
mionjával és ugyanannyi sofőrjével, illetve 
mind a 14 versenypályát, ahol a valóságban 
is dübörögnek ezek a hatalmas dögök. 


Igazi kíváncsiságot vált ki az emberből, 
hogy vajon miként tudják lemodellezni 

egy öttonnás, 1200 lóerős erőgép visel- 
kedését úgy, hogy ne legyen emberfelet- 


Rajt után már az első kanyarban 
elkezdődik a lökdösődés 


ti teljesítmény azok irányítása, ugyanakkor 
a végeredmény mégse legyen túl árkádos. 
A szimulátorosok dobhatnak a perselybe, 
igyanis egészen jól sikerült megoldani a fi- 
zikát, ami leginkább SimBin-féle jellemzők- 
kel bír, csak itt nem jelent azonnali pörgést 
az, ha elindul a gép fara. Ez pedig nagyon 
élvezetes vezetést tesz lehetővé, hiszen 
ügyesen össze tudjuk kanalazni a masinát, 
ha éppen elnéztünk valamit, és ha sikerült 
normálisan korrigálni a hibát, talán a me- 
zőny sem húz el mellettünk vidáman. 
Aki látott már valaha kamionversenyt, az 
tudja, hogy a sofőröket a legkevésbé sem 
érdekli, hogy eltalálják-e a másikat, és ez a 
játékban is így van, bár megadhatjuk a gé- 
pi ellenfelek dulakodási hajlamát egy száza- 
ékos skálán annak megfelelően, hogy meny- 
nyire szeretnénk egy öttonnás monstrumot 
a farunkba. 
Amennyiben minden segítséget kilövünk, ke- 
ményen figyelnünk kell a felgyorsításoknál, 
mert gyorsan tapadást vesztenek a hátsó 
kerekek, és ha lecsúszunk a pályáról, mozgá- 
si energiánk aggasztóan lassan csökken a fű- 
ben, tehát szomorú végünk a gumifalban ér 
véget, ahonnan nincs visszatérés épségben. 
A hangok mindenben jó partnerek, a gumik 
csikorgása érezteti, hogy nem tizennégyes 
virsliken száguldunk, a turbót hallva szin- 

te érezzük, hogy mekkorát tol a motor, és az 
ütközések is átadják, hogy nem a kikönnyí- 
tett versenyautók viadalán veszünk részt. 


A sérüléseket lehet dicsérni és korholni is, 
mivel egyrészről jelen vannak, másrész- 
ről viszont nem annyira. Keményen tud- 


Teszt 


FORMULA TRUCK SIMULATOR 2013 


Sambaiba 


: Kicsit fura a törésmodell 


juk amortizálni a verdát, defektet kapha- 
tunk, forrhat a víz, extrém esetben kiüthet- 
jük magunk alól a járgányt, és azzal vége is 
a dalnak, tehát nem árt visszafogott elme- 
beteg módjára hajtani és ütközni. Másrészt 
viszont a karosszériaelemek horpadása és 
leszakadása az elmúlt évtized középső fe- 
lét idézik, ráadásul a sárvédők, hűtőrácsok 
és egyéb apróságok olykor besüllyednek az 
aszfaltba, tehát ez sem problémamentes. 

A grafika sem csini különösebben, valahol a 
GTRZ2 és az rFactor szintjén van, de aki in- 
kább jó fizikára és élvezetes autózásra vá- 
gyik, valószínűleg el fog tekinteni ettől. Fő- 
leg akkor, ha gyengébb gépe van, mert még 
egy öt-hat éves masinán is vígan hasít a já- 
ték. A Formula Truck Simulator 2013 min- 
denképpen megérdemel egy esélyt, főleg 
akkor, ha van hozzá egy jó kormányunk. 


HARDVER 
14 GHz, 1 GB RAM, 128 MB VRAM, 
4 GB HDD, Windows XP/Vista/7 


Igazán örvendetes 
kezdeményezés. 
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Teszt 


RISING STORM 


: A lángszóró hasznos fegyvernek 
. bizonyul majd a harcok során 


2 zs ha 4 
:Egy jól időzített banzájroham sokszor 
. megfordíthatja a harc végkimenetelét 


i 


risingstormgame.com/mapping- 
contest-2013 


:Taktikai érzék nélkül nem sokra 
. megyünk a csatatéren 


RISING 


INDIG JÓ ARRÓL HALLANI, 
Mi AMIKOR EGY FEJLESZTŐ- 

CSAPAT MEGFOGADJA A 
RAJONGÓK TANÁCSAIT, NE ADJ" 
ISTEN EGYÜTT IS MŰKÖDIK VELÜK. 
Így tett a Tripwore Interactive, akik a Red 


bet takar, mint például a CoD-sorozatban, 
ahol elég menni és lőni. A Rising Stormban 


mivel a fedezékhasz 


ni, nem mindegy, mit 


minden egyes támadást jól meg kell tervez- 
hogyan merről hányan, 


álat nem elég a győze- 


emhez. Igazi csapatjátékossá kell válnunk, 


Orchestra 2: Heroes of Stalingrad után a 


aki a többiekkel összehangolt munkára ké- 


moddoló közösséggel karöltve alkották 
meg az alapjáték önmagában is futtatható, 
különálló kiegészítőjét, a Rising Stormot. 


A Rising Stormot kizárólag többjátékos mó- 
kára hegyezték ki, ennek hátteréül pedig a 
csendes-óceáni hadszíntér szolgál. Japán, il- 
letve amerikai katonaként küzdhetünk egy- 
más ellen, pályánként akár 64-en is. A já- 
ték egyik nagy előnye a készítők által ,aszim- 
metrikus játékmenetként" leírt koncepció, 
nelynek lényege, hogy a két szemben álló 
rakció felszerelése nem egymás tükörképe, 
hanem más-más előnyökkel és hátrányokkal 
bír. Az amerikaiak nagyobb tűzerővel (példá- 
ul lángszóróval) rendelkeznek, a japánok vi- 
szont csapdákat állíthatnak, hordozható ak- 
navetőt használhatnak, és úgynevezett ban- 
zájrohamot is indíthatnak. 

A banzájroham a második világháborúban 
elterjedt taktika volt, amit a Japán Csá- 
szári Hadsereg alkalmazott: a japán har- 
cosok utolsó erejükből öngyilkos rohamot 
indítottak, elkerülvén így a szégyennek 
számító hadifogságot. Egy-két meccsen 
remekül jön ez a képesség, mivel ekkor ke- 
vésbé sérülnek bajtársaink, míg az ellen- 
feleket könnyebb lekaszabolni - persze ez 


oD 


keznie - bár a megjele! 
Engine 3 felel, a játékn 
kiszolgáló látvány táru 


pes. Az amerikaiak inkább a támadó, míg a 
japánok a védekező stílusban jeleskednek, 
ezen felül minden pályán más taktika aján- 
ott - üröm az örömben, hogy a pályákból 
(egyelőre) elég kevés van. Azok tehát, akik 
nem ijednek meg egy kis agymunkától, és 
szeretik a gondolkodósabb akciót, nem fog- 
nak csalódni, a CoD-rajongók viszont máshol 
keressék számításukat. 


Mindez persze még kevés lenne, ha a remek 
játékmenet nem párosulna szép grafikával 
és hangokkal. Szerencsére a Rising Storm- 
nak ebből a szempontból sem kell szégyen- 


ítésért az Unreal 
enetet maximálisan 
elénk, legyen szó Ivo 


Dzsima fekete homokkal és sziklákkal borí- 
tott partjairól vagy Guadalcanal holdfénybe 


burkolózó dzsungeles 
gok is teljesen rendben 
autentikus fegyver- és 


adszíntereiről. A han- 
vannak; nemcsak az 


obbanászörejek, ha- 


nem a katonák kiáltásai is fokozzák az él- 
ményt, pláne úgy, hogy a japán haderő való- 


ban japánul szólal meg 


No de nem is játékról beszélnénk, ha nem 


sem garancia a sikerre. 


Nagyon oda kell figyelni a csapatalapú tak- 
tikára, a belsőnézetes lövölde stílus itt töb- 
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lennének hiányosságok, nincs ez másképp a 
Rising Storm esetében sem. Sajnos nem ke- 
vés bugba ütközhetünk csatározásaink so- 


rán, melyek számottevően nem, de ahhoz 
kellő mennyiségben fordulnak elő a harc- 
tereken, hogy meg kelljen említenünk őket 
a negatívumok között. További probléma, 
hogy jelenleg nem túl sok helyszínen lövöl- 
dözhetünk, de szerencsére ez a későbbiek- 
ben változni fog, mivel folyamatosan érkez- 
nek az újabb hivatalos és rajongói pályák. 
Egyelőre azonban elég kevesen játszanak a 
szervereken. 


A Rising Storm tehát olyan mű, amelyben 
a professzionális megvalósítás ötvöződik 

a rajongói kreativitással, ennek gyümölcse 
pedig egy kiemelkedő alkotás. Taktikus har- 
cot kedvelőknek kötelező, minden további 
FPS-rajongónak ajánlott. 


HARDVER 

Win XP/Vista/7, Dual Core 2,3 GHz, 2 GB 
RAM, GeForce 7800 GTX/Radeon HD 
2900 GT, 8 GB HDD 


! A háború sosem 
! változik, a Rising 

, Stormban viszont 
nincs is rá szükség. 


-EJLŐDJ(Ű leszt 


DYNASTY WARRIORS 8 


sé 4 
: - A játék mélyenszántó dialógusait a régi gy fegyverb. / 
ú . idők kung fu filmjei is megirigyelhetnék később, ahogy nő a 


"eggy 


K.O.COUNT 


IA csaták közti szünetekben NPC- 1 ; 
. kkel beszélgethetünk (de minek?!) , . 


"iH Dapeng Rod 


HOGY A FILMEKNEK, ÚGY A benne: ellenfélből, választható karakterből, zett tudás lehet, hogy nem lenne elég egy 
fa MZAZKESO IS MEGVAN kombóból, játékmódból, sztoriból, dialógus- történelem kettes megszerzéséhez. 
AMAGA B KATEGÓRIÁJA, AMI ból és egyéb tartalomból. A sok száz órás já- 

STABIL FELVEVŐBÁZISÁNAK KÖSZÖN- tékidő tehát garantált, legalábbis azok szá- SOKKAL JOB AZ ELOZC( 
HETŐEN VÉG NÉLKÜL ONTJA MAGÁBÓL mára, akik hajlandók szemet hunyni az egy- Minden negatívum ellenére azt azért minden- 
A KÜLÖNFÉLE TRASH-SOROZATOKAT. síkú játékmenet, a béna párbeszédek, az képpen érdemes a fejlesztők javára írni, hogy 
Talán mondanom sem kell, hogy a legtöbb ingerszegény sztori, a baltával faragott -— legalább próbálkoznak, hiszen az előző rész óta 
ilyen cím Japánból jön, hiszen ott van ennek de a korábbi részekhez képest sokat javult rengeteg olyan változást eszközöltek (termé- 
a legnagyobb kultúrája, s ezért esküsznek a - grafika és a folyton szaggató mozgás fe- szetesen a rajongók kérésére), melyektől sokan 
egelvetemültebb hardcore gamerek is épp a lett. Ez utóbbi már csak azért is roppant kí- máris a sorozat legjobbjaként tartják számon 
japán játékokra. nos, mivel a játék legalapvetőbb lényege, ezt az új részt, márpedig ilyet a DW3 óta nem 
Sok más ismert sorozat mellett ilyen a Koei ! ; hogy egy csapással akár több száz ember mert kijelenteni senki. A játszható karakterek 
eghíresebb frenchise-a, az immáron 16 éve iadó Tecmo koei is kardélre lehessen hányni, ennek ellenére száma mostanra 77-re bővült, mindegyiknek 
futó - és azóta is töretlen népszerűségnek ojlesztő Omega az xboxos verzió mégsem bírja rendesen le- egyedi fegyvere, egyedi kombói vannak, ezen kí- 
örvendő - Dynasty Warriors, ami bár hiva- orce forogni, ha túl sokan szaladgálnak a pályán; vül színesebbek lettek a harcok is, melyek közül 
alosan taktikai hackgslashként hirdeti ma- atform pláne ha közben még a háttér is lángokba elsősorban az ötödik részből visszahozott Rage 
gát, valójában csak agyatlan zúzdaként szo- XDOX 361 áll, zavaróan belassul. módot, illetve az egyfajta kő-papír-ollóra hajazó 
kás rá hivatkozni a szakzsargonban. De Öviden Továbi Commander Affinityt érdemes kiemelni. 

ogy akkor mégis mi benne a taktikai? Na, a harc A HAROM KIRÁLYSÁG KOR mei 
erre én se jöttem rá; hiába csapnak össze la harom kiralysag A történet egyébként a III. századi feudális 

benne folyton hatalmas seregek, támadása- ZOL és három részre szakadt Kína területére ka- 
inkat még a legritkább esetekben sem kell Eul lauzol el bennünket, ahol az ellenséges had- 4 fékevesztett kaszabolás 
előre megtervezni, katonáink pedig nem igé- urak vívják egymással véget érni nem akaró 4 rengeteg tartalom 

nyelnek semmiféle instrukciót, hiszen csak harcu kat az ország feletti teljes u ralomért. 5 "4 a sorozat legjobb darabja 
statisz aként va nnak jelen; az utunkat ál bár a cseleki ény állítólag teljes egészében JEMEKTÉTETTÖTTÉNEt 

ó emberek százainak lekaszabolása jobbára aszerint zajlik, ahogy azt a krónikák valódi z arai 

8 5 7 érvei öl sk ; sz - egysíkú, unalmas játékmenet 
egyes egyedül a mi feladatunk. személyekről és megtörtént eseményekről —— —  —— .— 
lejegyezték, ezt valahogy mégis nehezemre . nagy embertömegeknél szaggat 
AGY KOLAVAL, S esik elhinni, hiszen finoman szólva sem kel- 
j MPLIVAL MEHET? ti egy - mondjuk az Assassins Creed szintjén MERCENARY 
Ebből már remélhetőleg remekül látszik, -— korhű, történelmileg autentikus és aprólé- Hiába a sok újítás, 
8 GE j; 7 zá. Z még mindig csak 

hogy a Dynasty Warriors 8 a minőség he- kosan részletgazdag játék benyomását. Így, egy szűk rétegnek 
lyett sokkal inkább a mennyiségre megy ha egy mód van rá, ne próbáljátok meg ezzel szól. 
rá, emiatt mindenből elképesztően sok van helyettesíteni a tanulást, mert az ebből szer- 
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Teszt 


HALO 4: CHAMPIONS BUNDLE, ONE PIECE PIRATE WARRIORS 2 


HALO 4- CHAMPIONS 
BUNDLE 


O Kiadó Microsoft Fejlesztő 343 Industries/Certain Affinity 
LL. Platform Xbox 360 Röviden A Halo 4 legújabb DLC-csomagja két 
pa térképpel, egy játékmóddal, páncélokkal és fegyverfestésekkel. PEGI 16r 


ÉG ÁPRILISBAN LÁTOTT 
ívI NAPVILÁGOT A HALO 

4 ELŐRE TERVEZETT 
TÉRKÉPCSOMAGJAINAK UTOLSÓ 
DARABJA, ÍGY NEM IS SZÁMÍ- 
TOTTUNK TOVÁBBI LETÖLTHETŐ 
TARTALMAKRA. Aztán augusztus 
20-án, míg az ország apraja-nagyja a 
Havasi Balázs zseniális zongoradarab- 
jaira megkomponált tűzijátékban lelte 
örömét, egy újabb pakkal gazdagodott 
a kínálat. A Champions Bundle valójá- 
ban három DLC egybecsomagolását 
takarja, és kemény 2490 forinttal 
terheli meg számlánkat. Ezért az ösz- 
szegért két térképet és egy játékmódot 
(Bullseye Pack), három páncélhéjat 
(The Infinity Armor Pack), valamint 
tíz steampunk stílusú fegyverfestést 
(Steel Skin Pack) kapunk. Külön-külön 
is megávásrolhatóak ezek a tartal- 
mak, de a Microsoft további exkluzív 
fegyverfestésekkel, páncélhéjakkal és 
a playercardon felvehető hősi pózokkal 
igyezetett vonzóbbá tenni az ajánlatot. 
Az én szememben egyértelműen a tér- 
képek bírnak értékkel, még nem szüle- 
tett meg az a pusztán kozmetikai célt 
szolgáló extra tartalom, ami pénzt húz- 
na ki a zsebemből. A Pitfall a Halo 3 
egyik legnépszerűbb térképének felújí- 
tott változata. Aki annak idején öröm- 
mel rohangált a The Pit zegzugos folyo- 
sóin, és gyűjtögette a frageket, imád- 
ta szimmetrikus felépítését, annak most 
sem lesz oka panaszra. Minden olyan, 
mint régen, csak épp sokkal szebb. 
A Vertigo viszont nemcsak új, hanem 
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izgalmasabb is. Felépítését tekintve 
aszimmetrikus, a két szemben álló to- 
rony még ránézésre sem hasonlít egy- 
másra, de mindkettő egyszerre óvja a 
bennük menedéket kereső spartanokat 
és jelent számukra halálos csapdát. Ha 
ugyanis az ellenség néhányszor eltalálja 
a homlokzaton vörösen villogó szerkeze- 
tet, elektromos kisülés söpör végig a te- 
rületen, és nullázza le az energiapajzso- 
kat. Meglepően jól sikerült a Ricochet 
játékmód is, ami lényegében leegyszerű- 
sített amerikai foci passzolható labdá- 
val, egymásra lövöldöző játékosokkal. 
Óhatatlanul is felmerül a kérdés, hogy 
ár/érték arányban tud-e annyit nyújta- 
ni a Champions Bundle, mint a koráb- 
bi DLC-csomagok bármelyike. Amennyi- 
ben tőlem várjátok erre a választ, akkor 
egy határozott nemmel lesztek kény- 
telenek beérni, mert nincs az a páncél- 
vagy fegyverskin, amelyik felérne a hi- 
ányzó harmadik multiplayer-térképpel. 


Chavalier 


"4 együtt olcsóbb 

4 a Ricochet jó móka 

.- még mindig nincs kimondottan 
járműves harcra szánt térkép 

.- a csomagból csak a Bullseye Pack ér 
valamit 


CHAVALIER 
Igazi vegyes felvá- 


gott, amit aligha fog 
mindenki egyben 
elfogyasztani. 


Johnny DeppiSs SEN 
ONE PIECE PIRATE 


WARRIORS 2 


O Kiadó Namco Fejlesztő Namco Platform PS3 Röviden A Dynasty 
Warriors és a Karib-tenger kalózainak érdekes egyvelege az igazán 


z S A FÉLSZEMET HOGYAN 

Esszs KAPITÁNY? 
BIZTOSAN VALAMI CSE- 

TEPATÉ SORÁN... NEM, FIAM, 
LÉGY MENT A SZEMEMBE, ÉS 
ELFELEDTEM, HOGY FEL VAN 
CSATOLVA A KAMPÓKÉZ... Akár 
ezzel a kis szösszenettel is kezdhetne 
a One Piece Pirate Warriors 2, mert 
alapvetően egy könnyed hangvételű, 
kalózos műsorszámról beszélhetünk, 
ha utóbbi tény valakinek nem esett 
volna le a címből. Anime-rajongóknak 
ismerős lehet a One Piece név, viszont 
akik nem rajongók, azok bizony lega- 
lábbis érdekes élményre számíthat- 
nak. A One Piece Pirate Warriors 2 
ugyanis igen elvadult mangavilágba 
kalauzol bennünket, ami elsőre még 
a hardcore fanoknak is nehezen 
emészthető lehet. 
Főhősünk, Monkey D. Luffy nem ki- 
csit pszichopata kinézetű, de lega- 
lább igazán rugalmas. Méterekre 
nyúló testrészeivel zúzza le a szá- 
molatlanul ránk zúduló ellenfelek gar- 
madáját, miközben fejhangon visong- 
ja a kombók neveit - persze japá- 
nul, mert szinkron, az nincs. Mondjuk 
mangacuccnál ez nem feltétlen hát- 
rány, de mivel az UI nem éppen fel- 
használóbarát, a nagy káoszban sok- 
szor nincs időnk elolvasni a fontos in- 
fókat sem, Luffy pedig hiába vinnyog, 
ha egyszer nem értjük. 
A One Piece Pirate Warriors sztorija 
kissé lassan lendül be, de szerencsére 
egy idő után már majdnem izgalmas 


Z sejtelmes, egyedi címmel érkező Namco-játék. PEGI 12r 


lesz, csak győzzük addig püfölni a 
klónok hadát. Aki nem ismerné az 
animét, az se csüggedjen, mert a fő 
sztoriszál teljesen elkanyarodik a s0- 
rozattól, Így a rajongók sem fogják 
tudni jó darabig, miért is pofozko- 
dunk éppen serényen. Pofozkodni 

dig lesz alkalom bőven, mert a játék 
alapvetően Dynasty Warriors spinoff, 
azaz minden pályán ellenfelek ezre- 
it püfölhetjük péppé, és természete- 
sen egyre újabb karaktereket nyitha- 
tunk ki, hogy aztán azok kombóit is 
begyakorolhassuk jól. Kissé unalmas, 
ám meglepően élvezetes tud lenni a 
játék, persze csak azok számára, akik- 
nek bejön ez a stílus. Esetleg ismerik 
a karaktereket. Netalán beszélnek ja- 
pánul is. A többieknek csak szódával 


ajánlatos. 


"4 szép grafika 

4 sok-sok karakter 

4 grandiózus csaták... 

"— ... melyekből túl sok van, és mind 
ugyanolyan 

.- lagymatag sztori 

.- fárasztó ennyiszer x-et nyomni 


GULIUS 
Tengerparton po- 
fozkodni élvezetes, 
csak hamar beleiz- 
zad az ember. 


Egyes, kettes, hármas metrő 


METRO: LAST LIGHT 
FACTION PACK 


Platform PC, PS3, Xbox 360 


OLTAKÉPP HÁROM KÜLDE- 
Ve A FACTION PACK, 

MELYEKBEN EGY REICH 
NEHÉZTÜZÉR, EGY RED LINE MES- 
TERLÖVÉSZ, ILLETVE EGY KEZDŐ 
POLIS RANGER VISZONTAGSÁGA- 
IBA LESHETÜNK BELE. Az első kül- 
detés alig tíz perc, igazából azok fogják 
élvezni, akik szeretnek lecövekelni egy 
másodpercenként sokat lövő gépágyú- 
val, és csak kaszálni-kaszálni bárkit, 
aki eléjük téved. Nem egy lélekemelő 
foglalatosság, de legalább ki lehet 
próbálni néhány új fegyvert: az említett 
brutális golyószórót, egy railgunt és egy 
gránátvetőt. A mesterlövész-küldetés 
egy fokkal izgalmasabb, egy kis lopako- 
dás, az őrök kifigyelése és így tovább: 
az átlagos lövöldözős játékok szokásos 
settenkedős játékelemeinek Metro-féle 
változatai szépen egybegyűjtve. Az 
alapjátékban nem volt frusztráló a lopa- 
kodás, úgyhogy aki ott élvezte, annak 
itt is tetszeni fog. A küldetés maga kb. 
fél-háromnegyed órás, tehát kellemesen 
komplex, már-már megéri a DLC árát. 
Na de a harmadik! 
Sanda gyanúm, hogy a , Kshatriya" pá- 
lyát eredetileg önmagában is egy kü- 
lön DLC-nek szánták, annyira komp- 
lex, és megáll a maga lábán. Lényege, 
hogy ifjú rangerként a régi világ tárgya- 
it gyűjtögetjük az előző részből isme- 
rős moszkvai könyvtár környékéről. A 
bázisra szépen lassan vissza kell horda- 
nunk harminc relikviát, az ezekért ka- 


pott pénzből fejleszthetjük felszerelé- 


O Kiadó Deep Silver Fejlesztő 4A Games 


pa Röviden A Metro: Last Light első DLC-je. PEGI 18 


sünket, fegyvereinket, és fel kell fedez- 
nünk a terep összes rejtett zeg-zugát. 

A bázison pihenhetünk (és menthetünk), 
illetve áttöprenghetjük a következő be- 
szerzőkörút taktikáját. 

Nehézségi fokozattól és vérmérséklettől 
függően a pálya hosszú órákra leköthet 
minket, elvégre nemcsak az alapjáték- 
ról, de minden idők leghosszabb és leg- 
összetettebb Metro-pályájáról van szó. 
Elképesztően átgondolt, nagyon jól ösz- 
szerakott pálya rengeteg elágazással, 
egymásba kapcsolódással, menet köz- 
ben megnyitható átjárókkal... zseniális 
darab. Ha az alapjátékkal együtt nézem, 
számomra akkor is az egyik legjobb 
Metro-élmény volt. Pont annyi pluszt 
adott, amennyiért az ember sóhajtva, 
de hajlandó némi extra pénzt kiköhögni, 
és nem bánja meg. 


HARDVER 
2 GB RAM, 2,2 GHz Dual Core, Nvidia 
GTS 250 


4 kiváló ranger küldetés 

4 igazi Metro: 2033 és régi ST.A.LK.E.R. 
hangulat 

.- amásik két küldetés kicsit komolytalan 


MAZUR 

Már a Kshatriya 
pálya miatt megéri 
megvenni. 


Teszt 


METRO: LAST LIGHT FACTION PACK, 


METRO: LAST LIGHT TOWER PACK 


METRO: LAST LIGHT 


TOWER PACK 


O Kiadó Deep Silver Fejlesztő 4A Games 


Platform PC, PS3, Xbox 360 
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A MATRO: LAST LIGHT 

DLC-K ISMERTETŐJÉVEL, 
PEDIG MÁR KETTŐ IS MEGJELENT 
KÖZÜLÜK. (PERSZE EZT IS KI 
MIATT? NA? KI MIATT? SZÓVAL 
ELMARADTAM.) Akárhogy is, miután 
az előző DLC-it elvitte a hátán a kincs- 
keresős Kshatriya pálya, felvillanyozva 
vágtunk neki a másodiknak. Viszonylag 
olcsó megoldás, hogy most egy virtuális 
kiképzőprogramba bújva kell próbákat 
kiállnunk, de mivel az alapjáték befeje- 
zése meglehetősen... Shakespeare-i volt 
(ez még nem spoiler, ugye?), megbo- 
csájtható, hogy miképp próbáltak a 4A 
Games-nél új mellékszálakat pöndöríte- 
i. (Ez egyébként vitatható, mivel egy 
VR-központ technológiailag kicsit nagy 
grás a játék többi részétől.) 
Viszont... horda mód? Most komolyan? 
A Metro: Last Light pont a túl sokadik 
játék, amelyik ellövi a , Hullámokban jö- 
vő ellenség! ez kell a népnek! zseniális 
ötletét, úgyhogy ezek után pont az jön, 
mint amire gondolnánk: hullámokbai 
ánk törő gonoszokat kell visszaverni, 
cserébe végső pontszámunkat meg- 
oszthatjuk barátainkkal, és titokban re- 
ménykedhetünk, hogy egyikük sem lesz 
olyan csuda ügyes, mint mi. 
A hivatalos leírás szerint a győzelem- 
nez el kell sajátítanunk a Metro egyedi, 
kézileg eszkábált fegyvereinek haszná- 
atát és összetett harci mechanizmusa- 
it, a valóságban (vagyis a virtualitás- 
ban...) azonban épp ezek szorulnak hát- 


E: KICSIT ELMARADTUNK 


térbe. A fegyvereket például nem lehet 
testreszabni (még az előző DLC ext- 

ra lövedékei is eltűntek, mint például a 
tüzes sörét), illetve a fényforrásokkal 
sem lehet trükközni némi plusz takti- 
kai előnyért. Azt pedig már csak hal- 
an jegyezzük meg, hogy a horda mód 
kooperativ módban valóban élvezetes, 
a Metro: Last Light azonban nem tá- 
nogatja ezt a lehetőséget, szóval... ma- 
gunkra vagyunk utalva. Mindegy, csi- 
álja, aki szereti. Két izgalmas DLC még 
úgyis érkezik a Metro Last Lighthoz, a 
Developer Pack és a Chronicles Pack - 
őleg az utóbbit érdemes várni, mert 
az alapjátékban megismert három sze- 
replő (Khan, Pavel és Anna) szemszögé- 
ből mutat be egy-egy küldetést, és ta- 
lán néhány nyitva hagyott kérdést is 
megválaszol. 


mazur 


HARDVER 
2 GB RAM, 2,2 GHz Dual Core, Nvidia 
GTS 250 


4 online leaderboard 

4 ürügy még egy kis Metrózásra... 

-— ... pedig ez csak unalmas horda mód 

.- az alapjátékhoz képest kevesebb 
stratégiai lehetőség 


MAZUR 
Csak a legelvetemül- 


tebb rajongóknak 
ajánlható. 
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Teszt 


3 WORMS 3, PLANTS VS. ZOMBIES 2 


da 


zsebünkben 


x 


a KUKACOK 


WORMS 3 


ÖBB MINT TÍZ ÉVE, 1991-BEN 

JELENT MEG EGY ELSŐ 

BLIKKRE MÁR AKKORIBAN 
IS CSÚNYÁCSKÁNAK TŰNŐ, ÁM 
ANNÁL NÉPSZERŰBB JÁTÉK: A 
SCORCHED EARTH. A játékban egy- 
egy tankot irányítva, a megfelelő fegyvert 
kiválasztva, a szelet és a terepviszonyokat 
módosítva kellett szétlőnünk az ellent - 
ez a játék vált aztán a Worms ihletőjévé. 
A 95-ben megjelent játék a több fegyver, 
a változatosabb terepek és tereptárgyak, 
valamint a többfős csapatok mellett 
azzal tűnt ki, hogy a feje tetejére állította 
a koncepciót: realisztikus, háborús 
környezet helyett tündéri kukacokkal, 
vicces hangok és animációk közepette 
lapíthattuk ki/gyújthattuk fel, üthettük 
le a féreg ellent. Egymás után jelentek 
meg a kiegészítések és folytatások, egyre 
viccesebb fegyverekkel lőhettük egymást, 
megjelent a nagymama, a szuperbárány, 
a hőkövető galamb stb. A sorozat a 
2000-es évek elején nyitott a harmadik 
dimenzió felé, de új ötletek híján, valamint 
a körülményes irányíthatóságnak köszön- 
hetően az eladások csökkentek. 
A Team 17 2010-ben úgy döntött, visz- 
szatér a gyökerekhez, és milyen jól tet- 
te! A játék újra frissnek hat, a kezdetek- 
től fogva az érintőképernyőt szem előtt 
tartó fejlesztési folyamatnak köszönhe- 
tően a Worms élvezetesebb, mint valaha. 
Az új címben minden eddig megismert 
és kedvelt fegyver a rendelkezésünkre 
áll, a grafika a 3D-s háttereknek köszön- 
hetően pedig még sosem volt ilyen lát- 
ványos. Húsz egyjátékos küldetésben, 
gyors meccseken és egy új survival mód- 
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ban próbálhatjuk ki magunkat a gép el- 
len, de a játék igazi erősségét ezúttal is 
az online vagy passnplay multi adja. 
Újdonság, hogy csapataink megalkotá- 
sakor és testreszabásakor (amire szin- 
tén minden eddiginél több lehetőségünk 
van) kukacainkal négy különböző típus- 
ból állíthatjuk össze (katona, nehézgya- 
logos, felderítő, gyógyító). A játékban 
megszerezhető érmék segítségével ösz- 
szeállíthatunk egy kártyapaklit, amit a 
küldetések elején használhatunk, ezek 
aktiválásával különböző előnyökre tehe- 
tünk szert. Szerencsére ehhez nem lesz 
szükségünk iAP-ra: az egyetlen dolog, 
amiért fizetnünk kell, az az eset, amikor 
át akarunk ugrani egy pályát. Hátrány- 
ként talán csak a relatíve kevés igazi 
újítást tudnám felhozni, de nem akarok 
kukacoskodni, inkább mennék már ku- 
kacoskodni: az 105-exkluzív Worms 3 a 
sorozat mobiljainkra elérhető (és talán 
egyébként is egyik) legjobb része. 


8 
ő 
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KACOR 

Egy igazi csupa- 
szív, kiforrott 
folytatás kellemes 
újításokkal. 


PLANTS VS. ZOMBIES 2 


LÓZ ZOMBIK? LEHET-E EN- 

NÉL POMPÁSABB DOLGOT 
ELKÉPZELNI? MUSZÁJ VOLT VÁL- 
TOZTATNI VALAMIT, CSAVARNI 
EGY KICSIT, HISZEN ELJÖTT AZ 
IDEJE A PLANTS VS. ZOMBIES 
2-NEK. Nemcsak hogy eljött, itt is 
volt, mivel 2009 óta minden rajongó 
- akit elkapott a tower defense-féle 
móka újdonsága - lelkesen várta, mi 
jöhet még egy szinte tökéletes első 
rész után. Spoiler! Egy nem olyan tö- 
kéletes rész jött. Persze nagyon magas 
volt a léc, ezért nézzétek el nekem, ha 
nem zengek ódákat, de ez a hangulat 
már nem az a hangulat. 
Először is persze jó, hogy ingyenes, de 
a mikrotranzakció bevezetése folyama- 
osan azt a hatást kelti, hogy csak ak- 

r 


Eszes COWBOY ÉS KA- 


netünk tovább ősz hajszálak és 
ett játékidő nélkül, ha fi- 
zetünk. Az egész koncepció erre épül: 
most már három világban haladunk 
amolyan időutazós balhé Crazy Dave- 
vel és egy beszélő autóval Egyiptom- 
ban, a kalózok korában és a vadnyuga- 
on) előre, mintha csak egy facebookos 
játékban nyomatnánk. Vannak új nö- 
ények és zombik, új kihívások és 
ninijátékok is, de már nem az a komp- 
ex és magával ragadó játékmenet vár, 
amit az első részben megszerettem. 
Pedig bejött a nehezítés, csillagokat kell 
yűjtenünk, ha egy új világot akarunk 
megnyitni (vagy persze fizethetünk is), 
ehhez pedig változó feltételekkel kell 
egy pályát többször is végigvinni (csak 
megadott mennyiségű napocskát hasz- 
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ajd valahogy, bi 
kozni. Emellett pedig ba- 
ács: vigyázzatok, hogy a 
ennyire vagy- 


nagyravágyó. Ennyi 
mulatság. 
ingyen is mi lehetün 
ár ha ez cél. 


nk, vagy a zombik nem el 
meg semn 
vannak, megnövelhetjük időlegesen nö- 
ejét, illetve az érintőképer- 

nyőt használva pöckölhetünk vag 


it, ilyesmi). Még új kor 


ki zombikat. 
ne a móka, de mégsen 
az érzés, amit az első 
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nyúlni, 


a free to play modell kényelme- 
orintot az em- 
tetlen vagy 
azért nem ér a 
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HP 
Szinte bi 
én vártar 


ztos, hogy 
m túl sokat 


tőle. Ezzel együtt 
ingyen van. 


SAMSUNG 


ASPHALT 8: AIRBORNE 


LESZ SZÁMOZNI AZ ASPHALT 

SOROZAT EGYES EPIZÓDJAIT. 
A szériát 2004-ben indította útjára a 
Gameloft, akik pedig azzal a tengernyi 
tapasztalattal nem csoda, hogy biztosan 
állnak a mobilos autóverseny-játékok 
dobogójának legmagasabb fokán. Nem 
élnek vissza előnyükkel, az újabb és újabb 
részek mindig hoznak valami számottevő 
újítást, fejlődést, így az Asphalt esetében 
nem túlzás azt állítani, hogy minden 
epizóddal egyre jobb lesz. 
Az Airborne-ban a legfontosabb a lé- 
gi trükkök bevezetése: a pályákon elhe- 
yezett rámpákról elstartolva emelked- 
netünk a levegőbe, majd a rámpa ki- 
alakításától függően hajthatunk végre 
trükköket. Ha döntött rámpára hajtunk 
á, az autó megpördül a levegőben a 
maga leegyszerűsített módján, de ha 
ehetőség van rá, mindenképp érdemes 
ezt az utat választani, mivel Így a ver- 
senyek után kapott kredit mennyisége 
is növekszik. 
A fejlődést mutatja, hogy a 47 megvásá- 
olható autó mindegyike licencelt, sőt a 
zenéket is ismert előadók repertoárjából 
válogatták. A kilenc versenypálya gyö- 
nyörűen kidolgozott, az egyes területek 
jellegzetességeit abszolút magán hordoz- 
za. Az ember néha csak megállna néze- 
ődni, de aztán belerohan egy rivális ver- 
senyző, és máris kizökken a nyugalmából. 
em titkolt tény, hogy az Asphalt a 
Burnout széria mobilos ,klónja", ezt 
erősítendő most végre minden eddigi- 
nél izgalmasabb összetörni a másikat. 
Ha megfelelően találjuk el az ellenfele 
autóját, lassítva pörögnek le az útról. 
Attörésmodellen azért lehet még farag- 


li ASSAN MÁR FÖLÖSLEGES 
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ni: ha teljes gázzal hajtunk bele egy fal- 
a, az ütközés következtében leszakad- 
nak az autó ajtajai. Nem igazi negatí- 
vum ez, csupán szoka 
Sajnos az Asphalt 8-at is megfertőzte 
a mikrotranzakció, ami 
en már nemhogy súro 
ság határát, de méterekkel átlépi azt. 
izeti 
eljesítményű autót n 
packért. Persze össze 
megvásárlásukhoz ke. 
csak az időmilliomosoknak sikerülhet. 
Ha szeretjük az árká 
esetleg még elég időt is tudu 
kítani, akkor az Asphalt 8: Airborne 
mindenképp megéri azt a 225 forintot, 
amit elkérnek érte, de ha sikítva roha- 
nunk ki a világból a mikrotranzakciótól, 
keressünk inkább más alternatívát. 


lan. 


i egyes esetek- 
ja a pofátlan- 


i a hét legjobb 
agában foglaló 
lehet gyűjteni a 
lő kreditet, de ez 


autóversenyzést, 
k rá sza- 


Az Android-rovat támogatója 


asamsung 
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PACA 

Nem elég, hogy 
megvetted az 
autót, készítheted a 
benzinpénzt is. 


Teszt 


ASPHALT 8: AIRBORNE, c 
CONTRA: EVOLUTION 


Rákontráztunk 


CONTRA: EVOLUTION 


JÓ LESZ MÉG AZ ELEJÉN 

TISZTÁZNI: NEM EMLÉK- 
SZEM AZ EREDETI CONTRA 
PÁLYÁIRA. Illetve de, az első pályára 
igen, ugyanis unokatesómmal szövet- 
kezve is csak nagyon nehezen tudtuk el- 
verekedni magunkat az első komolyabb 
kihívásig, de az öröm nem tarthatott 
soká. Minthogy az internet akkor még 
csak az iskolák és a könyvtárak (és Te- 
leházak) kiváltsága volt, a Konami Code 
létezésének ténye sem volt számunkra 
ismerős, így aztán viszonylag hamar 
cseréltük ki a kazettát a Duck Huntra, 
hogy a rózsaszín műanyag pisztollyal 
vadásszuk a kacsákat (és próbáljuk 
lelőni azt a szemétláda kutyát). 
Most viszont egy újabb lehetőséget 
kaptunk, hogy immáron a modern vi- 
lág igényeinek megfelelve, mobilkészü- 
lékeken és táblagépeken élhessük át 
az oldalnézetes (és olykor hátulnéze- 
tes) shooter nyújtotta élményt. A Cont- 
ra: Evolution nem egyenes remake, 
hanem az alapjáték némileg feltur- 
bózott kiadása szintlépési lehetőség- 
gel, megvásárolható életekkel és sok- 
sok mikrotranzakcióval. A 225 forin- 
tos ár csak álca, mert bár plusz összeg 
befizetése nélkül is végig lehet játsza- 
ni az egészet, az erősebb fegyverekre 
és a pályák átugrására azért sok pénzt 
el lehet verni. Az egész leginkább ami- 
att idegesítő, hogy arany- és gyémánt- 
készletünket még játék közben is lát- 
hatjuk, két gombbal pedig anélkül vá- 
sárolhatunk extrákat, hogy kilépnénk a 
menübe - ezek értékes helyet foglalnak 
el a képernyőn, ami a kisebb kijelző- 
vel ellátott készülékek esetében rend- 


E: DOLGOT MINDENKÉPP 


kívül frusztráló. De tegyük félre a ke- 
sergést, egy olyan világban élünk, ahol 
a mikrotranzakciót az arcunkba nyom- 
ják, és ahol a fejlesztők többsége még 
nem jött rá, hogyan lehetne extra pénz- 
hez jutni anélkül, hogy rombolnák a fel- 
használó játékélményét. 

Az irányítás is inkább annyiban prob- 
lémás, hogy néha, főleg a bossharcok 
során a virtuális D-padre vagy ana- 
lóg karra helyezett ujjunk kitakarja a 
főszereplőt, ami megint a kiskijelző- 
pártiakat bosszanthatja. Pozitívum 
ugyanakkor, hogy nem kell nekünk tü- 
zelni, jobb hüvelykujjunkat teljes mér- 
tékben az ugrásnak szentelhetjük. 

A Contra: Evolution egy kiváló remake, 
amit a mikrotranzakció és az irányí- 
tásbeli nehézségek kicsit nehezen fo- 
gyaszthatóvá tesznek. Egy-két frissí- 
tés, és minden rendben lesz. 


Ha szeretnél többet olvasni az alkalma- 
zásokról vagy a mobiltechnológiáról, láto- 
gass el a Samsung Mobllerek oldalára! 


o 
o 
e 


PACA 

Újabb kazettákat 
lehet a padlásra 
vinni. 


www.gamestar.hu 85 


1539d dousununeld 


UbI-UOL :ZS "U6I-UOL :d-H "97 19 Z0E (1) 9€r 
"98 10 AÁyzsullisz-Ásofleg "35adepng 4S0OL 


epna dousujnuneld 


U8I-UOL :d-H I EZ O4Z (1) 9Er 


"GE e93n oZauJe1 seg 158depng SEOl 


nydousuJjnuneid9go4 UI :I12UJ-3 
nydousujnunjeid/ / du 


ny dousuJnunjeld/U109"400g39923MMN//:Sd3121U :H00g3921 


Kik vagyunk? 


A PlatinumShop egy 2000 óta működő videojáték 
szaküzlet és szerviz. Legyen szó akár a legújabb 
címekről, akár retro klasszikusokról, Magyarország 
egyik legnagyobb kínálatában biztosan megtalálod 
a kedvedre valót! Boltjainkban lehetőséged 

van megunt játékaid cseréjére is, Így mindig 

jóval olcsóbban juthatsz hozzá a legfrissebb 
megjelenésekhez. 


Grand Theft Auto V 
Ajándék Atomic Blimp DLC - óriásposzter 


PS3/X360 
2013. szeptember 17. 


Az eddigi legambiciózusabb GTA játékban 
három különböző karakterű bűnöző kapja a 
főszerepet, akik kénytelenek mindent kockára 
tenni a túlélésért. A fergeteges sztori mellett az 
online módban is óriási élményekre számíthatsz! 


Előrendelések 


FIFA 14 
Előrendelői ajándék: 4db DLC - Stresszlabda 


Beyond: Two Souls (magyar felirattaD 
Előrendelői ajándék: óriásposzter 


Ár:13790Ft 
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szerviz 


Már 13 éve üzemel konzol szervizünk, ahol a lehető 
legrövidebb idő alatt a legjobb áron javítjuk meg 
beteg gépedet és tartozékait! Ha gondviseléssel 
szeretnéd megelőzni a bajt, abban is segítünk: 
kitakarítjuk PS3 vagy Xbox 360 konzolodat, és 
újrapasztázzuk processzorát. Lemezpolírozást is 
vállalunk, hogy gyűjteményed újra régi fényében 
pompázhasson! 


Rayman Legends 
Ajándék DLC 


ET PS3/X360/VITA/WIIU 
vi "2013. augusztus 30. 


Rayman és barátai az év talán legjobb 
platformjátékában térnek vissza, egy rendkívül 
ötletes és szórakoztató kihívásokat felvonultató 
kaland erejéig, amit a többjátékos módban akár 
egyszerre négyen is átélhettek! 


Előrendelések 


F1 2013 
Előrendelői ajándék: poszter 


Ár:11990 Ft 


NBA 2k14 
Előrendelői ajándék: DLC 


Ár:11990 Ft 


ARkciók 


Facebook 


Erdemes csatlakozni Facebook közösségünkhöz 
is, hiszen így mindig képben lehetsz legújabb 
híreinkkel, akcióinkkal és Facebook-exkluzív 


ajánlatainkkal. Sőt, nyereményjátékaink során 


izgalmas ajándékokért, videojátékos relikviákért is 


versenybe szállhatsz! 


www.facebook.hu/PlatinumShop.hu 


Total War: Rome II 
Ajándék poszter 


5 PC 
; ja 2013. szeptember 3. 
ROM 1] 


Válj a világ első szuperhatalmává, és vezesd 

az ókor legelképesztőbb hadigépezetét a 
díjnyertes Total War sorozat legfrissebb 
stratégiai játékában! Építsd fel a birodalmad, és 
írd magad a történelmet! 


Ár: 9 490 Ft (PS3/X360) 


Sebesség, hírnév, siker: győzd le 
három kontinens legjobb pilótáit 
versenypályákon, városokban, 
vagy hegyi utakon, és foglald el 
helyed a motorsport legendái 
között! 


Ár:7990Ft 


Mielőtt isten lett, ő is ember volt. 
Kísérd végig Kratos első lépéseit 
azon a vérrel és tetemekkel 
borított úton, melynek során 
bosszút esküszik az ókori görög 
istenek ellen! 


Ár:7 490Ft 


Csatlakozz a Damon Baird által 
vezetett Kilo egységhez, és éld át 
a Sáskákkal vívott kétségbeesett 
háború előzményeit a Felbukkanás 
napjától! 


FINAL FANTASY XIV: 

A REALM REBORN 

GS 2013. SZEPTEMBER - 8396 
8990 FT 

A szépreményű, de nem túl sikeres Final 
Fantasy XIV teljes átalakításon esett át. 
Rengeteg extra tartalom, felturbózott 
grafika, tonnányi új lehetőség. 


SPLINTER CELL: 
BLACKLIST 

GS 2013. AUGUSZTUS - 8296 
9990 FT 

Sam Fisher került a Fourth Echelon 
vezetői székébe. Az üldögélés helyett 
terepre megy, hogy levadássza egy 
terroristacsoport tagjait. 


METRO: LAST LIGHT 
GS 2013. MÁJUS - 8796 
8990 FT 


Folytatjuk utazásunkat a moszkvai met- 


róalagutakban. A felszín még mindig 
lakhatatlan, viszont a sugárzás lesz a 
legkisebb gondunk a játék során. 


CIVILIZATION V: BRAVE 
NEW WORLD 

GS 2013. JÚLIUS - 8396 

8990 FT 

A Civilization V kiegészítőjében új egysé- 
gek, civilizációk, átszabott kezelőfelület 


és sok más extra tartalom érkezett. Ez 
bőven elég még egy körhöz. 


COMPANY OF HEROES 2 
GS 2013. JÚNIUS - 8995 

10 990 FT 

A második világháború eseményeinek 
csak az egyik oldalát láttuk. Most képet 
kapunk az orosz frontról, ahol a hó volt a 
legveszélyesebb ellenség. 


TOTAL WAR: ROME II 

GS 2013. SZEPTEMBER - 8796 
11990 FT 

A Total War sorozat legújabb részében 
ismét a római hadviselés eszközeivel kell 
meghódítanunk ellenségeink földjeit a 
történelmi hadjárat során. 


THE BUREAU: XCOM 
DECLASSIFIED 

GS 2013. AUGUSZTUS - 8196 
11990 FT 

Az XCOM sorozat új formátumban foly- 
tatódik. Ezúttal TPS nézetből irányítjuk 
William Carter ügynököt, aki 1962-ben 
harcolt a földönkívüliekkel. 


XBOX 360 


SAINTS ROW IV 

GS 2013. AUGUSZTUS - 8296 
9990 FT 

Eddig is elég beteg volt a Saints Row vilá- 
ga, most meg még alienek is megszállták. 
Feladatunk, hogy szupererőnk és fegyve- 
reink segítségével hazaküldjük őket. 


REMEMBER ME 

GS 2013. JÚNIUS - 7096 

14 990 FT 

Nilin, a memóriatolvaj emlékei nélkül 
ébred. Egy rejtélyes idegen segíti egy- 
személyes hadjáratát, hogy visszasze- 
rezhesse, amit elvettek tőle. 


GEARS OF WAR: 
JUDGMENT 

GS 2013. MÁRCIUS - 8596 
12990 FT 

A Gears of War sorozat előzményeként 
szolgáló Judgment során új főhőssel kell 


szétfűrészelni a locusthordákat. Ezúttal 
Damon Baird küzd Cole oldalán. 


GRID 2 

GS 2013. JÚNIUS - 8196 

12990 FT 

Öt évvel az első rész után végre meg- 
érkezett a folytatás. Ismét gyönyörű 
helyszíneken száguldozhatunk a World 
Series Racing keretei között. 


DEAD ISLAND: RIPTIDE 
GS 2013. MÁJUS - 6996 
10 990 FT 


Hőseink már épp kezdték biztonság- 
ban érezni magukat, amikor a 
zombivírus ismét visszarántotta őket 
a borzalmas nyaralás helyszínére. 


FIFA 14 

GS 2013. SZEPTEMBER - 9026 

13 990 FT 

Ismét friss verzióval jelentkezik sokak 
kedvenc sportjátéka, ami drasztikus 
újítások nélkül, friss tartalommal igyekszik 
fenntartani a lelkesedést. 


ARMY OF TWO: THE 
DEVIÉS CARTEL 

GS 2013. ÁPRILIS - 7296 

13 990 FT 

Egy drogkartell ellen még a hadsereg 
sem vonul ki teljes magabiztossággal, 
nem úgy a TMW.0. zsoldossereg két 
antihőse, akik lazán rendet tesznek. 


INJUSTICE GODS 
AMONGUS 

GS 2013. ÁPRILIS - 8596 

14 990 FT 

A Mortal Kombat fejlesztőinek új játéká- 
ban összeereszthetjük az összes ismertebb 


DC-karaktert, hogy évtizedes viták végére 
tehessünk pontot végre. 


THELAST OF US 
GS 2013. JUNIUS - 969 
14990 FT 


A gombafertőzéssel kipusztított 
világban csak egy feladatunk ma- 
radt: a túlélés. Ezekben a kegyetlen 
időkben ez sem lesz egyszerű. 


DEADPOOL 

GS 2013. JÚLIUS - 7196 
13500 FT 

Deadpool tiszteletét tette a video- 
játékok világában is, és bár a 
kaszabolásban sok újdonságot nem 
mutatott, de legalább jót mulattunk 
beszólásain. 


GOD OF WAR: ASCENSION 
GS 2013. MÁRCIUS - 84956 

14 990 FT 

Kratosszal kapcsolatban akadtak kérdé- 
seink a sokadik God of War epizód után 
is, de ezúttal talán mindenre választ ka- 
punk. Persze intenzív darabolás közben. 


NINOKUNI: WRATH OF 
THE WITCH 

GS 2013. FEBRUÁR - 9096 
14990 FT 

Az animerajongók már dörzsölhetik a te- 
nyerüket. A Ghibli Stúdió fejlesztői meg- 


mutatják varázslatos világukat ebben az 
elképesztően gyönyörű JRPG-ben. 


DRAGON S DOGMA: DARK 
ÁRISEN 


GS 2013. MÁJUS - 8096 

7000 FT 

A japán szerepjátékok egyik legújabb da- 
rabja most már egy földalatti királysággal 
is kibővült. Csak időmilliomosoknak! 


DIABLO III 

GS 2013. SZEPTEMBER - 9096 

14 990 FT 

A PC-s diadalmenet után most konzo- 
lokon hódít a Diablo III. Újratervezett 
irányítás, offline játék és helyi multi 
garantálja az ébren töltött éjszakákat. 


MORTAL KOMBAT 

KOMPLETE EDÍTION BIOSHOCK INFINITE TALES OF XILLIA 

GS 2013. JÚLIUS - 8596 GS 2013. ÁPRILIS - 9396 GS 2013. AUGUSZTUS - 8796 
5990 FT 13990 FT 13500 FT 

PC-re is megérkezett a nagy múltú Hozd el a lányt, töröld el az adósságot. Rieze Maxia világát komoly veszély 
verekedős játék legutóbbi epizódja. Booker a felhőbe hatol, hogy törlesszen, 7 e fenyegeti. A katonaság olyan szellemekkel 
Régimódi vérengzés egy érdekes törté- és hogy kimentse a kalitkába zárt höl- 126 es orxitiia. játszadozik, akik el pusztíthatják az 

netbe csomagolva, extra tartalmakkal. gyet, Elizabethet. neme univerzumot. Ideje rendet vágni. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


NBA 2K14 október 4. Batman: Arkham Origins október 25. Battlefield 4 november 1. 
The Legend of Zelda: Wind Waker HD október 4. Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3: Call of Duty: Ghosts november 5. 
Beyond: Two Souls október 17. Full Burst október 25. Watch Dogs november 22. 
Skylanders: Swap Force október 18. Assassins Creed IV: Black Flag november 1. 


Hardveres Okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákio 


HARDVER 


Már KiCkstarteren a Cross Plane 


Világelső crossplatform. 


IVEL A TERVEZŐKNEK 
Mi NEM SIKERÜLT BEFEK- 

TETŐT TALÁLNIUK, KÖ- 
ZÖSSÉGI FINANSZÍROZÁS ÚTJÁN 
KÉSZÜLHET EL A VILÁG ELSŐ 
MULTIPLATFORM KONTROLLERE. 
Az egyelőre csak Cross Plane kódnevet 
viselő projekt felkerült a Kickstarterre, 
ahol el is kezdődött az adománygyűj- 
tés, a lelkes gamerek eddig 21 ezer 
dollárt dobtak össze rá. A fejlesztők 


összesen 350 ezer dollárt szeretnének 
összekalapozni, hogy a 3D-nyomtató- 
val készített és egyébként látszólag 
tökéletesen működő prototípust 
gyártósorra küldhessék. 
A Cross Plane első pillantásra kísér- 
tetiesen hasonlít a Nintendo Wii U 
gamepad megoldásához, azaz egy ki- 
jelzőt integráltak a kontrollerbe. Ám 
ennél érdekesebb a történet, hiszen 
itt nem csupán extra funkciók megje- 
lenítésére képes a kijelző, hanem ma- 
gát a játékot is láthatjuk rajta. 
A Cross Plane apró ki- 
Mmm jelzőjén PC-, PSZ- 
) , Xbox 360-, de 
571 akár Ouya-alapú 
játékok is megje- 
lentethetők, egyetlen 
kritérium a HDMI-port 
megléte, mivel ez szüksé- 
ges a mellékelt Wi-Fi adó- 
vevő számára. A kontrollerbe 
épített Wi-Fi-egység így képes 
fogadni a jelet, hasonlóan az Nvidia 
Shieldhez, aminél szintén magáról a 
játékoseszközről streamelhetjük a kézi 


Ú8 


Hordozható tévé 


SONY BEMUTATTA A HMZ- 
A: NEVŰ ÚJ HIGH-TECH 
KÜTYÜJÉT, AMIVEL BÁR- 
HOL MOZIVÁSZON MÉRETBEN 
FILMEZHETÜNK, JÁTSZHATUNK. 
A CSÖPPET futurisztikus kinéze- 
tű ,szemüveg" két HD felbontású, 


koSsá 


pontosabban 1280x720-as OLED- 
panelt tartalmaz, ami a gyártó szerint 
megfelel egy 19 méter átmérőjű 
vászonnak, melyet kb. 20 méteres 
távolságból nézünk. 

A moziérzést bárhol igénybe vehetjük, 
hiszen a készülék plusz akkumulátor- 
ral is rendelkezik, ami egyetlen töltés- 
sel akár két-három film végignézésé- 
re is elegendő lehet. A Sony újdonsá- 
ga egy beépített fülest is tartalmaz, 
ami virtuális 7.1-es hangzást kínál, de 
kedvenc hangrendszerünk és fülhall- 
gatónk is ráköthető a T3W-re. A ké- 
szülék legérdekesebb pontja azonban 


TS 


konzolra a képet. Éppen ezért a hard- 
verért sem kell aggódni, hiszen tovább- 
ra is a konzol vagy a PC fogja pörgetni 
a villanyórát, a Cross Plane csak az irá- 
nyításért és a megjelenítésért felelős. 
Az egyelőre még nem túl dizájnos, fe- 
kete kontroller két analóg kart kapott, 
valamint beépített rezgőmotorokat, de 
természetesen a D-padot, az előlapi 
kamerát és a mikrofont sem felejtették 


a fejen 


a gazdag csatlakozókínálat, 

ugyanis nemcsak Wi-Fi-, ha- 

nem akár HDMI-, akár MHL- 
kapcsolatot is használhatunk. 

Ez pedig annyit tesz, hogy 
tabletünket, mobilunkat vagy 

kézi konzolunkat is ráköthetjük 

majd a szemüvegre, így a felhasználá- 
si kör jelentősen bővülhet. Gondoljuk 
csak el, ahogy a buszon zötykölődve 
Angry Birds-özünk, közben vadul rán- 
gatjuk a fejünket, mindebből pedig kí- 
vülről senki semmit sem lát. 

A készülék tömege a Google Glassnél 
azért jóval súlyosabb, alapból 320 


Rontroller 


ki belőle. A 7 hüvelykes kijelző ráadásul 
érintésérzékeny, így az ujjhegyünkkel 
közvetlenül is beavatkozhatunk a játé- 
kokba, vagy például könnyebben gépel- 
hetünk be üzeneteket játékostársunk- 
nak. A készülék megjelenésére még 
jócskán várni kell, ha sikeres lesz a 
gyűjtés, akkor is csak jövő év közepén 
lehet számítani a kész termékre. 


grammot kell a fejünkre tennünk. Ha 
pedig vezeték nélkül szeretnénk kap- 
csolódni, akkor a plusz 210 grammos 
akkumulátorra is szükségünk lesz, 
amitől már cseppet sem lesz nevezhe- 
tő kényelmes viseletnek. 


Célkeresztben 
a játékosok 
és a grafikusok 


Szép cSöndben 
mm MM 
GAZI CSÚCSKATEGÓRIÁS 50001, a fényerősség pedig maximá- Mm e ott a R a d hő o nN 
MONITORT JELENTETT BEAZ lis esetben eléri a 450 cd/m2-t. Az Eizo 
EIZO, A DURAVISION SORO- újdonsága a 120 MHz-es szinkronjel- 77 


ZAT FDF2405W TÍPUSJELZÉSŰ 
TAGJA 240 MHZ-ES KÉPFRISSÍ- 
TÉSSEL ÉS VA-PANELLEL ÉRKE- 
ZIK. A 120 MHz-es beérkező jelet a 
monitor elektronikája képes 240 MHz-re 
skálázni, ami így még gördülékenyebb 
és folyamatosabb mozgást eredményez. 
A VA-panelnek ezen felül mindössze 

4 ezredmásodpercre van szüksége 
a szürkéből szürkébe (GTG) történő 


hez mini-DIN-csatlakozót, valamint Dual 
DVI-t és DisplayPortot is kínál, de egy 
plusz USB HUB-ot is rejt. Az asztalra he- 
yezés ráadásul nemcsak horizontálisan 
ehetséges, 90 fokkal elforgatva ideális 
grafikai munkákhoz, illetve a netezés is 
jóval kényelmesebb így. 


es VRAM effektív órajel társul, DDR3 
esetében pedig 1.8 GHz-es maximális ér- 
tékre számíthatunk. 
Fontos kiemelni, hogy az új PCI Express 
30-s csatolóba illeszthető grafikus ve- 
zérlők képesek lehetnek akár a hatmo- 
itoros EyeFinity megoldásra is, moni- 


ÉG A NYÁR KÖZEPÉN 
A ELKEZDTEK SZÁLLINGÓZ- 
NI A HÍREK AZ AMD ÚJ, 
OLCSÓ GRAFIKUS VEZÉRLŐJÉRŐL, 
AMIRŐL MOST HIVATALOSAN 
IS LEHULLOTT A LEPEL. A Radeon 
család HD 7730-as tagja főként azoknak 


átmenet elvégzéséhez, így ez a szól, akik nem tudnak vagy nem akarnak toronkénti többcsatornás hanggal. Ext- 
modell főként FPS- 50-100 ezer forintot elkölteni egy erő- rák közül a videogyorsítást említhetjük 
játékosoknak sebb GPU-ra. meg, ami itt is UVD 3.2-es motort jelent, 
ehet jó Elsőként a Sapphire-tól érkezett ilyen be- . 4096x2160 felbontás-támogatással. A 
választás. lépőszintű kártya, ami a 10-20 ezer fo- AK tartalmak mellett a H.264-es videók 
A 235 co- intos kategóriába ékelődik be, érthe- transzkódolása is felgyorsul, mindeköz- 
os képátlójú, tő módon viszont ezért a pénzért csu- en a maximális fogyasztás nem lépi át 
LED-es mo- pán szerényebb grafikus teljesítményt a 47 wattos határt. 
nitor matt kínál az Oland kódnevű rendszer. A 28 HTPC-kbe és takarékos gépekbe is jó 
elülettel m-es gyártósoron készülő lapka több választásnak tűnik az AMD újdonsá- 
rendelkezik, int 1 milliárd tranzisztort tartalmaz, a ga, üresjáratban ugyanis csak 8 wattot 
a magas ROP blokkok pedig az L2 gyorsítótárral eszik, ami jó érték egy asztali VGA-tól, 
betekinté- kapcsolódnak össze, 256 kB-os méret- amely egyébként támogatja a DirectX 
si szögek ben. A memóriavezérlő 128 bites, ami 11.2, az OpenGL 44 és az OpenGL ES 
176 fokos 1 GB-os GDDR3 vagy DDR5 memóri- 30-s API-t is. A piacon mindazonáltal 
függő- át jelent a gyakorlatban, de a gyártók nemcsak az Oland, de a Cape Verde kód- 
leges és akár 2 GB VRAM-mmal is megtoldhat- nevű GPU-s megoldásokkal is találkoz- 
ugyan- ják a VGA-kat. Órajeleket tekintve az hatunk majd, ami teljesítményt tekintve 
ennyi vízszintes értéket je- új AMD Radeon HD 7730 nincs túlpör- nem hoz komolyabb változást, az árazás 
lentenek. A full HD felbon- getve, a gyártó maximum 800 MHz-es szempontjából viszont jót tesz a kártyá- 
tású panel kontrasztaránya magórajelet engedélyez, amihez 455 GHz- " nak a gazdag konfigurálhatóság. 


játékrelikviákat 


MICROSOFT KÖZZÉTETT például az új, saját 3D-s formátum, amely 

EGY VIDEÓT AZ EXTREME az elterjedt SLT-vel szemben már a nyom- 

WINDOWS BLOGON, AMI tatásra használt anyag fajtáját és színeit 
SZERINT A WINDOWS ÚJ 8.1-ES is képes kezelni. A Microsoft azt várja a ko- 


VÁLTOZATÁT MÁR 3D-NYOMTA- molyabb támogatástól, hogy a Windows- 


TÁSRA IS FELKÉSZÍTIK. A régi, 2D-s 
nyomtatáshoz hasonló szoftveres szolgál- 
tatások lesznek hozzá elérhetők, de néhány 
extrával azért a Microsoft is készül. Ilyen 


ba integrált megoldások még könnyebbé 
és szerethetővé tegyék a háromdimenziós 
nyomtatást, ami elősegítheti a technológia 
szélesebb körű elterjedését. 
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játszani? 


OTEBOOKOK - KEVESET 
ha FOGYASZTANAK, KÖNY- 

NYEN SZÁLLÍTHATÓK, ÉS 
PAPÍRON AZT NYÚJTJÁK, AMIT 
AZ ASZTALI PC-K. De vajon mi a 
helyzet, ha játszani is szeretnénk? Jó pár 
éve még megmosolyogták az embert, ha 
laptoppal tűnt fel egy-egy multira kihe- 
gyezett rendezvényen, manapság viszont 
sok játékos előszeretettel használ gamer 


Specifikációk 


Termék 


MSI GE60 315000 Ft 


Lenovo G780 T95000IEt 


notebookot. A játékosok örök dilemmá- 
ja, hogy vajon érdemes-e notebookon 
játszani, vagy inkább egy jól átgondolt 
stratégia alapján összerakott PC-t sze- 
rezzünk be. Az igazsághoz hozzátartozik, 
hogy régebben nagyon kevés gyártó 
gondolta úgy, hogy kifejezetten játékra 
készít notebookot. Manapság viszont 
szinte mindegyiknek van komolyabb 
teljesítményű modellje, ami alkalmasnak 


Értékelés —— Garancia 


2év 


Kijelző 


173" full HD 


15,6" 1600x900 


Processzor Lapkakészlet 


i5-3230M 


26032 GHz tel HM76 


i5-3210M 


2.503.0 GHz Intel HM76 


GeForce GTX 
66OM 2 GB 


GeForce GT 
635M 2 GB 


Memória 


6 GB 1333 MHz 


4 GB 1333 MHz 


Háttértár 


750 GB HDD 


tűnhet akár rendszeres játékra is. Tesz- 
tünkben annak próbáltunk utánajárni, 
hogy jelenleg milyen felszereltségű 
gépek közül válogathatunk a piacon, 

ha minimum 200 ezer forintot szánunk 
notebookvásárlásra. Emellett persze azt 
is megnéztük, hogy mit kapunk ennek a 
többszöröséért, és mit tud az abszolút 
felső kategória. Összesen négy noteboo- 
kot válogattunk be a tesztbe, amiből 
minden bizonnyal mindenki megtalálja 
majd a neki és pénztárcájának tetszőt. 


ACER APISRE V3-571G 

Külsőre már-már az elegáns üzleti no- 
eszeket idézi e nem tipikusan gamer 
notebook. Ez ne tévesszen meg senkit, 
hiszen a sötét grafit színű borítás erős 
ardverelemeket és számtalan extrát 
ejt. A kijelző például annak ellenére, 
ogy csupán 15,6 hüvelykes, igen jól 
vizsgázott. Az IPS-panel nem a szo- 
kásos olcsó megoldás: jó betekintési 
szögekkel és kellemes fényerővel ta- 
álkozhatunk, ráadásul a népszerű tük- 
öződő felület helyett matt a borítás, 
ez a becsillanás lehetőségét csökken- 
i. A beépített panel gyors válaszidő- 
vel rendelkezik, ráadásul a felbontás 
is igen magas, 1920x1080 pixelt ka- 
punk a pénzünkért. A kijelző korrekt- 
ségét az összeszerelés minősége is kö- 
veti, nem recseg-ropog a gép, érződik 


a vaskosabb árcédula. A billentyűzet 
a szokásos szigetes elrendezésű, jól le- 
het rajta gépelni, és játékra is alkal- 
mas, egy-két fura megoldást leszámít- 
va szerethető. A hasznos numerikus 
rész mellett közepes méretű tapipad 


Windows 8 r4e) A AV0ÚÚ 


48 W 4400 
maAh hatcellás 


Windows 7 


Akkumulátor 


maAh hatcellás 


1000 GB HDD 


helyezkedik el, igaz, ez játék szem- 
pontjából másodlagos. 
Az viszont pozitív, hogy a portok el- 
helyezését érezhetően átgondolták, és 
szétszórva került fel rá a három USB, 
amiből egy 3.0-s. De kapunk HDMI-t, 
D-Sub monitorkivezetést, külön hang 
ki- és bemenetet, valamint egy optikai 
meghajtót. A külső szemrevételezése 
után a bekapcsoláskor szembesültünk 
azzal, hogy mennyire csöndes a gép, és 
alapállapotban egyáltalán nem hallani 
a ventilátort, csupán a beépített 1 TB- 
os, 5400 rpm sebességű HDD hang- 
ját. Az Intel HM77-re épülő rendszer- 
be egy erősebb processzor került, az 
i7-36320M változat, ami akár 3,2 GHz- 
re is képes. Ehhez kaptunk még 16 GB 
memóriát, ami nemcsak játékoknál de 
Photoshop és egyéb multimédiás al- 
kalmazásoknál is jól jöhet. Ami persze 
a lényeg, hogy a Windows 8-ast egy 
GeForce GT 730 rajzolja fel a kijelző- 
re, ami 4 GB dedikált memória fölött 
rendelkezik. Erről a kártyáról azt kell 
tudni, hogy körülbelül a korábbi mobil 
GeForce GT 645M teljesítményét hoz- 
za, illetve Radeon oldalon a HD 8830M 
környékén mozog, valahol a középka- 
tegória tetején. Nem rossz választás a 
processzorhoz, bár nyilván egy erősebb 
VGA-t is elbírna, de az árcédulát nézve 
érthető volt az Acer döntése. 
Melegedésre nem panaszkodhatunk 
játék alatt sem, hiszen a gép jobb felső 
része hajlamosabb átadni a hőt, de ez 
egyáltalán nem zavaró, sőt még akár 
ölben is jól használható a készülék. Az 
is tetszett nekünk, hogy a forró leve- 


383x2495x376 mm 24kg 


416x273x45 mm 30 kg 


gőt nem a kezünkre fújja, hanem a bal 
oldalra vezeti el. Ez persze csak a jobb- 
kezes játékosoknak kedvez. Hangmi- 
nőséget nézve a Dolby Home Theatre- 
támogatással rendelkező hangszó- 

rók minőségiek, a normál laptopoknál 
megszokottnál mindenképpen jobban 
szólnak, de a mély hangok hiányoz- 
nak, játékhoz érdemes külső hangfala- 
kat használni. 


ALIENWARE 17 

Főként azoknak ajánlhatjuk az Alien- 
ware-t, akik nyertek egy nagyobb ösz- 
szeget a lottón, és nem tudják mire 
költeni. Az idegen technológia egy igen 
masszív, több mint négykilós gépben 
testesül meg. Elég nagy monstrum, 
már a mozgatásához is komoly fizikai 
erőt kell kifejteni. A fekete gumírozott 
borítás viszont kétségkívül minőségi és 
strapabíró, valószínűleg évek múltán 
sem fog megkopni. Ugyanezt mond- 
hatjuk el a méretes billentyűzetről is, 
ami kényelmes, és nagyon jól reagál a 
gyors lenyomásokra. 
Mivel kifejezetten játékra tervezték, 
egy sor olyan extrával rendelkezik, 
amit csak a gamerek fognak díjazni. 
Ilyen a változtatható színű háttérvilá- 
gítás, ami a tapipadra is kiterjed, illetve 
még egy csomó más zónára alkalmaz- 
ható. A gép vezérlő szoftveréből még 

a logót, a hangulatvilágítást is testre 
lehet szabni, és rengeteg olyan opció 
van, amivel teljesen a szájízünk szerint 
díszíthető a notebook külseje. 


GameStar 


TESZTGYŐZTES 


A vastag gépháznak viszont megvan 
az az előnye, hogy kényelmesen elfér- 
nek rajta a csatlakozók. Ebből a szem- 
pontból az Alienware 17 elég jól muzsi- 
kál, hiszen HDMI ki- és bemenet, négy 
darab USB-kapu, DisplayPort, három 
külön hangcsatlakozó, sőt még Blu-ray- 
olvasó is került rá. A kijelző itt is full 
HD felbontású, ami nem tükröződik, és 
támogatja a 3D-játékot. A 173 hüvely- 
kes panel minőségi darab, oldalról is 
nagyon jól látható a képe, nem mosód- 
nak el a színek sem. 

A rendszer lelke egy í7-es processzor az 
Inteltől, egész pontosan egy 4800MG 
változat, ami akár 3.7 GHz-es órajelre 

is képes lehet. Az Alienware tervezői 
ezt megfejelték még 16 GB memóriá- 
val és egy brutális grafikus kártyával. 

A GeForce GTX 770-es egy friss chip, 3 
GB dedikált memória egészíti ki, de per- 
sze van lehetőség manuálisan váltani 
Intel HD4000-re. Értelme viszont nem 
sok akad az integrált GPU-nak, hiszen 
ez a gép nem éppen a takarékoskodás- 
ról híres, az aksit is csak dísznek rakták 
bele, játék során fél óra alatt megeszi 

a benne tárolt energiát. Jó pont ugyan- 
akkor, hogy az adattárolást és a sebes- 
séget nem kell egymással szembeállí- 
tanunk. Kapunk egy 750 GB-os HDD-t, 
valamint egy 64 GB-os SSD-t is, ami a 
programok futtatásáért felel. 

A teljesítménnyel maximálisan meg 
lehetünk elégedve, ellenben a gép 
hangjával már nem. Játék során na- 
gyon felpörögnek a ventilátorok, és 
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ez elég zavaró lehet olykor, főként, ha 
mondjuk egy horror-FPS félelmetes 
élményeit kéne átélnünk. A komoly ár- 
cédula mellett szóljon viszont, hogy 
minden szolgáltatása fullos a gép- 
nek, szoftveres extrák garmadáját 
kapjuk, minőségi hangrendszer, vala- 
mint hároméves, teljes körű garancia 
is jár hozzá. 


Mivel nem mindenki tud több százezer 
forintot kiadni egy notebookra, sze- 
rettünk volna egy olcsóbb alternatí- 
vát is ajánlani, így került be tesztünk- 
be a Lenovo nem kifejezetten gamer 
gépe. A G780-as nem rosszabb, mint 
bármelyik notebook a tesztben, minő- 
ségét tekintve mindenképpen hozza 
az erős közepest. Most is egy 173 hü- 
velykes modellről van szó, ám esetében 
már nem kapunk full HD-s felbontást, 
csupán 1600x900 pixellel kell megelé- 
gednünk. Csöndesen megjegyeznénk, 
hogy a notebookon történő játékot 
nézve még ez a felbontás is bőségesen 
elegendő lesz. Sajnos a tükröződő kijel- 
zővel meg kell barátkoznunk, ebben az 
árkategóriában ritka a matt LCD, ellen- 
ben legalább a fényerővel és a válasz- 
idővel elégedettek lehetünk. A Win- 
dows 7-tel szerelt Lenovo billentyűzete 
nagyon kényelmes, és nemcsak játékra, 
hanem munkára is ajánlható. Ugyanez 
mondható el a tapipadról is, igaz, ezt a 
játékok során keveset fogjuk használ 
A barna, szálhúzott fémborítás nagyon 
jól néz ki, strapabírónak tűnik tőle a 
gép, és használat közben sem fog kar- 
colódni. Ugyanígy elégedettek lehetünk 


a gép összeszerelésének minőségével 
is: nincsenek illesztési hibák, a kijelző is 
nasszívan tartja magát. Portok tekin- 
tetében azt kapjuk, amit a legtöbb kö- 
zépkategóriás gépnél: összesen négy 
USB-csatlakozót, HDMI-t, LAN-portot, 
ang ki- és bemenetet, és még az opti- 
kai meghajtóról sem kell lemondanunk. 
Belül némileg szerényebb a felhozatal, 
de ez nem is csoda, hiszen ez nem egy 
dedikált gamer konfig. Ennek ellené- 

e azért egy Core i5 3210M dolgozik a 
gépházban, ami 3 GHz-es korrekt tel- 
jesítményével a középkategóriát erősí- 
ti. Ehhez kapunk 4 GB DDR3 memóriát 
és egy 1000 GB kapacitású, ám nem 
túl fürge HDD-t. SSD sajnos nincsen, 
de később természetesen érdemes be- 
szerezni egyet, és száműzni a merevle- 
nezt. A grafikáért egy Nvidia GeForce 
GT 635M felel, ami 2 GB saját memó- 
iával rendelkezik, valamint további 
emóriát képes a rendszerről leválasz- 
tani. Ez a kártya picit régebbi az átlag- 
ál, de még így is az erősebb középka- 
tegóriába tartozik. Más mobil grafikus 
kártyákkal összemérve teljesítménye 
leginkább a HD 6750M és a GT445M 
környékén mozog, viszont a beépített 
processzort jól kiegészíti, és együtt 
korrekt teljesítményt produkálnak. 
Működés közben a rendszer meglepően 
csendes volt, a hűtés is jól működött 
ég 100 százalékos terhelés alatt 

is. A Smart Fan funkcióval pedig ak- 
kor sem zavaró a ventilátorok keltette 
ang, ha éppen nem lövöldözünk, csak 
ilmet nézünk. Hasznos extra viszont a 
OnekKey Rescue System, ami az egyet- 
len dedikált funkciógombbal csalogat- 


Mérési eredmények 


GAMER NOTEBOOKOT - -sggyy 
VAGY PC-T VEGYUNK? 


ható elő. Ezzel lényegében egy gomb- 
nyomással visszaállíthatjuk elromlott 
rendszerünket egy korábbi, stabilabb 
állapotra. 


Öreg róka a gamer notebookok építé- 
sét tekintve az MSI, így a GE60 is tud- 
ja, mitől döglik a légy. Fekete és szürke 
a dizájn, némi piros színnel kombinál- 
va. Az anyaghasználat jó, de azért nem 
prémium kategóriás, ettől eltekintve 
valószínűleg bírni fogja a strapát a ké- 
szülék. A kijelzővel is elégedettek lehe- 


Termék AIDA64 Extreme PC Mark 7 Heaven Benchmark Metro 2033 
Edition - Mandel (1600x900, high) (1600x900, high) 

Alienware 17 8196 pont 4356 pont 592 pont 7I5DS 

MSI GE60 4179 pont 3238 pont 624 pont 50 fps 

Acer Aspire V3-571G 8086 pont 2878 pont 448 pont 43 fps 

Lenovo G780 3605 pont 2331 pont 2839 pont 36 fps 
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tünk, hiszen kellően 

i, és még magasabb 
sem lesz problémája 
ekintési szöggel. Ful 
kapunk 17 hüvelyken, 


vájában pedig egy eg 


átra lehet dönte- 
felhasználóknak 
a horizontális be- 
HD felbontást 
valamint tük- 


öződést gátló borítást. A kijelző ká- 


ész jó minőségű 


webkamera és sztereó mikrofon is he- 
yett kapott, külön arcvilágítással. 

A billentyűzet nem átlagos: az MSI 

a Steelseries cégtől kért segítséget, 


így egy profi, főként 


játékra kihegye- 
zett megoldásról beszélhetünk. Áthe- 
yezték például a véletlenül megnyom- 


Metro 2033 Far Cry 2 
(1600x900, normal) (1366x7638) 
116 fps 119 fps 
69 fps 79 fps 
HJoTpSs 69 fps 
43 fps 56 fps 


ható Windows gombot, megnövelték 
a WASD és Ctrl billentyűt, valamint a 
Space is érezhetően hosszabb lett. Elé- 
gedettek lehetünk összességében, mert 


Extrákbó 


jó hango 
szórók 
hangfal 


jól sikerült ez a változat, és a gombok 
egyszerre történő lenyomásából kelet- 
kező anomáliákat is szépen 
nincs hiány hang 
a THX TruStudio Pro-támogatás egész 
jelent, még a beépített hang- 
s szépen szólnak, akár füles és 
élkül is lehet a gépen játszani, 
ozizni. Kiemelhetjük még az aranyo- 


kezelték. 
erén sem, 


7200 fordulattal 
ért egy GeForce 


ami a HD4000-es integrált 
el, ha komolyabb játékra ke 


váltja 


pörögnek. A grafi 


GTX 66OM a felel 


ne sor. Friss kártyáról itt sincs szó, 


szen az Alienware például n 
etes sorozattal rendelkezik, 


tuális 
nek ellenére igen 
a hatos széria is. 
Az is 
dik a gép hűtése, 
sze 


etszett nekünk, hogy j 


ká- 
Ős, 


megoldást 


ül- 
hi- 


ár az ak- 


en- 


jó teljesítménnye: 


és emiatt a rend- 


bír 


ól műkö- 


csöndesen teszi a dolgát. Alap- 


ból 38 Celsius-fokig melegszik a note- 


A CSÜCS NOTEBOOKOK SEM KÉPESEK 
OLYAN TELJESÍTMÉNYRE, MINT EGY 
AZONOS ARU ASZTALI PC 


zott csatlakozókat, ami elég ritka extra 
egy notebooknál. Sőt, az extrák közé 
sorolhatjuk még a dedikált gombokat 


zet fölötti 


ak, hisze. 


is, melyekből jó pár jutott a billentyű- 
észre. Ilyen az optikai meg- 
ajtó kezelésére szolgáló gomb, a Wi- 
Fi-kapcsoló, a böngésző gyorsindítója 
vagy a Turbo gomb. 
Teljesítményét tekintve egyébkén 
iért szégyenkeznie az MSI GE60- 
az összesítésben is jó 
epelt, és így díjat is ítéltünk neki. 
főként annak köszönhető, hogy egy 


nincs 


sze- 
Ez 


erős Intel i5-3230M processzor dol- 


gozik ben 


e, amihez további 6 GB me- 


mória társul. 750 GB-os merevlemezt 
kapunk csupán, ellenben ez legalább 
a gyorsabb fajtából való, és tányérjai 


Melegedés "C 


(alap/terhelt) 
50/70 


38/72 
39/66 


46/53 


Üzemidő (normál terhelés, 
Wi-Fi) 


110 min 
179 min 
234 min 


206 min 


book, mindent a maximumon pörgetve 
viszont a 70-73 fok is elképzelhető a 
GPU környékén. A forró levegő bal ol- 


dalon tör 


ki a gépből, közvetlenül a 


HDMI és a három USB-kapu mellett. 
os súly miatt azok- 
nihatjuk, akik sokat 
mindegy, hogy meny- 


A 24 kilogramn 
nak is bátran ajái 
utaznak, és nem 
nyi mindent kell 
ük. E tekintetben 


nagukkal cipelni- 


a gamer gépek kö- 


zül az egyik legm 
ról van szó. 


obilisabb példány- 


A négy gép mindegyikét leteszteltük 


szintetikus és ing 


ame tesztekkel is. 


A különféle tesztorogramok, például a 


Üzemi 


j (3D terhelés 


maximum fényer 


35 min 
69 min 
57 min 


64 min 


GameStar 


Heaven Benchmark vagy 
a PC Mark főként a gépek egymáshoz 
viszonyított teljesítr 


képet. Ezek szerit 


AJÁNLAT 


ta 


ényéről ad reális 
leggyengébben a 


Lenovo G780 teljesített, ami a szeré- 


nyebb grafikus te 


ljesíti 


nénynek, a kar- 


csúbb processzornak és a kevesebb, 


mindössze 4 GB RA 
ket 1600x900 pixel 
k, mert ezt egysé- 


A grafikus teszte! 
felbontáson vége: 


ztül 


-nak tudható be. 


gesen minden gépen be tudtuk állíta- 
ni. Az viszont ne tévesszen meg sen- 
kit, hogy a Lenovo volt a leggyengébb 


a mezőnyben, 


ert ez a teljesítmény 


még mindig bőven elegendő ahhoz, 
hogy például a Metro 2033 is stabilan, 


natív felbontás 


tagjáról beszélü 


mellett fu 
gyen 35-50 fps környéké 
felejtsük el, hogy a mezői 
nk, amit 


tatható le- 

. Plusz azt se 
y legolcsóbb 

ár 200 ezer 


alatt haza lehe 


Ezzel szemben 
lepő módon m 
volt a mezőny 
tunk másra. A 
gép még az M 
a GE60-at is 


A GTX 770 egy erős ször 


Core procival 


vinni. 
az Alienware nem meg- 
inden tesztben jobb 

él, de nem is számítot- 
750 ezer forintos csúcs- 
SI gamer notebookját, 
aga mögé utasította. 
yeteg, Auad 
egtámogatva pedig s0- 


káig nem lesz problémája a játékok je- 


lentős részével, és utána 


ség lesz a gra 


is még lehető- 
ikai részletességen bu- 


títani, vagy alacsonyabb felbontást 
választani. A gép ellenben 70 fokra is 
képes felhevülni, amihez hangos venti- 


látorzaj társul, 
tökéletes. 


így az élmény közel sem 


Az Acer GT 730 és az MSI GTX 660 


csatájából az MSTI jött ki 
nem sokkal, de valamive 


megoldás. Azé 


győztesen, 
erősebb ez a 
rt nem teljesen egyértel- 


műen, mert prociban az Acer í7-ese az 
erősebb, de a GE60 VGA-többlete el- 


ensúlyozza ez 
viszi a pálmát, 


artva egyáltal 


visszafogott ki 
ehet, minőség 


. Melegedésben az MSI 
a Turbo gomb tovább 


növel a hőtermelésen, és ezért ölben 


án nem célszerű játszani 


a készüléken. Az Acer jó árazásával és 


ilsejével viszont sikeres 
i kijelzője és sok szeret- 


hető extrája m 
en a hardcore 


iatt ha nem is kifejezet- 
gamereknek, de átlagos 


elhasználóknak jó választás lehet. 


Bármelyik masinát is válasszuk, a je- 


lenlegi játékok 


kal, normál beállítá- 


sok mellett is hozni fogják a stabil 
30-50 fps közötti értéket, régebbi já- 


tékok esetében pedig akár ennél is 


több kipréselh 
mulátoros üze 


átrendezi a sorrendet: e tekintetben 
az Alienware 17 a legnagyobb vesz- 


tes, a nyertes 


Acer, ami akár négy órán keresztü 


ető belőlük. Az akku- 
midő persze alaposan 


pedig a takarékosabb 


is bírja az aktív strapát. Összegezve 


azt mondhatju 


k, hogy aki most keres 


gamer notebookot, az minimum 4, de 


inkább 8 GB- 


dik vagy negyedik generációs i5/17- 


es processzor 


yi RAM-ot, egy harma- 


és egy ehhez mérten 


erős, minimum felső-középkategóri- 


ás AMD vagy 
keressen. HDD 
sen ajánlott eg 


vidia grafikus vezérlőt 
-t tekintve pedig erő- 
y SSD beszerzése, ami 


a játékok felpörgetése mellett a hét- 


köznapi felada 
zán sokat. 


ok során számít iga- 
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Ashampoo" 


íj S Winoptimizer!9 


Ashampoo? Opciók] MyAshampoo ] Súgó 


B WinOptimizer" 3 TETT 


Microsoft Internet Explorer 
16547 objektum taláható 
25341 probléma található! 


gy mennyiség informádót fak merevte 
érdezhetők az Ön nterret-mzgatartását 


Profilváltoztatás 
§ képek szövegek és más fájok a meglátogatott interneteldalalról a böngésző - gyorsítótárban 


5 Cookie 
§ minden meglátogatott URL istája és letöltések 


"atúntson [tha részletes listát akar látni a talált objektumokról, 


MAX 


Javaslat: 
Ahelyieg tárolt fájok törlése. 


K/ 


Ésa x d Aschampoot 
Rendbetétel Optimalizálás 23 $HiWinoptimizer? 


cé Mottásl aticztika 
4454 probléma ] 1851 MB 1024 probléma 198653 probléma ][ 718 MB zös 


(G TED kütegéták Fikció Minden modul 


mekacistás Teljesítménynávalás kévztess zénftályászás 
7 One dick Optimizer CE Service Manager (EZ Twreaking 
aí Drive Clenner FF startUp Tuner 76 Antispy 
4 Registry Optimizer 4 Internet Tuner Ti File Associator 
Murevjanezteki 7 T) TE eSáváneir kelle szg § SL Ceaner [] nisasténsa FE cortör Ment Manager 
Letésés Deírag 3 Ti Uninstal Manager hon Szver 
ST950032 5AS SCSI Disk Device x 08 MB Teljesítményt nem optimalizálni ös gi jj Égi 


8 Rogiztry Dafrag 


Rendszer-alemzé. I File Wiper Általános 
gy System formation : Fila Eneryptar 8. Daerypter B Aiztonsági mentés-kezelés 
nem regisztrált tesztverzió. 10 nap maradt. 4 Disespace Explorer 54 File splttter 8. Jolner 1 System Restore Manager 
0) System Benchmark 2 Undeleter 2) Feladatutemező 
4 Disk Doctor a. Unk Checker 4 Beállítások 
2 HOD Mspector Duplícate Finder 
CI Font Moneger 


Oprendszertuning pár lépésben 


Ashampoo Win Optimizer 10 


IKA GÉPED VAN, MÉGIS LAG- pákat. Így két legyet üthetünk egy csapás- I Ala 0 ti 
GOLNAK A JÁTÉKOK? NÉZZ ra, hiszen amellett, hogy pillanatok alatt p Mm izer 
A WINDOWS KÖRMÉRE! optimalizáljuk rendszerünk működését, 
Aszámítógépünkre telepített rendszer még tárhelyet is felszabadítunk. 
igényli a folyamatos figyelmet, és ha nem A vizsgálat működése teljesen automati- 
kapja meg, könnyen szeszélyessé válhat. zált, és egyáltalán nem igényel felügyele- 
A hanyagul tartott OS folyamatos haszná- tet, tehát nyugodtan püfölhetjük a billen- si 
at mellett egyre többször produkál furcsa  — tyűket kedvenc játékunkat játszva, miköz- kj 
és megmagyarázhatatlan dolgokat, míg ben a háttérben folyik a tisztogatás. Nem IZYSZt j 
végül már csak azt vesszük észre, hogy kell meglepődni (sem megijedni), ha az el- Gyártó: Ny 
öbb százezer forintos, brutális hardverű lenőrzés végén a szoftver kijelenti, hogy Ashampoo GmbH 5 
gépünkön percekig várunk a Windows be- több tízezer problémát talált, ezek nagy Ár: kb. 7200 Ft d 
Kassára fsz set ÁÍS Ül zsé B 3 z 8. Web: ashampoo.com/hu [9 
öltésére, és minimálisra tekert beállítások észe nem jelent veszélyt, mindössze a 
mellett is akadnak a játékok. He progran nevezi így a megkérdőjelezhető specifikáció: A, k.  asháffpoo" 
Sajnos a re! dszer ilyen jellegű , meg ibá- szükségességű fájlokat. ; o Windows-beállítások el- gi Microsott 2, SEBE SSE — 
sodása együtt jár a haszt álattal; az ÖSZ- Természeteser eza0 e-Click-Optimizer érése, rendszerfelügyelet , szaki 
szes telepítés, böngészés, letöltés és nagy- unkció csak egy a rengeteg beépített esz- és karbantartás, bizton- 
jából minden, amit számítógépünkkel te- köz közül, sőt három felkínált lehetősége sági mentés, egyklikkes hát ha egy állomány kétszer is megtalálható 
szünk, valahol nyomot hagy. Ezek a sokszor (Driver Cleaner, Internet Cleaner, Registry ff eTatttetTEztES a vizsgált lemezen, a program riaszt. Ha úgy 
könyvtárak mélyére rejtett adatok a leg- Optimizer) mindössze a Karbantartás me- ítéljük meg, hogy valóban azonosak, az egyik 
több esetben elég nehezen hozzáférhetők, ü felét fedi le. A Modulok] fül [Teljesít- Pro: törlésével máris helyet szabadíthatunk fel. 
ám megfelelő program birtokában köny- nény-növekedés] menüpontjában találha- rengeteg felügyeleti Szintén piros pont jár a program készítőinek 
nyedén kitakaríthatjuk még a legeldugot- tó eszközök nagyon jó barátaink lehetnek eszköz egy csomagban, azért, hogy a komolyabb műveletek (példá- 
tabb zugokat is. A célra egyszerű, gyors a jövőben, itt könnyedén eltávolíthatjuk magyar nyelvű leírások ul a Registry-bejegyzések piszkálása) előtt - 
és könnyen használható alkalmazást kínál a rendszerrel (sokszor feleslegesen) indu- kérdés nélkül - biztonsági másolatot készít 
az Ashampoo cég Win Optimizer 10 nevű ló alkalmazásokat, egy gyors klikkel elér- Kontra: a rendszerről. A pálmát a tengernyi opció 
szoftvere, amivel a lemezünkön ejtett ma- hetjük a feladatkezelőt, véglegesen töröl- kicsit lassú működés, közül mégis a Tweaking viszi, itt ugyanis tíz 
kacs foltokat könnyedén eltávolíthatjuk. hetjük nem használt játékainkat, és méga — KEROGá SAKE Se e kategóriában és ezeken belül rengeteg be- 
NEE MIJEN netkapcsolatok kezelését is a végtelensé- található menüpontok állítási lehetőséggel szabhatjuk testre ma- 
VEGKÉPP (FJELTÖRÖLNI gig optimalizálhatjuk. gát az Windowst, illetve egyes külső szoft- 
A program telepítésével tulajdonképpen vereket. Az egyetlen negatívum talán pont 
egy koktélt kapunk a legjobb rendszerfel- MINDEN EGY HELYEN a program funkciógazdagságában rejlik, az 
ügyeleti eszközökből. Óriási tudása és ké- A [Fájl-eszközök] menüpont is zsúfolva ikonrengetegben néha még sokadik haszná- 
pességei ellenére felhasználói felületenem — van az Ashampoo rengeteg, külön is meg- lat után is nehéz eligazodni. 
sikerült túl bonyolultra, egyetlen egyszerű vásárolható szoftverével. Találhatunk itt Tehát minél előbb átvesszük az irányítást 
kattintással előhívható a takarítófunkció. végleges törlés funkciót, fájlmentő csoma- az OS felett, annál gyorsabban szerezhetjük 
A gyorsteszt futtatása után azonnal töröl- got, titkosító eszközt, valamint egy olyan vissza a frissen telepített rendszer eredeti 
hetjük is az eltávolításra kínált Registry- modult is, ami megtalálja a gépünkön el- sebességét, és újra megtapasztalhatjuk, mi- 
bejegyzéseket, a böngészési előzményeket érési út nélkül lézengő ikonokat. A leg- lyen az, amikor indítás után fél perccel már 
és a telepítések során valamilyen okból a hasznosabb opció ezen a menüponton be- avatárunk hasít a képernyőn. 
merevlemezünkön ragadt ideiglenes map- lül mégis a duplikált fájlokat keríti elő, te- 
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MadCatz - Wireless Racing Wheel 


EM EGY, HANEM RÖGVEST 
A KÉT ILYEN KORMÁNY 

LANDOLT A VELENCEI-TÓ- 
NÁL FELÁLLÍTOTT BÁZISUNKON 
A GAMESTAR TÁBOR 2013 
ALKALMÁBÓL, ÍGY NEM VOLT 
AKADÁLYA ANNAK, HOGY KICSIT 
TÜZETESEBBEN IS MEGISMER- 
KEDJÜNK A SZERKEZETTEL. Első 
benyomásunk az volt, hogy a dobozt 
eléggé megtömték mindenféle alkatrész- 
szel - nemcsak a kormány és a pedál volt 
enne, hanem még a kormányra szerelhető 
talpak, valamint a váltóbot is külön helyet 
kapott a dobozban, igaz, ez utóbbi a 
MadCatz-palettán nem ismeretlen dolog. 
Összeszerelésnél bíztunk a rutinban, en- 
nek az lett a vége, hogy az egyik talprész 
nangos csattanással ért földet, de sze- 
rencsére sértetlenül megúszta. Azt tehát 
nem lehet mondani, hogy szerfelett intu- 
itív lenne az összerakás, de azért gondot 
nem fog okozni senkinek. A váltóbotot 
bal és jobb oldalra is feltehetjük, ennek 
talán az angol játékosok fognak nagyon 
örülni. Mivel a kormányt Xbox 360-hoz 


isz 


Samsung Galaxy S4 Mini 


JA AZ AKTUÁLIS CSÚCSKÉSZÜLÉ- 

KET IS ELÉRTE, AZ S4 MINI PICI 
LETT ÉS SZERETHETŐ. Jó érzés kézben 
tartani, korrekt az anyaghasználat, és bár nem 
csúcstelefon, nincs olyan érzésünk, hogy recse- 
gős-ropogós műanyagból lenne. Az S3 Minihez 
viszonyítva picit nagyobb, hosszát tekintve 3 
illiméter a különbség a két modell között. 
Cserébe némileg karcsúsítottak is rajta, igaz, ezt 
csak a specifikációkon lehet látni, a fogyókúra 
eredménye mínusz 1 milliméter. A 4,27 colos 
kijelzővel szerelt mobil tömege pár grammot 
csökkent, viszont ennek ellenére 1500-ról 1900 
Ah kapacitásúra növelték a benne található 
akkumulátort. 
Külsejét tekintve maradt az S4-nél bevezetett 
dizájn, illetve a választható sötét és fehér szín- 
kombináció is. A kijelző ebben az esetben nem 
full HD, csupán GHD felbontást tud. A kisebb, 
4.27 colos SAMOLED panelen viszont még ez a 
pixelszám is nagyon jól mutat. Élesek a kontú- 
ok, az egész kijelző iszonyatosan jó kontraszt- 
ánnyal és szép színekkel rendelkezik, a bete- 
kintési szögekre sem panaszkodhatunk. A ki- 
jelző fölött található, 19 megapixeles kamera 
inősége nem rossz, ráadásul folyamatosan fi- 
gyeli tekintetünket, és erre jó pár extra funk- 


fa Wigszts ZSUGORÍTÁSI MÁNIÁ- 


a 
ja) 


találták ki, a rajta elhelyezett kezelőszer- 
vek is ehhez idomulnak, így tehát min- 
den gomb megtalálható rajta, ami egy 
normál gamepaden is. A felfogatás sa- 
tu jellegű, így viszonylag stabilan fel le- 
het rakni az asztalra, de a helyzet az, 
hogy olyan kormány még nem született, 
amit kellően vehemens játékos ne tépett 
volna le róla. A pedálok kialakítása nem 
a megszokott alsó tengelyes, helyette 
olyan, mint az autókban, vagyis felülről 
forog a fék és a gáz is. 

Az egység Microsoft konzoljával hamar 
megtalálta a kapcsolatot, Így nem volt 
akadálya annak, hogy kezdetét vegye a 
móka. Első fogásra is jónak tűnő anya- 
gokkal találkozhatunk, de hosszabb tá- 
von az izzadós tenyerűeknek lehet 
gondjuk. A pedálok talapzatának 
csúszásgátlása megoldott, sző- 
nyegen jól kapaszkodik az alsó 
rész, de szalagparkettán lehet- 
nek apróbb problémák az el- 
mozdulással. Minden gomb és 
a kormány mögött elhelyezett 
fülek is remekül működtethe- 


Samsung Magyarország JRkddáő 


Ár: kb. 100 000 Ft Csak a számokat nézve picit gyengébb lett 
Web: samsung.hu az S4 Mini, mint a sima S4, de cserébe 

nem is kell megbirkóznia a rendszernek az 
Specifikáció: 1920x1080-as felbontással. Egy 1,7 GHz- 
Android JB 4.2.2, 4,27" es Snapdragon 400-as lapít benne, vala- 


AHD sAMOLED kijelző, mint a jól 
1,7 GHz Dual Core CPU, amihez 1, 
8 GB, LTE 46/HSPA/ sul. Ezze 


GPRS/EDGE-támogatás, és gyorsan hasít az Android 4.2.2- 
8 és 19 MP kamera, es verziója, ami természetesen itt is 
124,6x613x894 mm, TouchWizz felületet kapott. Aka- 


1079 dást nem 


kompakt méret, gyors 
működés, jó AMOLED 
kijelző 


majdnem 


Kontra: 
picit drága, közepes 
üzemidő 


ció is épít. Kimaradt azonban a LED-es ál- 


lapotjelző, valamint a beépített szenzorok 
terén is alaposan megnyirbálták a Mini 


Forgalmazó: változatot, de ezekkel talán még együtt le- 


5 GB RAM és 8 GB ROM tár- 


főképernyőt megpakolva sem 
Pro: lehet elgondolkodtatni a pro- 
cesszort. A rendszer AnTuTu 
Benchmarkkal mérve ner 
marad el a konkurensektől, 


pontot, ami egész szép 
teljesítmény, tekintve, hogy 
a mostanában felkapott Huawei 
Ascend P6 is csak kicsivel kevesebbre ké- 
pes ennél. 


tők. Habár nem egy kategória, de a G25- 
höz képest kissé szegénynek éreztük az 

erővisszacsatolást, ellenben minden ef- 

fekt a helyén volt. jő 

Árához képest megfelelő teljesítményt Forgalmazó: 

nyújt, de csodát nem szabad várni, mert konzolvilag.hu 


az néhány tízezressel feljebb kezdődik. Ár: 30 000 Ft 
WeD: madcatz.com 


Specifikáció: 
180 fokos forgatható- 
ság, Force Feedback, 


Pro: 
jó FFB, kellemes fogás 


Kontra: 

kissé bután kialakított 
talprész, elsőre félreért- 
hető összeszerelés 


bejáratott Adreno 305 GPU, 


a kombinációval élvezetesen 


tapasztaltunk, még a 


eléri a 14500 
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FUSOTV Dy WayteO0 S 
Android Mini PC 


NI A HAGYOMÁNYOS LAPOS- 


] Cs ALAPOSAN FELTUNINGOL- 


TÉVÉKET A WAYTEOG ANDROIDOS 
TÉVÉOKOSÍTÓJA. A dobozban egy kis 
HDMI-stick lapul, illetve jó sok hasznos kábel, 
például HDMI-toldót és IR-vevőt is mellé- 
keltek hozzá. A fekete eszközön állapotjelző 


LED-ek és egy USB-por 
giroszkópos távirár 


yító 


található, amire a 
24 GHz-es vevő- 


egységét tudjuk csatlakoztatni. A WayteG 


hardveres szem 


pon 


ból 


is erősnek bizonyul, 


az iPad 3-ból már jól ismert, kétmagos ARM 
Cortex-A9 processzor dolgozik benne, ami 15 


GHz-es órajelév 


el minde 


gond nélkül képes 


kiszolgálni az Android 4.1.2-es rendszert. 


A Jelly Bean fejle 
is jól fut rajta, külör 


tebb operációs rendszere 
öse 


b akadásokat nem 


tapasztaltunk, sebessége gyakorlatilag egy 


tisztességes okostelefonéva 
atóságáért v 
eki, a főképernyőn 
mappákba 


reszab 
ötös jár r 


nok igény szerint 


vetekszik. Test- 
indenképpen 
megjelenő iko- 
is szervezhetők, 


iszont 


a különféle widgetek pedig a tévé méretétől 


függően méretezl 
mi átalakítás, a szokásos A 


etők. A tálcán történt né- 


droid-gombok 


mellett kapunk egy screenshot-mentésre 
szolgáló dedikált gombot, valamint itt lát- 
hatjuk az időt, a Wi-Fi állapotjelzőjét és a 
kikapcsológombot is. Mivel az eszköz teljesen 


fuso- 


gyar 
letve 


maka 
sn 


ga 
kü 


ot 


ól is 


os 


Je 


most is 


nátu 


vagy 
használhat; 


ásra. Applikációk 
ly Bean jól el van e 
riát a Google Play áruházon keresztü 
jük meg. Akinek nem elég a tárhely, az továb- 
bi 32 GB-tal bővítheti. Játékok terér 


észnél kell 


kat, zenéket és híreket ajá 
reje a gazdag 


ámogatást élvez, a szolgáltatást kiszer- 
vezték egy külön gyo 
ejlesztésű fuso 
HomegSys névei 
most applikáció for 

és keresked 
nák adásait 


sindító-ikonra. A ma- 
korábban HybridBox, il- 
lehetett ismerős, ami 
ájában a netes tartal- 
ni, közszolgálati csator- 


elr 


kínálja fel számunkra. A rendes 
arttévéken is fe 
videó 
k, igazi e! 
ban rejlik. 

Filmek tekintetéber 
meretes for 
SD-kártyáró 


Ilelhető alkalmazás válo- 
I ne- 
alom- 


nagyar ta 


egyébként minden ma is- 
mal megbirkózik, micro- 
akár külső USB-s meghaj- 
uk mozizásra, zenehallga- 
ekintetében egyébként a 
esztve, a 4 GB memó- 
tölthet- 


viszont 
űbb 


ennünk, az egysze 


Maximus VI Impact 


MAXIMUS VI IMPACT AZ 
A-s ROG CSALÁDBA TAR- 

TOZÓ MINIITX-ES ALAPLAP, 
AMIT AZ ASUS KIFEJEZETTEN A 
JÁTÉKOSOK SZÁMÁRA TERVEZETT. 
Az újdonság hátterében feltehetően azok a 
gamerek állnak, akik nem szeretnének csil- 
lagromboló méretű asztali konfigot építeni, 
inkább a szolidabb méretű, LAN-partikra is 


könnyebben 


ben gondolkoznak. 


cipel 


hető barbone rendszerek- 


A Maximus sorozat tagjai eddig is a ma- 
ximumra töreked 


VIII 
érezhe 


ően 


ség a tervezéskor. 
különálló r 


ul egy 
rőlegesen il 


ső kategóriá: 


Maximus V 
resztül etet 
lapkakészle 
memóriafog 


npact set 


KOMO 


eg 


hetün 


kapott, így 
szünk majd 


96 


bele. 


re épülő megoldás ké 
lalatot és egyetlen PCIe-sínt 
jól át kell gondolnunk, n 


ek, ez alól a Maximus 


n jelent kivételt, azonban itt 


y matekozásra volt szük- 
. A VRM szekció példá- 


yákra került, ami Így me- 


eszkedik a lap szélére. A fel- 

s ATX-es alaplaphoz mérten a 
Impact is 8142 fázissa 
kezik, amit így 


rendel- 
y 8 tűs csatlakozón ke- 

k árammal. Az Intel 237 
DDR3- 


it te- 


A kis 
punk, 


USB- 
eUS 


ház e 


nette 
gulni, 


megiri 


közve 


. A hangmi 
a Supreme 


0ann 


jel-zaj 
erősítőnek köszö 
des fejhallgató-e 


viszonnyal 


nérettől függetlenül viszont bru 
isan komoly mennyiségű csatlakozót ka- 
amit a normál méretű alaplapok is 
igyelhetnének. Összesen 12 darab 
kapuval gazdálkodhatunk, melyek fe- 
B 3.0-s szabványú, néhányat pedig 
lenül a nyákról vezethetünk ki a gép- 
őlapjára. Emellett eSsATA, LA 
és DisplayPort is 
mindezt megfeje 


1. ta 


, HDMI 
található rajta, valamint 
ték egy optikai hangkime- 
nőség miatt nem kell iz- 
FX hangkártya 120 dB-es 
rendelkezik, az LM4562 
nhetően pedig egy ren- 


ősítőt is kapunk. Koráb- 


nár találkoz 


unk az MPCIE Combo II 


kártyával, ezt most is mellékelték a doboz- 
ban. A kétoldalas kiegészítő 
egy miniPCI Express-kártya, ami az Intel 
egújabb, 42 mm-es, M.2 formátur 
jét támogatja. Emellett akár a szintén mel- 
ékelt Asus 2T2R-t is képes fogadr 
EEE 802.11ac-s Wi-Fi és BI 


ényegében 
ú SSD- 


i, ami 
h 4.0 ve- 


etoo 


zeték nélküli hálózati egységet takar. 
Mivel a Maximus VI Impactba lényegében 
bármelyik, ma kapható Intel LGA1150 fog- 


INFO 


Forgalmazó: waytea 
Ár: 24 000 Ft 

WeD: wayteg.eu/hu/ 
fusotv 


Specifikáció: 

4.1.2 Jelly Bean, ARM 
Cortex-A9 15 GHz Dual 
Core CPU, 4 GB memó- 
ria, L GB DDR3 RAM, 
ARM Mali-400 MP GPU, 
HDMI 14, microSsDHC- 
bővítés, giroszkópos 
távirányító 


Pro: 

kis, kompakt méret, 
pontos távirányító, 
gyors működés 


Kontra: 
a komolyabb 3D-t nem 
bírja, nehéz szövegbevitel 


INFO 


Forgalmazó: 
Asus Magyarország 
Ár: 65 000 Ft 
WeD: asus.hu 


Specifikáció: 
LGA1150 foglalat, Intel 
287 Express Chipset, 
2x DDR3 memóriaslot, 
ROG miniITX kialakítás, 
Supreme FX Impact 
hang, MPCIE Combo 
II kártya, PCIe 3.0 16x, 
4 SATA 6 Gb/s, 6-6 
USB 2.0/3.0, HDM és 
DisplayPort 


Pro: 


gazdag felszereltség, jó 


Lu 
2] 
Waytea 


2D-s alkalmazások, mint például a nép- 
szerű Angry Birds, ugyan jól futnak full 
HD felbontásban, viszont a komolyabb, 
3D motorral rendelkező játékokkal 
nincs értelme tévén próbálkozni. 


lalatú processzort belepakolhatjuk, 
így főként takarékos, Haswell-alapú 
gépek építését fontolgató célközön- 
ségnek szól, ám az apró méret el- 
lenére játékosigényeket is képes ki- 
elégíteni. 


teljesítmény, sok extra § 4 


Kontra: 
magas ár, méretbeli 
kompromisszumok 


Razer Kkraken 71 


INDIG NAGYON NEHÉZ 
VOLT A MEGFELELŐ FEJ- 


HALLGATÓ KIVÁLASZTÁSA 
AZ AUDIOFIL GAMEREK SZÁMÁRA. 


Olyat vegyünk, ami inkább zenehallga- 
tásra való, olyat, ami gaminghez (tehát 
van rajta mikrofon is), vagy olyat, ami 
virtuális surround hangzással operál? 
A kérdések száma végtelen, tökéletes 
válasz viszont nincs. 
Meglepő módon a nagy audiovállalatok 
e 
I 


helyett a gamerek körében méltán nép- 
szerű Razer állt elő egy egészen pofás 
megoldással, ami ha nem is kimagasló 
szinten, de zenehallgatásra is megfelel. 


A Kraken családba tartozó fejhallgató az 


előddel ellentétben virtuális 71-es hang- 
zással dobja fel az élményt, de a kinéze- 


ten és a szerkezeti felépítésen is hangol- 


tak egy keveset. A műanyag szerkezet 
egy picit nehezebb, mint amit ránézésre 
vártunk volna, de viselni meglepően ké- 
nyelmes. A kábel sajnos fixen a fejhall- 
gatóban van, azt eltávolítani nem lehet, 
de a hordozhatóságot segíti, hogy össze 
lehet hajtani a szerkezetet. A párnázat 


bőrből van, ami jobb hangszigetelést biz- 
tosít, ha zajos környezetben játszunk, vi- 
szont fordított irányba annyira nem mű- 
ködik - ha nem szeretnénk, hogy társa- 
ink hallják, milyen jellegű videót nézünk, 
ne ezt a fülest vegyük meg, mivel igen 
sok minden kihallatszik. 
A némítógombbal is ellátott digitális 
mikrofon ügyesen el van rejtve a balol- 
dalon - ki tudjuk húzni, vissza tudjuk tol- 
ni, ráadásul úgy hajlíthatjuk, ahogy ked- 
vünk tartja. Az egyetlen furcsa dolog a 
kiépítés tekintetében a hangerőszabály- 
zó hiánya. Az eszköz USB-n keresztül gy 
csatlakozik a géphez, ami egyszerűbbé 
teszi a használatot, viszont notebookok 
esetében elfoglal egyet a limitált szá- 
mú portok közül. Bár a Kraken 7.1 egyéb 
szoftverek nélkül is azonnal működik, a 
Synapse 2.0 letöltésével a végtelenségig 
konfigurálhatjuk a fejhallgatót. 
A legfontosabb mégis a hangzás. Megle- 
pő módon a virtuális 71 hihetetlenül jól 
dolgozik. Nem szabad persze egy valós 
hangrendszerhez hasonlítani, de a játé- 
kokban tökéletesen működik, sőt aki gép 


Sapphire HD 7790 


DUal-X OC 


KONZOLJÁTÉKOSOKKAL 
Aeevére MI, PC-SEK 

SOHA NEM ÜLHETÜNK 
NYUGODTAN A BABÉRJAINKON. 
Két-három év elteltével bizony előjön 
az a bizonyos nyaggató érzés, amikor 
kényszert érzünk arra, hogy elolvassuk a 
legújabb videokártyákról szóló teszteket, 
és megnézzük, mennyivel szebben és 
gyorsabban futnak kedvenc játékaink 
a legújabb kártyákon. Az árcédulákat 
elnézve azonban rendre kijózanodunk, 
hiszen sem lehetőségünk, sem hajlan- 
dóságunk nincs kiadni 150-200 ezer 
forintot csak azért, hogy bizonyos játékok 
nagyobb élsimítással fussanak. 
A csúcstechnológia megjelenése után 
azonban néhány hónappal megjelennek 
azok a kártyák, amelyek nagyságren- 
dekkel olcsóbbak, de azért egészen szép 
teljesítményre képesek. A Sapphire-nek 
köszönhetően egy ilyen kártya került be 
a szerkesztőségbe, sőt egy szerencsés 
GameStar-táborozó még haza is viheti. 


A kártya hűtéséről két darab nyolccentis 
ventilátor gondoskodik - erre szükség is 
lesz, hiszen gyárilag megemelték a GPU és 
a memória órajelét is. Ez hozzávetőlegesen 
596 teljesítménynövekedést jelent, ami el- 
sőre nem tűnik olyan soknak, de azért bi- 
zonyos játékoknál érezhető lesz. A kártyán 
1 GB memória található, ami jelen pillanat- 
ban elegendő, de aki olyan kártyát szeret- 
e, ami a jövőben is életképes, az gondol- 
kozzon el a 2 GB-os verzió beszerzésén. 
Azt nem ígérem, hogy extrém felbontás- 
ban mindent vinni fog, de az átlagosnak 
mondható 1920x1080-as felbontásban 
a Battlefield 3 simán futott 30 fps-sel. 
A még mindig optimalizálatlan Crysis 3 vi- 
szont eléggé leterhelte a kártyát, még a 
egnagyobb erőlködés árán sem tudtunk 
belőle kipréselni 20 fps-t. Nagyon nagy 
előnye, hogy a megfizethető kategóriá- 
ba tartozik, olyan 37 000 és 40 000 fo- 
t közé lőtték be az árát. Ennyi pénzért 
ár egy nagyon jó kártyát kapunk két év 
garanciával. 


en) 


előtt néz filmet, annak is sokat dob az él- 
ményén. A mély hang kiemelése és a ma- 
gasabb hangerő mellett is elfogadható 
torzítás szintén kifejezetten arra ösztö- 
nöz minket, hogy azoknak a gamereknek, 
akik gépükön zenét szeretnének hallgat- 
ni, vagy esetleg szoktak filmet nézni 
(nyilván van ilyen gamer a világon), a 
Razer Kraken 71-et ajánljuk. 


INFO 


Gyártó: 

Sapphire 

Ár: kb. 37 000 Ft 
WeD: sapphiretech.com 


Specifikáció: 

ATi Radeon HD7790 
GPU, GPU-órajele: 

1075 MHz, memória- 
órajele: 6400 MHz, 28 
nm-es technológia, 1 GB 
GDDR5 128 bit memó- 
ria, PCI-E 3.0/HDMI[/ 
DVI-I/DVI-D/DP-port, 


DirectX 11, OpenGL 4.2, 
2 év garancia 


Pro: 

nagyon jó ár/érték 
arány, kiváló hűtés, 
stabilan van túlhúzva 


Kontra: 

next-genhez már kevés, 
csak 1 GB RAM, 

csak 2 év garancia 


INFO 


Forgalmazó: 
Computer Emporium Kft. 
Ar: kb. 40 000 Ft 
WebD: razerzone.com 


Specifikáció: 

7.1 virtuális hangzás, 
digitális mikrofon, 40 
mm-es neodímium 
hangszórók, 32 ohm 
impedancia, 30 mW 
teljesítmény, USB-csatla- 
kozás, kétméteres kábel, 
340 g tömeg 


Pro: 
kényelmes, remek 
digitális mikrofon 


Kontra: 


magas ár, teljesen 
műanyag 


AJÁNLAT 


Hogy a maximumot hoza ki a pénzedből, 


[4 ARDVE VÁSÁRLÁSI 


TANÁCSADÓ 
Gigabyte GTX 760 OC 


4GB GDDR5 


Acer 
Iconia Tab BI 


Samsung 
SSD 840 EVO 750GB 


galmazó: Extreme Digital 


Ar: 129 900 Ft 


galmazó: Acer Magyarország 


Ár: 35 000 Ft 
WeD: acer.com 


galmazó: Agua Electromax 


Ar: 88 000 Ft 


Web: agua.hu 
Web: samsung.hu 


For 
For: 
For: 


Az aktuális GeForce család hetedik generáci- 
ójára épített kártyával jelentkezik a Gigabyte, 
aminek különlegessége, hogy mindenből a lehe- 
tő legtöbb extrát kapta. A gyári értékekhez ké- 
pest jelentősen túlhúzott 1150 MHz-es grafikus 
processzor-órajel, 6008 MHz-es memória-óra- 
jel és tripla ventilátor jellemzi a kártyát. Az OC 
Edition ráadásul memóriában sem szűkölködik, 
a 256 bites memóriainterfészen keresztül 4 GB 
DDR5 RAM kapcsolódik a nyákra. 


Kifejezetten olcsó androidos táblagépet kere- 
sők számára lehet érdekes az Acer Iconia Tab 
B1, ami a héthüvelykes gépek között kínál alter- 
natívát. High-tech megoldásokat senki se vár- 
jon, cserébe ára csupán 35 ezer forint, amiért 
egy átlagos hozom-viszem típusú gépet kapunk. 
A kijelző 1024x600p-s, a processzor 1,2 GHz- 
es, kétmagos változat, a 8 GB tárhelyet pedig 
microSD-kártyával tetszés szerint tovább le- 
het bővíteni. 


SSD-n is lehet komoly mennyiségű adatot tárol- 
ni, erre bizonyíték a Samsung új, 840-es EVO 
családja. A 750 GB kapacitású TLC NAND-ra 
épülő változat teljes egészében alumínium borí- 
tású, ami a jó hűtés miatt is fontos. A mindösz- 
sze 7 milliméter vékony, 50 grammos SSD kap- 
ható még 120 és 250 GB-os kiszerelésben is a 
vékonyabb pénztárcával rendelkezők számára, 
a csúcsmodellek viszont 500, 750 GB, sőt akár 
még 1 terabájtos tárkapacitást is kínálhatnak. 


11 Razer Marauder Starcraft II 1!" Logitech Z-313 2.1 D-Link Boxee Box DSM-380 11" Logitech FZ10 Gamepad 
38200 Ft 9800 Ft 37000 Ft Fry 9500 Ft 
razer.com logitech.com dlink.com fi logitech.com 
2 2 2 2 
a. 
E 
c) Logitech Wireless Combo MK220 c1 Creative SBS A80 20 Overmax HomeBox Android Mini PC Saitek Cyborg V.3 
a 6100 Ft 7500Ft 26000 Ft 6500 Ft 
rsd logitech.com creative.com overmax.com saitek.com 
4 4 


Genius SlimStar II0 USB Fekete Genius SP-M150 Asus O!Play Mini Genius Maxfire Grandias 


18500 Ft 4000 Ft 
asus.com genius.com 


1800 Ft 2500Ft 


TIPP / ún 


genius.com genius.com 
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A ROVAT SZAKMAI PARTNERE A EJZLUECHIF 


PC Konfiguráló 


bluechip.hu/pckonfigurator 


Mélyvíz 


OFFICE GAMER KILLER GAMER OFFICE 
100 000 Ft-os PC 200 000 Ft-os PC 400 000 Ft-os PC 
Processzor Processzor Processzor 
Intel Pentium G2130 21000Ft Intel Core i5-4430 46000OFt Intel Core i7 4770K 88 500 Ft 
Processzorhűtő Processzorhűtő Processzorhűtő 
Gyári x —— Arctic Cooling Freezer 13 9000Ft  Antec H2O 620 15 800 Ft 
Alaplap Alaplap Alaplap 
Asus P8H77-M 23500Ft  GigabyteZ87M-DZH 29000Ft  ASRock 287 EXTREME4 42 000rFt 
Memória Memória Memória 
Corsair DDR3 1333 MHz Geil Black Dragon DDR3 Geil EVO Potenza DDR3 
4 GB XMS3 CL9 1IL000Ft  PC12800 1600 MHz PC12800 1600 MHz 
8GBKIT 21000Ft  8GBKIT2 22 000 Ft 
Grafikus kártya 
Intel? HD Graphics x —— Grafikus kártya Grafikus kártya 
TT Asus Asus GTX77ODCIIOC  120000Ft 
Hangkártya HD7790-DC20C-IGD5 40 000 Ft 
Integrált x Hangkártya 
TT . Hangkártya Integrált x 
Winchester Integrált VELE e SSE KENNNKKKKEKKeReeeeeeeeeeRe. 
Toshiba ——  — ——,—,—,—A—AeAe—r—r,,, SD 
35" 1 TB 7200 RPM 32 MB Winchester Silicon Power 
SATA III 15500Ft  WD35"1TB7200RPM 64 T10 128 GB 33 000 Ft 
MB SATA III Caviar Blue 17 000 Ft 
DVD-író Merevlemez 
Samsung Blu-ray-író WD 35" 1 TB 7200 RPM 
SH-224DB/BEBE DVD-író nincs x — 64 MB SATA III Caviar 
SATA OEM Fekete 4500 Ft TE Blue 17 000 Ft 
áz 
Ház BitFenix Shinobi USB 3.0 Ház ; 
Antec Value Solution Fekete 20000Ft  Antec 4 
VSK-4000E 9 000 Ft ny Eleven Hundred Fekete 33 620 Ft e 
ap 
Táp Antec VP Strictly Power Táp 
Antec VP Strictly Power VP45OP 12000Ft  Antec High Current Gamer KILLER GAMER 
VP350P 11500Ft új M 750 W 80-- Bronze 36 700 Ft kt — 
; ; B KÁ 


Külső adatárolóval 


Monitor Silicon Power Armor A15 1 Digitalizáló kártyával 
Asus VS197DE ZSOO0IEEN ENBIUSBBO 28000Ft  AVerMedia AVer3D 
CaptureHD 29 300 Ft 
SSD-vel 
Samsung Series 840 Vízhűtéssel 
250 GB 45000Ft  Antec H20 920 33 000 Ft 
Y$ 4 X $ 4 kk XX $ 4 KK kk Xx 


Október 15-ig minden megvásárolt konfiguráció értékének 1095-át Creative 
vásárlási utalványban visszaadjuk! www.bluechip.hu/pckonfigurator 


A GEIL bemutatja a vadonatúj EVO POTENZA termékcsaládot 


NINCS MEGÁLLÁS, TOVÁBB GYORSULNAK 
AZ ASZTALI GÉPEKBE SZÁNT MEMŐRIÁK 


sítve, 15 és 165 V-os üzemi feszült- 


sa GOIL 


A GEIL komolyan gondolja, hogy GYA — POTENZA 


megtartja vezető pozícióját a memó- 
riagyártók közötti technológiai ver- 
senyben. Kutatási és fejlesztési rész- 
legének legújabb, kereskedelmi for- 
galomba került, fogyasztóknak szánt 
terméke a GEIL EVO POTENZA ter- 
mékcsalád, amit kifejezetten a se- 
bességre hegyeztek ki. Ezt jól mu- 
tatja, hogy a legalacsonyabb óraje- 
lű Potenza RAM is DDR3 1866 
MHz-es, míg a leggyorsabb modu- 
lok DDR3 3000 MHz-es órajelen 
működnek, mindezt a legszigorúbb 
inteles és AMD-s előírásokat is telje- 


ségértékek mellett. A , leglassabb" 
és leggyorsabb modulok közé éke- 
lődnek a sorban a DDR3 2133, DDR3 
2400, DDR3 2667, DDR3 2800 és 
DDR3 2933 MHz-es modulok. A mo- 
dern számítástechnikai trendeket 
figyelembe véve a modulok és ki- 
tek 8 GB-os, 16 GB-os és 32 GB- 

os kiszerelésekben lesznek elérhe- 
tők. A, hardcore" felszereléseknél az 
utóbbi időben megszokhattuk a vö- 
rös és fekete színek dominanciáját, 
ebből a sorból pedig a GEIL sem lóg 
ki, így ha valaki a ROG vagy a Dragon 


széria alaplapjaival szeretné párosí- 
tani a modulokat, biztosan kellemes 
összhatást lesz képes elérni, így akár 
még egy moddingversenyen sem kell 
majd szégyenkeznie. A korábbi GEIL 
memóriáknál már alkalmazott DBT 
(Die-hard Burn-in Technology) minő- 
ségbiztosítási eljárás és a szokásos- 
nál többrétegű nyomtatott áramkö- 


111110) 


ri lap alkalmazási filozófiáját a GEIL 
tovább finomította. Ezeknek a gyár- 
tástechnológiai fejlesztéseknek is kö- 
szönhetően a gyártó még a tuningra 
kihegyezett RAM-oknál is élettar- 
tam-garanciát vállal moduljaira, ami 
a többi gyártóval ellentétben nem a 
gyártási időszakra, hanem tulajdon- 
képpen örökre szól. 


A teljes GEIL/EpicGear termékkínálat megvásárolható a Bluechip webáruházban! Látogass meg minket: www.bluechip.hu 
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LEGTÖBB JÁTÉKOS A 

SZÓRAKOZÁS KEDVÉÉRT 

JÁTSZIK. DE MIT IS 
ÉRTÜNK SZÓRAKOZÁS ALATT? 
ÉS MITŐL VÁLIK EGY JÁTÉK 
SZÓRAKOZTATÓVÁ? Először is a 
legfontosabb azt leszögeznünk, hogy 
a fun, tehát a móka vagy szórakozás 
nemcsak az egyes játékelemek szeren- 
csés vagy véletlenszerű együttállásából 
fakad, hanem azok gondos és részletes 
megtervezéséből is. Ebben a játékterve- 
zőknek jelentős szerepe van, hiszen ők 
határozzák meg, hogy mit tartalmazzon 
a játék, és hogyan épüljenek fel az egyes 
cselekvési lehetőségek. Céljuk, hogy 
a játékok sokféle szórakoztatóelemet 
tartalmazzanak, kedvezve ezáltal a 
legtöbb játékostípusnak. A játékter- 
vezők munkájuk során felhasználják a 
tudományos kutatások eredményeit. 
A következőkben Nicole Lazzaro 
közkedvelt modelljét mutatjuk be, amely 
a játékok szórakoztató voltát próbálja 
megfejteni az érzelmek szerepének 
vizsgálatával. Lazzaro célja az volt, hogy 
eltérképezze, miként hatnak az egyes 
játékelemek az érzelmekre. 


Lazzaro és munkatársai kutatásukban 
öbb mint harminc érzelmi állapotot de- 
ektáltak a résztvevőknél. A beszámo- 
ókból az is kiderült számukra, hogy a já- 
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tékosok sokkal inkább az élményért játszanak, 
mint magáért a játékért. Jelentősen megnö- 
velte a játékélmény értékét az is, ha megfele- 

lő volt az adrenalin mennyisége, a kalandok mi- 
nősége, a mentális kihívások kiegyensúlyozott- 
sága és a jó baráti társaság jelenléte vagy néha 
épp az üdítő magány. 
Elemzéseikhez nemcsak kérdőíveket használtak 
fel, hanem a játékosok videóra rögzített játék- 
alkalmait is pontról pontra elemezték. Így ju- 
tottak el ahhoz a következtetéshez, hogy a fel- 
sorakoztatott érzelmek négy csoportba sorol- 
hatók. 


Tipikusan a kihívásokat, a stratégiai megoldá- 
sokat és a rejtvényelemeket tartalmazó játékok 
tartoznak ide. A játékalkalmakkor a felhaszná- 
lók a stratégiák kialakítása közben, valamint a 
lehetséges megoldások felfedezése révén élnek 
át mély érzelmeket. (Ezt a jelenséget a játék- 
tervezők a Frustration £ Fiero kifejezéssel ille- 
tik.) Ilyenkor a játékos a kreativitását használ- 
va különböző stratégiákat állít fel és alkalmaz 
egészen addig, amíg meg nem oldja az aktuális 
feladatot. A megoldásra kapott azonnali visz- 
szajelzés sikerélményt okoz, és ezáltal segíti az 
előrehaladást, valamint megerősíti a játékost 
abban, hogy a megfelelő játékkal játszik. A já- 
tékosok képességeik és teljesítményük mérésé- 
re is használják ezeket a feladatokat. 

Akik örömmel veszik a hard fun kihívásait, 
azért játszanak, hogy lássák, mennyire jók is 
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valójában, hogy végigvigyék a játékot, illet- 

ve mert szeretik a sokszoros célkitűzéseket, 

és mert jobban szeretnek önerőből cseleked- 
ni, mint várni a szerencsére. Azok a játékok 
jók ebből a szempontból, amelyek sokféle stra- 
tégia kipróbálására nyújtanak lehetőséget, 

és amelyekben megfelelő az egyensúly a ki- 
hívások szintje és a játékosok képességei kö- 
zött. Ilyen például a Civilization, a Halo vagy a 
Commandos. 


Ebben az esetben a felhasználó figyelmét ál- 
talában a kétértelműséggel vagy a különleges 
részletekkel lehet megragadni. Az érzéseket az 
adott helyzet indítja be, ezért itt nem a nyerés 
a cél, hanem a különleges tapasztalatok átélé- 
se. A gondosan megkonstruált helyzetek kíván- 
csiságot ébresztenek a játékosokban, és akár el 
is csábíthatják őket eredeti céljuktól. Ilyenkor a 
játékosok a jelenetek hatására azonnali miszti- 
kát, félelmet, csodálkozást vagy borzongást él- 
nek át. A játékosok, akik kedvelik az ilyen köny- 
nyed típusú szórakozást, szívesen fedeznek fel 
újdonságokat a virtuális világban, keresik az iz- 
galmakat és a kalandokat, vágynak a szoká- 
sostól eltérő lehetőségekre, azonosulnak a ka- 
rakterükkel, és szeretik látni, mi történik a 
sztoriban még akkor is, ha walkthrough-t kell 
használniuk hozzá. Az érzelmek intenzív átélé- 
séhez a játéknak nem kell 3D-snek lennie, csak 
a megfelelő inger szükséges, ami beindítja a fo- 
lyamatot a játék adott szintjén. Az ismétlés és 
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a zenei aláfestés is segítheti a hangulat 
és a szinte hipnotikus állapot kialakítá- 
sát. Ilyen játékok például a Max Payne, 
az LA. Noire, a The Secret of Monkey 
Island, a Minecraft vagy a The Elder 
Scrolls sorozat. 


Az érzékelésen, a gondolatokon, a visel- 
kedésen és más embereken keresztül in- 
dítja be a játékosok belső érzelmi reak- 
cióit. Ilyenkor a játék olyan a résztve- 
vők számára, akár egy , terápia". Élvezik, 
ogy a játék alatt változnak érzelme- 

ik, a játékon kívül tapasztalt problémá- 
kat felváltja a kikapcsolódás és az izga- 
om érzése. A legnagyobb hatást álta- 
ában a szociális kontextus gyakorolja a 
játékosokra. Azok a játékosok sorolha- 
ók ide, akik a játék során szeretnek bel- 
ső állapotukra fókuszálni, a játék segít- 
ségével kiürítik agyukat, jobban érzik 
magukat a bőrükben játék után, az una- 
om elkerülése végett játszanak, vagy 
egyre jobbak akarnak lenni valamiben, 
ami fontos számukra. Az ilyen játékok- 


Raph Kkoster játéktervező, az , A Theory of 
Fun for Game Design" című könyv szerzője: 


ban hangsúlyosak a grafikai elemek és a 


hangaláfestések, fontos a karakterek jel- 


leme, és jelentős szerep hárul a játékos- 
ra a sztori alakulásában. Például: World 
of Warcraft, GTA, StarCraft. 


E kategória játékelemei a versengés- 

re, az együttműködésre, a csapatmun- 
kára, a teljesítmény összemérésre és a 
státuszépítésre nyújtanak lehetőséget. 
Ilyenkor a közös célok segítik a csoport- 
hoz tartozás érzésének kialakulását és a 
bajtársiasság intenzív átélését. Ezen él- 


mények során gyakori a csodálat, a kár- 
öröm vagy a büszkeség érzése. Fontos 
azonban kiemelni, hogy a játékosok min- 
dig másokkal együtt élik át az esemé- 
nyeket és tapasztalják meg az érzéseket. 
A szórakoztató társaságot kedvelők- 
re jellemző, hogy jobban függnek tár- 
saiktól, mint a játéktól, a játékot min- 
dig jó kifogásként hozzák fel, hogy közös 
időt tölthessenek el egy baráttal, álta- 
lában nem különösebben kedvelik a já- 
tékokat, de remek időtöltésnek tart- 
ják, ha barátokkal vehetnek részt ben- 
nük, vagy ők maguk nem is játszanak, 
viszont imádják nézni, ahogy mások te- 
szik. Leginkább a többjátékos módban 
végigvihető játékokra jellemző ez a kate- 
gória, és fontos, hogy legyen mind kom- 
petitív, mind kooperatív részük. Minden- 
esetre jó, ha legalább kettő-négy ember 
tud együtt játszani. Ilyen játékok példá- 
ul a World of Warcraft, a Guild Wars II 
vagy a Counter Strike. 


Láthatjuk, hogy az a játék vonzhat be 
igazán nagyszámú közönséget, amelyik 
képes az érzelmek széles skálájának elő- 
hívására, és bár ez első olvasásra evi- 
densnek vagy könnyen megvalósítható- 


nak tűnhet, az érzelmek előhívása nem 
egyszerű feladat. Jane McGonnigal já- 
tékfejlesztő rámutat, hogy hiába jó egy 
stratégiai feladat, ha a hibás lépéseket 
nem megfelelően jelzi vissza a rendszer 
a játékosnak. Egy ilyen apróság ugyanis 
elveheti a játékos kedvét a további rész- 
vételtől. Clive Thompson idézetével élve: 
,Csak akkor szórakoztató elbukni egy já- 
tékban, ha az igazságos, és egyébként 
inden esélyünk meglett volna a sike- 
es teljesítésre." Ezért van az, hogy ma- 
apság már nemcsak egyirányú terve- 
zést alkalmaznak a játékokban, hanem a 
ibalehetőségeket is élvezetessé és ma- 
gával ragadóvá próbálják tenni. Ahogy 
Jane mondja: ,A trükk egyszerű, de a 
atása erőteljes: el kell érni, hogy a játé- 
kosok felismerjék saját erejüket a játék- 
ban, és ha lehet, meg kell erősíteni ezt a 
elismerést egy meghatározó érzelmi ál- 
lapottal is. Így amíg a saját hibáink is 
szórakoztatnak, próbálkozni fogunk, hi- 
szen tudjuk, hogy végül mindenképp si- 
keresek leszünk." 
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Free Realm 


Rengeteg olyan MMORPG van a pia- 
con, melyekben lehetünk hősök, baj- 
nokok, idézők, szabadkőművesek, de 
olyan virtuális világ viszonylag ke- 
vés akad, amiben valóban , csak" egy 
egyszerű, hétköznapi utazót alakít- 
hatunk. Már ha hétköznapinak szá- 
mít egy olyan arc, akinek szó sze- 
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rint házisárkánya van, remekül kár- 
tyázik, varázstudományával villog, 
nindzsakardot hord, és boszorkányo- 
san bánik a sütőlapáttal. 

A Free Realms egy olyan birodalmat 
tár elénk, amelyben valóban szabadok 
vagyunk, azt csinálhatunk, amit csak 
akarunk, akkor, amikor akarjuk. Ha ked- 


vünk támad, átnyargalhatunk a világ 
túlsó sarkába lenyomni egy kártyapar- 
tit a haverral, aztán elvállalhatunk va- 
lamilyen küldetést egy falubelinek, be- 
szedjük az aranyat, és a zsákmánnyal 
hazafelé beugorhatunk a közeli ver- 
senypályára egy gyors roncsderbire. 
Lehetünk kiváló bunyósok, első osztá- 
lyú autóversenyzők, legyőzhetetlen har- 
cosok vagy rettenthetetlen postások. 

A legjobb, hogy még a választás ter- 

he sem kell, hogy nyomassza a játékost, 
tekintve, hogy mindezt akár egyszerre 


is csinálhatja. Egyik pillanatban főzőcs- 
kézhet, a másikban pedig már a tower 
defense minijátékot élvezi. 

Nincs végcél, nincs főellenség; utaz- 
gathatunk, felfedezhetünk, kalandoz- 
hatunk anélkül, hogy bárki bármire is 
kötelezne minket. A korlátlan szabad- 
ságnak megvan az a hátránya, hogy 
a motivációt magunknak kell megta- 
lálnunk, így ez a játék sokkal inkább 
kedvez a hétvégi játékosoknak, mint 
a hardcore arcoknak, de kipróbálása 
mindenkinek ajánlott. 


World of Warcraft - Siege of Orgrimmar 


A Mists of Pandaria bejelentésekor rengetegen vádolták 

a készítőket azzal, hogy a ,cukiság-faktor" emelkedése 

a készítők nagyobb profitba vetett hitének köszönhető. 
Nos, Garrosh Hellscream vérszomjas, őrült tekintete nem 
hiszem, hogy meggyőzi majd a Kung-fu Panda rajongóit 

a vásárlásról. Sha teljesen megőrjítette a jelenlegi 
Warchiefet (valljuk be, nemvolt nehéz), aki most egy szóval 
kitiltotta a trollokat, taureneket és az élőhalottakat a hor- 
dából, azokkal az orkokkal és goblinokkal együtt, akik nem 
voltak hajlandóak beállni Garrosh új seregének soraiba. A 
közös ellenség összehozta a riválisokat: Stormwind kirá- 
lya, Varian Wrynn (hátsó szándékoktól nem mentes) segítő 
kezet nyújtott Thrallnak és a felkelés vezetőinek, akik most 
Orgrimmar ellen vonulnak. 


Természetesen a legnagyobb szerep ismét a lootra éhes játé- 

kosokra marad, akik egy új raid-helyszínnel gazdagodnak. 

Abékésebb lelkületű kalandoroknak is jut tennivaló: a polgár- 

háború elől bárki elvonulhat, amennyiben a Timeless Isle felé 

veszi az útját. Itt rengeteg új küldetés akad, amelyekben csak 

egy a közös: neked kell megtalálnod ezeket. Az oldschool ka- 

landozás jegyében a Blizzard nem világítja ki a fontosabb NPC- 

ket, nem jelöli meg a küldetés célját, nem utasítja a kalando- 

rokat arra, hogy mit tegyenek. A játékos dolga, hogy bejárja, 

felfedezze a szigetet, és megtalálja rajta a tennivalókat. Ter- 

mészetesen ennek is meglesz majd a maga jutalma, hála a fel- T 
adatokból összeszedhető timeless coinoknak, melyekkel új fel- u 
szerelési tárgyakat válthatunk ki magunknak. Akik pedig meg- § 
unták Garrosh rémuralmát, készüljenek: új hadvezért avatunk! 


Neverwinter - Fury of the Feywild 


Mi sem mutatja jobban az uborka- 
szezon végét, mint hogy ezúttal egy 
olyan tartalmas frissítés ajánlóját va- 
gyunk kénytelenek egy kis dobozba 
besűríteni, ami máskor egy fél oldalt is 
megérne. Bár alig pár hónapja nyerte 
el végleges formáját Neverwinter vilá- 
ga, máris megérkezett az első tartal- 
mi frissítés, ami bőven elég kalandot 
kínál a kazamaták szerelmeseinek. Itt 
van mindjárt egy teljesen új terület, 
Sharandar, ami az egykori elf király- 
ság, Iliyanbruen központja volt. Ren- 
geteget megtudhattok itt az elfekről, 
a királyság történetéről, hogy hogyan 


szállták meg azt az orkok, és hogyan 
menekültek meg a bennszülöttek. En- 
nél is fontosabb talán a rengeteg új 
küldetés, az új barlangok és az érté- 
kes zsákmány, amit ez a terület rejte- 
get. Rengeteg új fegyver és felszerelé- 
si tárgy várja azokat a kalandorokat, 
akik képesek végigverekedni magukat 
a hatalmas és rusnya fomoriánokon, 
valamint társaikon, a vörös csuklyás 
gnómokon. Az elf témának megfele- 
lően új játszható fajok (Moon és Sun 
elfek) és új foglalkozások is érkeztek, 
így lesz dolga annak, aki mostanában 
Neverwinterben jár. 


League of Legends - Lucian 


Két varázslatos csodafegyverrel 
szerelték fel a liga új karakterét, 
melyeket nevezhetnénk akár varázs- 
márványoknak is, de hívhatjuk 
azoknak is, amik: pisztolyok. Na jó, 
Damacia nehezen nyelné le a modern 
lőfegyverek használatát, de tény, 
ami tény, Lucian remekül bánik a vil- 
logó fénykövekkel. Nemcsak jelentős 
sebzést képes kiosztani, még moz- 
gékony is, hála dash képességének 
(amivel akár a fákon is keresztül- 
ugorhat), és mozgás közben is hasz- 
nálható ultimate képességének, amit 
kombinálhat is az ugrással, így pil- 


lanatok alatt képes lehet több ellen- 
séges bajnokkal is végezni egy csa- 
ta alatt. Mindazonáltal mesterlö- 
vészünk sem halhatatlan: a világító 
relikviák ugyan hatásosak, ha üldöz- 
ni kell valakit, de menekülés közben 
már nem sok hasznukat vesszük, Így 
Luciant pillanatok alatt elveszíthet- 
jük, ha nem figyelünk rá. Egyébiránt 
azt is érdemes megjegyezni, hogy 
lassan elérkezik a Season 3 vége, ez- 
zel pedig lezárul a ladder egy időre, 
így már csak egy hónapotok van ar- 
ra, hogy összekaparjátok a nyeremé- 
nyekhez szükséges rangjelzéseket. 


Guild Wars 2 - Back to SChooI 


Ha jól sejtem, nem igazán tölti el az is- 
kolapadot koptató olvasókat jóleső ér- 
zés, ha elolvassák a fenti címet, pedig 
itt és most egy kifejezetten jó móká- 
ról van szó. A Guild Wars 2 április else- 
jére szánt különleges varázsdoboza is- 
mét feltárja tartalmát, ezúttal egy ki- 
mondottan oktatójellegű kalanddal. A 
Super Adventure Box feltalálója, Moto 
szereti oktatni az asura faj ifjait, de 
ahogy áprilisban, úgy most is bárki be- 
szállhat a kalandba, már ha nem esik 
nehez némi tanulás. A World 2-ben 
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új ellenfelek várják a harccal ismerke- 
dő kalandorokat, akiket a menet végén 
vizsga elé állít a Storm Wizard. Ha na- 
gyon nem megy a , tananyag", és újdon- 
sült tanáraitok sorozatosan a földbe 
döngölnek titeket, nyugodtan használ- 
hatjátok a kaland során feloldott telje- 
sen új felszereléseket és fegyvereket. 
Akinek viszont túl könnyűnek tűnne a 
World 2, átválthat Tribulation mód- 

ra, ahol bizony komolyan meg kell majd 
szenvedni a túlélésért, cserébe viszont 
a zsákmány is jóval értékesebb lesz. 
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VISSZAPILLANTÓ 


Tragikus hirtelenséggel köszöntött be a szeptember, máris itt a suli, a sárguló falevél, a hűvös hajnal, és a lányok szoknyá- 
ja sem olyan rövid. Kicsit borongósabb ilyenkor a hangulat, még szerencse, hogy a GameStar tele van folyamatos hangulat- 
javító intézkedéssel, mint amilyen a mostani pontgyűjtő kártya. Éppen egy éve pedig az Assassins Creed teljes játékon kí- 
vül saját készítésű interaktív mókát, a GameStar Wars becses kalandját csomagoltuk nektek az újság mellé, az sem volt 
semmi. Fel is emlegettük a forgatás legszebb pillanatait (endreMan és Vanda a szerverszobában, Gyu és Wolfi veszekedé- 
se majd zuhanása, HP művérrel borított napja, és még sorolhatnánk a végtelenségig), aztán gyorsan el is kapott mindenkit 
a havi nosztalgia, és már indultunk is a raktárba, hogy előkotorjuk a régi számokat, megemlékezve régi nagy íróinkról (fő- 


leg mazurról, értitek, na). Jöjjön tehát egy kis ízelítő abból, hogy mit is írtunk e csodás magazin lapjaira tavaly, öt évvel ez- 
előtt és tíz ősszel korábban. 


Idézet: Boe - föszerkesztői bevezető 


Éppen akkor lett 50 forinttal drágább a CD-s verzió, tehát nem is maradt pénz matekkönyvre. Nekünk meg 
nyelvtankönyvre nem futotta, ugyanis sikerült ezen az oldalon még leírni a , muszály" szót. Így. Hol volt még 
akkor a mi drága Vandánk? 


pemutató 


Idézet: Ender - Hard TTUCK teljesjáték- 


HARD RUCK: AZ ÉLET 18 KERÉKEN 


Európa legolvasottabb gamer magazinja 


Szerencsére Ender a közösségi közlekedést preferálja, és nem autóval jár a munkába, bár kamionsofőrnek ab- 
szolút tökéletes lenne. Persze ő igazából mindennek tökéletes lenne. 


Idézet Bad Sector - szerkesztői jegyzet 


a. Ajándék poszter mellékle 
nó: 
[HI b eleve Hiba] VERT Gokatt 1.2 


SPLINTER 
GELL 2 


[rásssemen] AZ ELSŐ a ÉS INFÓK 5 OLDALON! ) A GameStar sztahanovista élmunkásának önéletrajzi regényéből kiragadott idézettel mutatnánk be a mai fia- 


A. talságnak, hogy milyen is egy gamer újságíró élete. És ma sokkal nehezebb minden, már a brit végtagok sem 
f 7 7 a régiek... 

DOOM 3 us ÚTZONA 70 

A DOOM § NETRE MEGY! MULTIS KIRÁLYVÁLASZTÁS y § 

p ; Idézet. szittyó - Age of Wonders: Shadow Magic teszt 


STAR WARS: JEDTAGADEMY, 


Nagyon stílusos bevezető, ráadásul időtakarékos megoldás lapleadás közben: egyszerre van meg könnyebben 
a kötelező karakterszám és a szerkesztőnek küldött magyarázkodás a késés miatt. Ujságírók... csak a baj van 
velük. 
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Idézet: BZ - Fable II előzetes 


Majdnem, de csak majdnem azt sikerült leírni, hogy ,felkavarta a szerepjátékok állóvizét" - szerencsé- 
sen oldalgott el a szembejövő közhely mellett BZ. És még szóvicc sem volt. Ebben a mondatban. 


MÉ ezt ágyzeb msz NN igézet: mazur - Mercenaries 2: World in Flames teszt 


VEEREBEN Is 
HOZZA A SZINTET! 82. 


Emlékezetesen ostoba játék volt elképesztően színes pusztítási lehetőségekkel, ami valóban nem a leg- 
szerencsésebb párosítás, ahogy azt mazur is ecsetelte. 


Idézet: Gyu - Crytek gyárlátogatás 


A JÁTÉK, AMELYBEN 
IGAZÁN GONOSZ 


(:187 


EXKLUZÍV LONDONI RANDEVÚ Aztán éppen a Crysis: Warheadet hegesztették, amikor a GameStar ott járt. Azóta megint más idők jár- 
PETER MOLYNEAUX-VEL 542. nak, de ezt a hőskort nem feledjük el soha. 


ehén című CiIRk 


Idézet: Mayer - Letöltős fejőst 


2013-ban jelentjük: az lett. Azóta sem jöttek fel onnan levegőért. 


Idézet: mazur - főszerkesztői bevezető 


;HEART "Alíz: A , DM: ENEMY w 2012 
JARM WARS 2 Aze /09 
Idézet: HP - GamesStar Wars teszt TGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


Idézet: Chavalier - Hitman: Absolution előzetes 


wdfia or waférafrt: 
Mists of Pándarla 


Darksíágrs2 

Company of Herdes 2 

Ma Dark Souls: Prepare to Ez 
cöwntel 


Offensive 


Tne Testament" 
tor Sherlock Holmes 
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A Nagymester 


adi 


P MAN, VAGYIS YIPIMAN, KI — tek v vezére, Gong visszavonul, az észa- esetre Ip Man volt az, aki először nyi- 
[s ISMERI - AZ ÁZSIAI ki főnök már megvan Ma San (Zhang tott igazán a Nyugat felé, ezt a film- 

KULTÚRA VAGY A HARCMŰ- Jin) személyében, Ip Man (Tony Leung) ben többször is kihangsúlyozzák. Az 
VÉSZETEK IRÁNT ÉRDEKLŐDŐK pedig sikerrel veszi az akadályt, ami azonosulást azonban erőteljesen ne- 


ÁLTALÁNOSSÁGBAN ANNYIT 
TUDHATNAK RÓLA, HOGY BRUCE 


hezíti a darabos narratíva, az Ázsiá- 
ban oly megszokott kihagyásos rend- 


a déli főnökség 
szont ez azt jelenti, hogy 


ez szükségeltetik. Vi- 
újabb el- 


LEE TANÍTÓMESTERE VOLT. Most lenséget szerzett magának az ex-ve- szer, mikor is olyan érzése van az em- 
kaptunk egy esélyt, hogy jobban meg- zér lányának személyében, ugyanis a bernek, mintha komplett jelenetek 
ismerjük a wing chun kungfumester Gong család még sohasem veszített. maradnának ki, ezáltal a történet 
életét, ugyanis a híres művészfilm- És itt kezdődnek a film furcsa anomá- megértéséhez plusz (filmen kívüli) in- 
rendező, Wong Kar-wai forgatott liái. A lány, Gong Er (Zhang Ziyi ala- formációk szükségeltetnek. Ráadá- 


egy filmet róla. Lelövöm a poént, Ip kításában) bosszú helyett szerelembe sul három verzió létezik az alkotásból, 
Manről sajnos nem sokat tudunk meg esik címszereplőnkkel, és a továbbiak- nekem a leghosszabb, 130 perceshez 
a két óra leforgása alatt. ban túlnyomórészt az ő áldozatvállalá- volt szerencsém, a magyar mozik a 
Pedig annyira jól indul minden, címsze- sáról elmélkedhetünk Ip Man életének, 123 perceset vetítik, míg a 108 per- 
replőnk egymaga elintéz vagy egy tu- motivációinak megismerése helyett. cesről el sem tudom képzelni, milyen 
cat rátámadó embert, és ahogy azt A történelem is hangsúlyosan megje- snitteket vághattak ki belőle. További 
kell, esőben, lassított felvételeken, fe- lenik a japán megszállók képében, akik problémát jelent, hogy a párbeszédek 
szes vágásokkal, erősen stilizálva (azért  . sajnos ismét a megszokott, de kissé többsége modoros, közmondásra köz- 
nem annyira, mint egy wuxiában) lát- megtévesztő bunkó szerepet kapták. mondással válaszolnak, szerencsére 
juk, ahogy záporoznak az ütések, fe- Az még rendben lenne, hogy mint au- Coelhónál mélyebb kontextusban, de 
szülnek az izmok, széthullik a környe- teur, Wong Kar-wai úgy gondolta, a -— ilyen mennyiségben - mégis fárasz- 
zet. Ezután az Arany Pavilonba kerü- saját képére formálja azt a biopicet, tóan. Olyan ez a film, mintha szemel- 
lünk, ami egy foshani bordélyház, és a hogy egy cigi begyújtása is művészet vényeket látnánk a kínai történelem- 
kungfumesterek , pihenőhelyéül" szolgál. . a vásznon, de annyira rátelepedik szer- ből kis hamisítással (hogy máshogy?), 
Megismerjük Ip Man feleségét, aki visz- zői kézjegyével az alkotásra, hogy ami de a címválasztást nem indokolja a 


sza 
aki 
sze 


mindenféle mag 
csak eltűnik a 


nál (mint ahogy egy 


úzódó, kötelességtudó asszony, és 


yarázat nélkül egy- 
ilm kétharmadá- 
másik főszereplő, 


Razor is). Ez csak egy-két hiba a sok kö- 


zül, de ne szaladjun 


k ennyire előre. 


Az 1930-as években járunk Kína dé- 
li részén. A Harcművészeti Egyesüle- 
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a Csungking expressz vagy a Szerelem- 


hangolva esetében működö 
irritálóvá válik. 

Régi vita, hogy a kungfu titka 
volt-e kívülállókat is beavatni, 


FE 


t, az itt 


iba hiba 
minden- 


film tartalma. Ahogy 


az életben, a szerele 


már sokadszor 
felülemelkedik 


mindenen. Még ha tr 


ost másra is let- 


tünk volna kíváncsiak. 


Hell on Wheels 


ELHANYAGOLT MŰFAJJÁ 

VÁLT A WESTERN, HOLOTT 
HOLLYWOOD KORÁBBAN ÉVTIZE- 
DEKEN ÁT ONTOTTA MAGÁBÓL A 
rCOWBOYOS-INDIÁNOS" FILME- 
KET, és alapozta meg a teljesség 
igénye nélkül olyan későbbi világsztárok 
karrierjét, mint Gary Cooper, John 
Wayne, Charles Bronson vagy éppen 
Clint Eastwood. Gyerekkoromban szó 
szerint megvesztem értük, ezért is öröm 
számomra, hogy az AMC kábelcsatorna 
bevállalta az immáron a harmadik éva- 
dánál tartó Hell on Wheels sorozatot. 
Ahogy az HBO szép emlékű Deadwood- 
ja esetében, úgy ezúttal is valós törté- 
elmi események képezik az alapot, ez 
egészen pontosan az első transzkonti- 
nentális vasútvonal azon szakaszának 
építése, amelyért a Union Pacific tár- 
saság felelt. Az 1863-tól 1869-ig tar- 
ó, 1085 mérföldes vállalkozás során 
számtalan visszaélés történt az állam 
pénzének nem megfelelő kezelésétől 
kezdve a részvényárfolyamok manipu- 
álásáig - mely utóbbi legfőbb haszon- 
élvezője Thomas Clark Durant, a társa- 
ság főrészvényese és alelnöke volt. Őt a 
Star Trek: Deep Space Nine OBrien fő- 
gépészeként megismert Colm Meaney 
kelti életre, s habár fizimiskája egyál- 
talán nem hasonlít a rézkarcokon jóval 
szikárabb szakállas arcára, nem esik ne- 


NI APJAINKRA MÉLTATLANUL 


hezünkre elhinni neki, hogy gátlástalan 
üzletember, akinek csak kivételes alkal- 
makkor enyhül meg a szíve. 
A történetnek mégsem ő a közpon- 
i karaktere, hanem az egykori kon- 
öderációs tisztből lett építésveze- 
ő (majd főmérnök), a feleségét ki 
végző unionista katonákra vadászó 
Cullen Bohannon (Anson Mount). 
ejük rivalizálásához olyan karakte- 
rek asszisztálnak, mint a csinos, meg- 
özvegyült földmérő, az új életet kezdő 
cGinnes fivérek, a gyerekkorában 
indiánok által elrabolt prostituált, az 
alkoholista lelkész, a fehéreknek kijá- 
ró bánásmódot elváró félvér munkás 
vagy épp az istent kereső fiatal sájen 
harcos. Személyes kedvencem azon- 
ban a svédnek becézett norvég (Kurt 
Russel után szabadon) biztonsági fő- 
nök. Nem is értem, miért a címzené- 
nek és nem Christopher Heyerdahl le- 
nyűgöző játékának köszönheti a soro- 
zat egyetlen Emmy-jelölését. 
Kisebb-nagyobb bűncselekmények- 
kel, konfliktusokkal a földjeiket védő 
őslakosok támadásaival terhelt min- 
dennapok elevenednek meg előttünk 
a találóan Hell on Wheels névre ke- 
resztelt mozgó városban, ami sza- 
lonokkal, kocsmákkal és bordélyhá- 
zakkal szolgálja ki munkások százai- 


nak igényeit. 
4. 


Az aranyszín lánc 


KANADÁBAN ÉLŐ SKÓT 
Ass ÉLETE ELSŐ 

FÉLSZÁZ ÉVÉT A KŐOLAJ- 
IPAR OLTÁRÁN ÁLDOZTA FEL, 
ÉS CSAK 1984-BEN KEZDETT EL 
ÍRNI. Most, hogy átrágtam magam 
Az aranyszín lánc mind a 360 oldalán, 
úgy érzem, Duncan elfecsérelte fiatal 
éveit. A Király Pengéi sorozat első 
kötete ugyanis egyszerre ismerős 
és ismeretlen, modern és archaikus. 
Howard korai fantasyjének nyerses- 
sége ötvöződik benne Martin politikai 
cselszövéseivel. 
Története két szálon és két idősíkon 
fut, melyek a kötet vége felé egyesül- 
nek. Hőse Durendal, egyike a pengék- 
nek, a különleges képzésben részesített 
ifjú kardforgatóknak, akiket egy mági- 
kus szertartás (jövendő védencük sa- 
ját kardjukkal döfi át a szívüket) láncol 
össze azzal a személlyel, akit az ural- 
kodó kijelöl számukra. Durendal abban 
bízik, hogy maga a király köti meg, ám 
ehelyett kénytelen beérni egy életkép- 


telen, felkapaszkodott ficsúrral. A sors 
szeszélye folytán azonban egy évekig 
tartó küldetés után lehetőséget kap ar- 
ra, hogy az aranyozott lánc nyomasztó 
terhe alatt szeretett királyát szolgál- 
ja, megvédelmezze őt minden veszede- 
lemtől, akár önmagától is. 


slr-a. M 
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Ürcsilliárdos 


ÉLETÉBEN, HOGY RABLÁNC- 

KÉNT FOJTOGATÓ SZÜRKE 
HÉTKÖZNAPJAIT MEGTÖRI EGY 
VÁRATLAN ESEMÉNY, ÉS MINDENT 
ÖRÖKRE MEGVÁLTOZTAT. Aberthy 
Nokum, a Centrál Holovízió kezdő ripor- 
tere is egy átlagos tudósítás elé néz 
az univerzum egyik eldugott sarkában, 
mikor ráragyog a szerencse: interjút kell 
készítenie a világegyetem leggazdagabb 
emberével, John Kiss-sel, vagy ahogy a 
siokhok nevezik őt: Kisshravontottergr- 
rel. Ezzel kezdetét veszi a zöldfülű 
publicista életének leg kaland- 
ja, melynek során megismerheti, ki is 
ő valójában, és milyen hihetetlen vagy 
néha vidám eseményeken ment keresz- 
tül ez a mérhetetlenül gazdag illető, 
miközben maga is olyan élményekkel 
gazdagodik, melyek teljesen és örökre 
átformálják életét. Kedves barátunk, 
Dragon György - mindenki Gyúja - első 
regényében egy lebilincselő és mókás 
történetet mesél el nekünk, ami átível 
az egész galaxison, és kinyitja számunk- 
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a 
el 
kes 

o 

d 

[emi 


ra a világűr elérhetetlen kapuját. Az 
izgalmas beszámolók mellett olyan 
ajokat és azok színes kultúráját ismer- 
hetjük meg, mint például a nagyon okos 
banduuk vagy az univerzális medvék, és 
egtudhatjuk, miért szeretnénk egyszer 
ajd mi is a Delphinia nevű hold egyik 
csodálatos szigetén pajort eszegetni. Ez 
gyanis egy igaz történet... Csak még 
nem történt meg. 


Dragon György 
Az Urcs"""iárdos 


www.gamestar.hu 109 


Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Total War Rome: 
Karthágónak vesznie kell 


ÓMA TÚL VAN KÉT SIKE- 
R:: HÁBORÚN KARTHÁ- 

GÓVAL SZEMBEN, DE A 
FENYEGETÉS TOVÁBBRA SEM 


mutatja be az ókori emberek minden- 
apjait átfogó brutalitást és a háború 


borzalmait. Rengeteget megtudhatunk 


az akkori hadviselés szabályairól, a 


AM 


T 


OVÁBBRA IS MEGHATÁRO- 
ZÓ SZEREPET TÖLT BE A 
BRIT ZENÉBEN AZ ARCTIC 


MONKEYS. Még ha egy zsúfolt terem 
végében is szól, bárki, aki hallotta már, 


egyből felismeri az I Bet You Look Good 


egyébként többé-kevésbé váltogatják 
egymást, de főként az előbbi kategória 
darabjai dominálnak. A lemez felénél 
szereplő néhány számon hallatszik, 
hogy az énekes, Alex Turner nem tudta 
kihasználni maximálisan tehetségét, 


SZŰNT MEG. Hiába szenvedett vere- 
séget Hannibál a második pun háború- 
ban, alig hatvan évvel később Karthágó 
újra fenyegetést jelent. Kereskedelmi 
sikereik révén mesés gazdagságra 
tesznek szert, hatalmas zsoldoshad- 
sereget fogadnak fel, és rettegett 
flottájukat is újraépítik. Róma kezét 
megkötik a politikai csatározások, 
ráadásul a Szenátus több tagja anya- 
gilag is érdekelt abban, hogy Karthágó 
virágozzon. Egyedül a nagy hadvezér, 
Scipo unokája látja a veszélyt, és 
mindent elkövet annak érdekében, 
hogy megelőző csapást mérhessen az 
ellenségre. A könyv remek történelmi 
kalandregény, amit láthatóan olyan 
szerző írt, aki otthon van ebben az 
időszakban. Kíméletlen részletességgel 


páratlan építészeti remekművekről, a 
korszak nagy csatáiról és hadvezére- 
iről. Szórakoztató olvasmány, de csak 
akkor, ha bírja a gyomrunk a néhol 
úlságosan is naturálisra sikeredett 
eírásokat. 


on the Dancefloort vagy az eszmélet- 
len dobtémával megtolt Brianstormot. 
Az Arctic Monkeysnak egy olyan kor- 
ban, ahol mindenki próbál visszatérve 
a gyökerekhez újra előkelő helyet 
szerezni a toplistákon és a rajongók 
szívében, továbbra is sikerül rá jellem- 
ző hangzású, mégsem unalmas dalokat 
alkotnia. Szerencsére a most megjelent 
AM-ben sem kell csalódnunk. A lemez 
a Do I Wanna Know? című számmal 
nyit, amihez klip is készült még júni- 
usban, és szeptember 8-cal bezárólag 
13 hete letúrhatatlan a UK Top 40 lis- 
táról. A második, valamivel pörgősebb 
track akár a Forza Horizonból is isme- 
rős lehet számotokra, az R U Mine? 
ugyanis szerepelt a játék betétdalai 
között. A lassabb és pörgősebb dalok 


de a Why.d You Only Call Me Whe 
Youre High?-hoz érve már helyreá 
a rend. 


ge 


Saints Row IV - The 
Soundtrack 


LDHATJA AZ EGET A VOLI- 
A" HOGY RÁTALÁLT 

MALCOLM KIRBY JR.-RA. 
Egy annyira agyament és szélsőségek- 
ben gazdag játék, mint amilyen például 
a Saints Row széria legújabb darabja 
is, olyan zenészt követel magának, 


Right Thoughts, Right 
Words, Right Action 


ÉGY ÉV: ENNYI TELT EL AZ- 
ÓTA, HOGY A FRANZ FER- kompenzálandó következik a felpörgető 


DINAND ÚJ ALBUMMAL Bullet, majd kettővel később jön az egy- 
JELENTKEZETT. Most viszont végre- szerre nyugodt és pörgős The Universe 
valahára megszűnt a csend, és amikor a Expanded, amiből hiányzik a kitörés — az 
srácok nyáron a Szigetre látogattak, már ember végig azt várja, hogy mikor jön 
a Right Thoughts, Right Words, Right a zúzós rész, de aztán véget ér a szám. 
Action című albumuk néhány számát Amolyan búcsúdalként került az album aki tudja tartani a cég poéngyárosai 
is előadták. A lemez vezető és egyber végére a Goodbye Lovers € Friends, de 
első dala a Right Thoughts, amiben van reméljük, nem ez lesz az utolsó FF album. 
mindenből egy kicsi, ami miatt a Franz 
Ferdinandot szeretni lehet, ami miatt 
a Take Me Outot és a Walk Away-t is 
szerettük. Az ember még ülve is táncol, a 
efrénnél pedig a kórussal együtt kiáltja 
a lemez címeként is szolgáló szövegrész- 
etet. A hangulatot továbbviszi az Evil 
Eye, amit megfelelő hangerőre tekerve 
a kocsiban, hirtelen mindenki pattogni 
kezd, ez garantált. Abszolút a boldog- 
ságot idézi a már-már túl populáris 
Fresh Strawberries - hallgatása közben 
könnyű elképzelni, ahogy a banda 
agjai kézen fogva, egy mező közepén, 


és a 8 bites játékzenék világába is. 
Előbbit arra használta, hogy a har- 
madik rész menüzenéjét megbolon- 
dítsa vele egy kicsit (ne felejtsük el, 
hogy az SR IV eredetileg szimpla 
expansionnek indult), utóbbival pedig a 
régi Commodore-os beatem up-ok és 
szerepjátékok kvintesszenciáját idézi 
által diktált tempót, és aki még a meg játszi könnyedséggel, bámulato- 
leghajmeresztőbb ötleteiket is képes san hibátlanul. 

lekövetni zeneileg. Márpedig Kirby 

ilyen, ezt mi sem bizonyítja jobban, 
mint hogy már a sorozat előző része 
kapcsán is egészen kiváló, rendkívüli 
nunkát végzett. 2011 legösszetettebb, 
legsokoldalúbb játékzenéje volt az övé, 
ami egészen váratlan váltásokkal volt 
képes csapongani a hip-hop, a rock, a 
latin és szimfonikus zenék között úgy, 
hogy közben végig egységes maradt. 
A Saints Row IV-gyel ugyancsak fel 
volt adva neki a lecke, hiszen - a játék 
FRANZ FERDINAND V történetébő fakadóan - hasonló 
kitérőket kellett tennie a dubstep 


RIGHT THOUGHTS 


RIGHT WORDS 
RIGHT ACTION 
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ii Horror VacCul 


"SZUPERTRIÓ" - SASHA támaszpontjai az albumnak. A lassan EREKEN TÍZ ÉVE JELENT nultatott kilenc eredeti szám hangulatá- 
A: (APPARAT), VA- építkező, komor hangulatot később át- .€s HECO DEBÜTÁLÓ AL- hoz, néhol egy kis aktuális nyersességet 
LAMINT A SEBASTIAN veszi egy mutáns fenevad lüktető ereje BUMA, ÍGY A HORROR hozzáadva. Egy komplett világot kreál- 
SZARY-GERNOT BRONSERT - talán ez fémjelzi is a teljes kiadványt. . VACUI EGYFAJTA JUBILEUMI KI- va ambient textúrák, pergők, kellemes 
PÁROS (MODESELEKTOR) - TÖBB Bár egy kicsit rövidnek érzem, és nem ADÁS EDDIG KIADATLAN FEL- szintetizátordallamok, ellipszisek válta- 
MINT TÍZÉVES MÚLTRA VISSZA- kifejezetten ,hibátlan" ez az album, a VÉTELEKKEL. Született Ben Lukas koznak. Hiába jut eszünkbe Aphex Twin 
TEKINTŐ MUNKÁSSÁGA ISMÉT trió látomásai kellemesen nosztalgikus, . Boysent (ezen a néven már két lemezt és a fél IDM-társadalom Autechre-től 
EGY LÉLEGZETELÁLLÍTÓ PONT- mégis a kor szellemének megfelelő is megjelentetett idén) a 2003-as Dried az Arovane-ig, ezt az albumot végighall- 
JÁHOZ ÉRKEZETT. Az önmagukról hangulatot építenek. Youth után rögtön leszerződtette az ál- . — gatva is meggyőződhetünk róla, hogy 
elnevezett dubütáló albumhoz képest alában indusztrial technót megjelente- Hecg nem másolja őket, hanem közé- 
a világ utolérte őket, ennek ellenére ő Hymen Records, de emberünk inkább jük tartozik. 
ismét kifinomult és vonzó módon 8 az absztrakt elektronika vonalat erősí- 
összesítették egyéniségüket. Halkabb Gú i a labelen belül (mint Lusine Icl. vagy 
és türelmesebb a II, mégis addik- Richard Devine). Nem számít a műfa- 
ív. A ráérős tempóban hajlamosak 


ji kötöttség, az IDM (Intelligent Dance 
usic) már a dubstep előtt is tartal- 
mazta napjaink divatzenéjének fő ele- 
meit, Így nem meglepő, hogy Hecg ak- 
uális munkái (Avengers) is ehhez áll- 
nak a legközelebb. Mint ahogy a ha 
remix is, ami a Horror Vacuin találha- 
ó: Dean Rodell, Frank Riggio, Chris- 
oph Berg, a funckarmás Roel Funcken 
7 vagy a nagy példakép Si Begg munkái 

mind-mind illeszkednek az előtte felvo- 


vagyunk úgy érezni, inkább a textúrák 
dominálnak, mintsem a dallamok, 
az agresszív szintetizátorok és a 
ágas popvokálok mellett utalásokat 
alálhatunk Rg.B-, hip-hop- és ner 
utolsósorban breakbeat-elemekre 
is. Kiemelném a The Knife és Bural 
víz alatti harchoz hasonlítható Let in 
he lightjának hangulatát és a Milket 

int remekművet - tagadhatatlanul 


European Splendour Hesitation Marks 


ZTÁRPARÁDÉ EGY KISLE- ütem inkább elvesz, mint hozzátesz az FJÚKOROM HŐSE, TRENT ami nem mondom, hogy minden idők 
Sze A SZINTIPOP eredetihez. Ezen kívül három tracket I E NÉGY ÉVVEL EZ- legjobb NIN-száma, de mindenkép- 
KERESZTAPJA, A SKAN- (Strictly, Something is coming down ELŐTT BEJELENTETTE, HOGY pen az év eddigi legjobbja. Aki fia- 
DINÁV HOUSE PRODUCER ÉS A the avenues, Cant see you anymore) FELHAGY A NINE INCH NAILS talkori éveire és a zenekar korai szá- 
KULTIKUS FILMRENDEZŐ ÖSSZE- — hallhatunk a nem először együtt dol- . . NEVŰ FORMÁCIÓJÁVAL ÉS MÁS maira esküszik, annak a Came Back 
ÁLLTAK, HOGY MEGMUTASSÁK, gozó Foxx-Hulkkonen párostól: közép- . UTAKAT PRÓBÁL KERESNI AZ Haunted lesz a kedvence, de aki iga- 
A 80-AS ÉVEK ROMANTIKÁJA tempós, néhol balladaszerű számok ÉLETBEN. Annak ellenére, hogy zi NIN-es, annak mindegyik. 
MÉG MA IS AKTUÁLIS. John Foxx ezek, a romantic new wave szomor- ez sikerült neki - nem is akárhogy 
jelentősége az elektronikus zenében kás, mégis reményt keltő hangulatát -, sokunk örömére mégis megje- 
vitathatatlan; már akkor zenekara prezentálják. A retró annyira beépült lent idén a NIN legújabb lemeze. 
volt (Tiger Lily, később Ultravox), a kortárs zenébe, hogy szinte már fel A Hesitation Marks érdekes alkotás, 
amikor Jori Hulkkonen 1973-ban sem tűnik. Ami így is van jól. hiszen első hallásra talán egy pi- 
megszületett, David Lynch pedig cit populárisabb, mint az utóbbi le- 
első rövidfilmjeit forgatta éppen. mezek, de ugyanakkor nagyon sze- 
Igen, az a David Lynch. A modern rethető is. Ez ugyanis már nem egy 
szürrealizmus mestere az utóbbi meg nem értett punkrocker album, 
időben a zeneszerzésre koncentrál, melyben a szerző minden dühét be- 
így kerülhetett fel két remixe is a p leüvölti a mikrofonba, amit ez az 
European Splendorra. Sajnos - mint unalmas, kövér fogyasztókkal teli vi- 


ahogy a többi megjelenése - nem ! yó lág tart az arca elé. Ez az az album, 
igazán erős darabok ezek, sőt az EP [e amelyben Reznor végre észreve- 
eggyengébb pillanatai. A slágernek sz sziji szi, hogy valóban megértették - leg- 
is beillő, klipet és rádióverziót is a alábbis több millió rajongó és több 
kapó Evangeline-hez készített egy ; Hess rangos elismerés is ezt mutatja -, 
vokálos és egy instrumentális verziót, szín és ebbe ő bele is nyugszik. A lemez 
de a bennük elhelyezett hip-hopos HR egyértelmű favoritja a Copy of A, 
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BATTLEFIELD 4 


A következő generációs hadviselés első képviselője lesz 
a Battlefield 4, amit jövő hónapban végre mi is felbon- 
colhatunk. Miután megannyi videót végignéztünk, me: 
lyekben katonák hullottak, felhőkarcolók zuhantak, és 
repülők merültek, már izgatottan várjuk, hogy-a sa- 
ját szemünkkel láthassuk, mire is képes az új generáci- 
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GRAND 
THEFT AUTO V 


A várakozásnak lassan vége. Malac- 
perselyek törnek fel, konzolok kerül- 
nek elő, és haverok gyűlnek össze: itt a 
Rockstar következő nagy dobása, amit 
sokan már jó előre a generáció legjobb- 
jának kiáltottak ki. Sandbox élmény, 
három eszement karakterrel. Ez már 
nem lehet rossz. 


szál HA. 


BEYOND: 
TWO SOULS 


A Naughty Dog után a Auantic Dream is 
megérkezett, hogy elbúcsúztassa a PS3- 
at. A Beyond nem ígér kevesebb drá- 
mát, mint a Last of US, sőt: fel lehet ké- 
szülni az érzelmi hullámvasútra. Már jó 
előre betáraztunk a zsepicsomagokat, 
mert hiába a szőrös férfi lélek, ha Ellen 
Page könnyezik a képernyőn. 


HOMEFRONT 


Miután jövő hónapban egyik kiemelt tesztünk egy re- 
meknek ígérkező háborús lövölde lesz, gondoltuk, megle- 
pünk titeket egy hasonló címmel. Egy különleges FPS-sel 
kívánunk kedveskedni, ami öt-tíz órás, akciódús törté- 
nettel igyekszik majd elfeledtetni veletek az őszi hóna- 
pok megpróbáltatásait. Amellett, hogy a Homefrontnak 
hála átélhetitek a közeljövő elképzelt konfliktusát, még 
gyarapíthatjátok is vele virtuális gyűjteményeteket, 
ugyanis következő teljes játékunk Steam-támogatással 


érkezik. 


ós Frostbite motor, és mennyireteszvvalóban drámara 
karakterközpontú történetvezetés. Ha azzal végeztünk, 
beleugrunka multiba, hogy ellenfeleinkkel együtt a tér- 
képeketis szétkaphássuk. Réngeteg szépet és jót hallot- 
tunk, de vajon mennyire lesz elég a látvány-és a bajtár- 
siasság? Jövő hónapban kiderítjük! 
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F1 2013 


A Codemasters idén is elhozza a Forma 
1-rajongók kedvencét. Az F1 2013-ban 
mindent megtalálnak a száguldó cirkusz 
szerelmesei, amire vágyhatnak: veszet- 
tül gyors autók, trükkös pályák, utánoz- 
hatatlan hangulat. Vajon a sokadik ki- 
adás után is elég lesz ennyi ahhoz, hogy 
újra a kinyíljanak a pénztárcák? 


JÁTÉKRA 

A jó játék egyik nélkülözhetetlen kel- 
léke a nagy képernyő. A következő 
Mélyvízben 24 hüvelykes monitorok 
között keressük a játékra leginkább 
alkalmas példányt, illetve tanácso- 
kat is adunk, hogy milyen szempon- 


tok alapján jó kiválasztani a legmeg- 
felelőbbet. 


Amikor beépülsz, egy dolgot sose felejts el: 
hogy hová tartozol igazán 


A BEÉPÍTETT 


, Alapmű egy ösztönös zseni tollából, amely rádöbbent: 
a futballhuligánis csak ember" 
ba Vincze Szabolcs, SportHíradó.hu 


tlőrendelteté, . az , Kopók az oroszlánok között. A "80-as évek 
angol futballvalósága, nyersen, keményen, 
az arcodba bele! Dél-londoni 

A szlenggel szólva: , csúcs" könyv, 
dvezménn ! fanatikusoknak kötelező darab!" 
vel. Trollfoci 


s A szereplők Nick Hornby belvárosi zsúrfiús 
szurkolásától eltávolodva már majdnem elérték 
Vinnie Jones hatalmas gyökerét" 

Horti Gábor, Sportklub 


"e kettős életem igaz története "" 
fedett zsaruként a rettegett Millwallnál 
JAMES BANNON 
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A könyv egyes szereplői és eseményei 
— 0f-kódok használatával — interneten elérhető 
3 extra tartalmakhoz kapcsolódnak. 


TTI 


KEZNŐNE 


AZ ELÁTKOZOTT BOSMAN- Sz ABÁLY 1/ urcczn TESZT 5 


Fred 


Mario Kart 8 


Need For Speed Rivals 
RavensDale 

Batman: Arkham Origins star Citizen 

Infinite Crisis The Crew 

Loras of the Fallen World of Tanks 

Mad Max 

KILL THE PAIN DEMŐ 


RaVEn0411 nevű olvasónk 
nem volt rest, és elkészí- 
tett egy shootem up-RPG- 
platformer keveréket, 
egyedi sötét hangulattal. 
Mindenképp érdemes ki- 
próbálni! 
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